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Welcome

Thank you for purchasing Videohub!

We hope you share our dream for the television industry to become truly creative by

allowing anyone to have access to the highest quality video.

Previously, high end television and post production required investing in millions of dollars
of hardware, and professional SDI routers have always been way too costly for most people
to afford. HD-SDI is even more expensive and, until now, only the largest post production
and television facilities could afford HD-SDI routing. Videohub changes all that! Some
Videohub models not only give you HD-SDI, but also the latest Ultra HD format, enabling
you to pipe 4K 60p video around your studio using 12G SDI.

This instruction manual contains all the information you’ll need to install your Videohub,
although it’s always a good idea to ask a technical assistant for help if you are not sure
what IP addresses are, or if you don’t know much about computer networks. Videohub is
easy to install, however there are a few slightly technical preferences you will need to set

after you install it.

Please check our website at www.blackmagicdesign.com and click the support page to

download the latest updates to this manual and Videohub software. Lastly, please register
your Videohub when downloading software updates so we can keep you updated when
new software is released. We are constantly working on new features and improvements,

so we would love to hear from you!

We hope you get years of use from your Videohub and have lots of fun connecting

everyone in your facility together!

e &

Grant Petty
CEO Blackmagic Design


http://www.blackmagicdesign.com
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Introducing Blackmagic Videohub

Your Blackmagic Videohub is part of a family of Videohubs designed for studios and facilities of
any size. All Videohub models can be connected to an Ethernet network for external hardware
control or by using Videohub Control software.

Blackmagic Videohub 10x10 12G, 20x20 12G and 40x40 12G are 12G-SDI routers with a built
in control panel and support Ultra HD 2160p60. These units can be mounted on a desk or
installed in a rack using the supplied rack ears.

Blackmagic

Videohub 40x40 12G

Blackmagic Videohub 40x40 12G

Introducing Blackmagic Videohub



Universal Videohub 288 and 72 are rack mounted modular 3G-SDI routers for larger studios

and facilities where a greater amount of HD equipment is connected.
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Universal Videohub 288

Universal Videohub 72
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Smart Videohub CleanSwitch 12x12 is a 6G-SDI rack mountable Videohub with a built in
resynchronizer on each input so you can switch routes cleanly to monitors or directly to air.

Smart Videohub CleanSwitch |

Smart Videohub CleanSwitch 12x12

Videohub Master Control Pro and Smart Control Pro are external hardware control panels that
use the same filtering control available in Blackmagic Videohub 12G models. These units are
designed to work with Universal Videohub 72 and 288, but can also be used to control any
Videohub connected to the same Ethernet network.

Cam 2

Videohub Smart Control Pro

Introducing Blackmagic Videohub



Getting Started

Getting started with Videohub is as simple as connecting power and plugging in your video
sources and destination equipment.

Creating an IP Videohub with Teranex Mini IP Video 12G

If you are looking for information on the creation of an IP Videohub for routing
Blackmagic Teranex Mini IP Video 12G units, refer to the Teranex Mini IP Video 12G
manual which can be downloaded from www.blackmagicdesign.com/support.

Connect power to the unit’'s power input via a standard IEC power connector.

When you first turn on a Videohub 12G model, the LCD will ask you to select your chosen
language. Scroll through the languages using the spin knob and press the ‘set’ button to
confirm your selection.

Connect your video sources to your Videohub’s SDI inputs.

Connect your destination equipment to your Videohub’s SDI outputs.
The SDI connections will auto detect all supported video formats.

Source SDI inputs Destination SDI outputs
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Connect your sources and destination equipment to your Videohub’s SDI inputs and outputs

The fastest, most convenient way to control your Videohub is by using the unit’s built in
control panel. However, you can also change routes and settings remotely via USB or over
Ethernet using an external Videohub hardware panel or by using the Blackmagic Videohub
Control software. You can find more information about how to use the control software later
in the manual.

O Blackmagic f\ ‘E‘ O
r=eze0 | Videohub 20x20 12G ) =] |~—8
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The built in control panel lets you change routes and settings using the buttons, LCD and spin knob

Getting Started
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Switching a route is as simple as selecting the destination output and then selecting a source
input to route to it.

Selecting the Source and Destination
Press the ‘out’ button to enable the destination output selection.
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Press a numbered pushbutton to select a destination output. Alternatively, you can use
the spin knob to scroll through the destinations.
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Now press the ‘in’ button to enable the source input selection.

203 | SOURCE

Input 3

Output 3

Press a numbered pushbutton to select a source input. Alternatively, you can also use the
spin knob. When the source is selected, the ‘clear’ and ‘take’ buttons will flash indicating
that you can confirm the route by pressing take, or cancel the route by pressing clear.

202 | SOURCE

<02 | SOURCE
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You can also use the spin knob to select your source and destination

Getting Started



Press ‘take’.

=02 | SOURCE

We have now completed a basic routing workflow using the source input and destination
output buttons, plus the spin knob.

To turn the ‘in’ button off, simply press it again to deselect it.

That’s all there is to getting started with your Videohub! The next section of the manual will
describe how to use the shortcut buttons.

Shortcut Buttons

The labeled shortcut buttons above the numbered buttons let you make more specific
selections using Videohub’s built in filtering system.

Your Videohub is shipped with shortcut buttons already labeled to match common sources and
destinations that are used in production facilities and studios. For example, ‘DECK’ for recording
and playback decks, ‘CAM’ for cameras, ‘EDIT’ for edit bays, etc. When changing a route, you
can narrow down your selection by pressing a shortcut button. This reduces the options to

a smaller set, which can make the process faster when using larger Videohubs with a lot of
equipment connected.

Use the shortcut buttons to take advantage of Videohub’s alpha numeric filtering

A Note about Shortcut Buttons

Before you can use the shortcut buttons, you will need to label the inputs and outputs
so the Videohub filtering system has labels to work with.

Labeling inputs and outputs is performed using Blackmagic Videohub Setup software.
This utility is included in the free Videohub software available for download at the
Blackmagic Support Center at www.blackmagicdesign.com/support

We recommend installing the setup software and labeling your Videohub’s inputs
and outputs, then returning to this section for information on how to use the shortcut
buttons. If you have already labeled the inputs and outputs, please continue reading
this section.

For all information regarding Videohub software refer to the ‘Blackmagic Videohub
Software’ section.

Shortcut Buttons
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After the inputs and outputs have been labeled, the shortcut buttons can use Videohub’s
filtering to make faster selections.

To use the shortcut buttons:

Select the Destination

Press the ‘out’ button to enable the destination selection.
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Your Videohub now makes all outputs available that include DECK in their label, filters out
other destinations and then arranges them for selection on the numbered pushbuttons in
numerical order.

Press button ‘2’ to select ‘DECK 2.

Button ‘2" will illuminate and you can see the selected output and destination on the LCD.

CAM 3

<502 DESTINATION
DECK 2

If you have the LCD set to video monitoring you can see the video image currently
routed to that destination plus the new source as you select it. Confirm the selection
by pressing the ‘take’ button. Video monitoring can be enabled using the LCD menu or
Blackmagic Videohub Setup.

Shortcut Buttons
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Select the Source
Press the ‘in’ button to enable the source selection.
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CAM 3

The filter now makes all inputs available that includes CAM in their label, filtering out other
equipment and then arranges them on the numbered pushbuttons in numerical order.

Press button ‘2’ to select ‘CAM 2.

Button ‘2" will illuminate and you can see the selected source and input on the LCD.
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Locking and Unlocking Routes

Locking and unlocking routes with your Blackmagic Videohub can be set easily using the
integrated front panel. Press the ‘lock’ button to lock the currently selected output and you will
see a lock indicator appear next to its name on the LCD.

If you want to lock a different output:
Press the destination button marked ‘OUT".

Now select a new destination by pressing the numbered and shortcut pushbuttons or by
using the spin knob.

Press the ‘lock’ button.
You will see the lock indicator appear next to the output’s name on the LCD. The lock button

will also illuminate whenever that destination is selected to show that destination is locked and
will not allow any new routes to be switched until it is unlocked.

To unlock the output, simply press the ‘lock’ button again.
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To prevent routes from being switched on a specific output, press the
lock button to lock the output

Another way to lock an output is to hold the ‘out’ button down for 2 seconds until you see the
lock indicator appear on the LCD. To unlock the output, simply hold the output button down for
another 2 seconds.

When a destination is locked a lock icon will appear on the LCD

If a locked destination is selected, the source or input buttons will no longer select
a source.

Locking and Unlocking Routes
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Connecting Videohub to a Network

All Videohub models have an Ethernet port and can connect directly to your Ethernet network
switch or a computer on your local area IP based network. This lets you control your videohub
using Blackmagic Videohub Control software on a computer connected to the same network,
or by using an external Videohub hardware control panel.

To connect Videohub to a network:

Connect power to your Videohub. On Universal Videohub models, make sure all power
supplies are turned on.

Connect your Videohub router to the network switch or computer Ethernet port with a
standard RJ45 Ethernet cable.

For Videohub models with a built in control panel, you can use the spin knob and buttons
to configure IP address in the LCD menu, or use Blackmagic Videohub Setup. For Universal
Videohub models, set your network settings using Blackmagic Videohub Setup.

If you have a Universal Videohub 288 populated with two crosspoint cards, connect Ethernet
cables to both for network failover redundancy. Your Universal Videohub 288 will have a single
IP address, despite having two Ethernet connections to the network switch.

Network settings adjustments using Blackmagic Videohub Setup can only be adjusted when
connected to your Videohub via USB. The next section of the manual will describe how to
change network settings using the built in control panel.

Connecting to an Ethernet Network
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Blackmagic Videohub 20x20 12G
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NOTE For information on how to connect Videohub hardware control panels to a
Videohub unit on the network, refer to Videohub Hardware Panel Setup.

Connecting Videohub to a Network
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Use your Videohub’s built in control panel and LCD to configure network settings. Your router
will be visible to other computers and hardware panels and these devices can then control the
unit remotely and make routing changes.

To set the IP address using the front control panel:
Press the ‘menu’ button to open the ‘settings’ menu.
Use the spin knob to scroll down to ‘network’ settings. Press the ‘set’ button.
Rotate the spin knob to select the entry you want to change and press ‘set’ to confirm.

Use the spin knob to change a number field. Press the ‘set’ button to confirm the change
and move through the fields.

Make sure you confirm the last change by pressing the ‘set’ button. You will know your
settings are confirmed when the field entries are no longer highlighted.

Press the ‘menu’ button to exit the settings menu and return to your source and
destination status.

If required, the subnet and gateway address can be set using the same method.

Protocol Static IP
IP Address 192.168.24.100
Subnet Mask 255,255.255.0
Gateway 192.168.24.1

Press MENU to enter the network page and use
the ‘set’ button and spin knob to set the IP address

Universal Videohub Routers

Universal Videohub 288 is a large, modular router ideally suited to very large facilities and
broadcasters. It features a 72 card rack frame that can be filled with any combination of
BNC SDI or optical fiber SDI interface cards.

When fully populated with two Universal Videohub 288 Crosspoint cards, two power
cards, 72 interface cards and 72 deck control cables, Universal Videohub 288 provides
288 SDIl inputs, 288 SDI outputs, 288 bidirectional RS-422 deck control ports, reference
input, redundant crosspoint processor, redundant Ethernet networking, redundant power
and powerful Videohub routing control software for Mac and Windows.

Occasionally, the internal software of the Universal Videohub 288 will need to be updated.
Videohub Setup will prompt you if an update is required. The utility uses the USB 2.0
connection and you will need to provide a USB 2.0 type A to mini B male cable.

Universal Videohub 288 ships as an empty rack frame, except for a removable fan tray and
fans. All other hardware components, such as SDI interface cards and power supplies, must
be purchased and installed separately. Read the following section to help you decide which
components you will need before you build your Universal Videohub 288.

Universal Videohub Routers
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See the ‘SDI Interface Card’ and ‘Universal Videohub Interface Cards’ sections for more
information on the different interface cards available for your Universal Videohub.
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Universal Videohub 288

Universal Videohub 288 Crosspoint Card

This module contains the crosspoint processor for switching video routes and changing deck
control ports. Ethernet, USB and serial ports are located on the card for router control.

A Reference input is located on the card for connection to a tri-level sync or black burst
genlock signal.

An Alarm light will illuminate on the card if user intervention is required, e.g., if inadequate
cooling has caused Videohub to overheat. Alarm notification is supplied by the
GPI (General Purpose Interface) output to other devices.

A Power Overload light will illuminate on the card if inadequate power is being supplied to
the unit for the number of cards installed.

You will need a number 01 size Pozidriv screwdriver to install the Universal Videohub 288
Crosspoint card.

Universal Videohub Routers
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Router Control Cable

Remote router control is performed via 10/100Base-T Ethernet or serial. If router control is
performed via Ethernet, the integrated Videohub Server is used. This means you only need to
provide an Ethernet cable to connect Universal Videohub 288 to your Ethernet network switch.

Third party router controllers can control Universal Videohub 288 via Ethernet, or as an RS-422
slave device, for router crosspoint switching. Please refer to the Developer Information section
of this manual for Videohub and RS-422 protocols.

Power Supply
When fully populated and running at maximum power consumption, Universal Videohub 288
can be powered by a single Universal Videohub Power Supply.

The Universal Videohub Power Supply package includes a power card with a single connection
to a 1 RU size rack mount chassis which contains the power supply.

The Universal Videohub Power Supply chassis contains a universal power supply for use in all
countries. You will need to provide a standard IEC cord with a C13 connector.

Universal Videohub 288 Crosspoint card Serial Cable

Universal Videohub Power Supply includes a power Standard RJ45
card, 1 RU chassis and connecting power cable. Ethernet Cable

25 rack units of space should be reserved for the installation of Universal Videohub 288 and
two rack mount power supply chassis, allowing free space for heat dissipation. Only 23 RU
is required if Universal Videohub 288 is mounted at the top of an open rack as heat can be
dissipated from the top.

Universal Videohub 288 is 18 RU high and 6 inches thick. You can rack mount Universal
Videohub 288 facing forwards or reversed, or even mount it in the rear of the rack to leave
space for other equipment.

Universal Videohub 288 contains electrostatic sensitive devices. It is essential to discharge
yourself of static electricity before handling any of these devices, just as you would when
installing devices into a computer. We recommend the use of an antistatic wrist strap when
handling any of these devices.

Universal Videohub Routers
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Installing a Universal Videohub 288 Crosspoint Card

Now that your Universal Videohub 288 has been mounted in a rack, it needs to be fitted with

a crosspoint card. The crosspoint card is the brains of Universal Videohub and performs video
route and deck control switching. Universal Videohub 288 Crosspoint cards are hot-swappable,
meaning they are designed to be installed and removed while the Universal Videohub is running.

\ R & =

Hold the crosspoint card in a vertical orientation by its two levers. The BNC, Ethernet and
other ports should be towards the bottom end of the card.

Gently insert the card into its slot, ensuring the top and bottom edges follow the
black guides.

Firmly push both levers flat to fully engage the multi-pin connectors with the motherboard.
Mating pins ensure that the card precisely engages with the motherboard without
damaging the multi-pin connectors.

Use a number 01 size Pozidriv screwdriver to secure the two levers on the crosspoint card.
Itis common to install a second crosspoint card for failover redundancy and we recommend
doing this. If two crosspoint cards are installed, all video routes and port labels will be safely

retained even if one card becomes faulty and has to be replaced. To remove the blanking plate
from the right crosspoint card slot, you will need to use a number 02 size Pozidriv screwdriver.

Universal Videohub Routers
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Status LED lights

Reference In

RS-422 router control
USB 2.0
Ethernet router control

& Alarm GPI

Handle

Universal Videohub Status LEDs

The status LEDs marked ‘alarm’, ‘power overload’ and ‘ref in’ provide you with an indication
of the current state of the Blackmagic Universal Videohub 288 Crosspoint. The following
LED conditions provide specific information about the status of the unit.

Red ‘alarm’ LED

Q@ Off No error. Normal operation.

Q@ On Error condition. Other error. Telnet into device to get error code.
‘-1 1 flash Error condition. Fan failure.

-‘-3 3 flashes Error condition. No redundant power supply.

Red ‘power overload’ LED

Normal operation. Inactive / Slave mode. This should only be seen on

@ off . . : .
a Blackmagic Universal Videohub 288 with 2 crosspoints.
"' Slowly blinking Normal operation. Active / Master mode.
(@) On Error condition. Power overload. Not enough power is being supplied.

White ‘ref in’ LED
Q@ Off Normal operation. No reference connected.

@) On Normal operation. Reference connected.

Universal Videohub Routers
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Blackmagic Universal Videohub 288 Crosspoint has amber colored LEDs
mounted inside the device that should only be visible when the heatsink is removed
for development purposes. However, in some cases a dim amber light may be visible
through the hole that has been drilled for the ‘alarm’ LED. This is not an error condition.

A healthy Universal Videohub 288 Crosspoint should display the following:

@ Red ‘alarm’ LED Off.
"' Red ‘power overload’ LED Slowly blinking or off.
O White ‘ref in’ LED Solid white or off.

Installing Interface cards

Installing a Universal Videohub SDI Interface or Universal Videohub Optical Interface is easy
and the steps are the same for installing each type of interface card.

Hold the card in a vertical orientation with the identification LED at the top of the card.
The identification LED looks like a pin hole near the top left of the top connector.

Gently insert the card along its guides until it plugs firmly into the PCl slot on the
motherboard.

Use a number 02 size Pozidriv screwdriver to secure the card to the Universal
Videohub frame.

See the ‘SDI Interface Card’ and ‘Universal Videohub Interface Cards’ sections for more
information on the different interface cards available for your Universal Videohub.

Installing a Universal Videohub Power Supply

The Universal Videohub Power Supply package consists of a power card, a power cable and
a 1 RU chassis containing the power supply. A second Universal Videohub Power Supply can
be installed under the first power supply for failover redundancy. You will need to provide a
standard IEC cord with a C13 connector for each power supply.

Ensure that any new power supplies are disconnected from any electrical source. Orient
the power card so that the MAIN POWER label appears at the top of the card.

Insert the power card into either of the two power card slots.

Use a number 02 size Pozidriv screwdriver to secure the power card with its two screws.
If you have a second power card, install it now into the spare power card slot.

Connect the power cable from the power card to the power supply. Tighten the thumb
screws on both power connectors. Repeat this step if you have a second power card
and second power supply. It does not matter which power card connects to which
power supply.

Connect an IEC cord from each power supply to a mains wall socket and turn on the power.

Congratulations! Your Universal Videohub 288 is now ready to start routing video!

Universal Videohub Routers
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Installing a Universal Videohub SDI Interface Card

The Universal Videohub Power Supply consists of a power card which
is inserted into the Universal Videohub 288 and then connected to a
1RU chassis located under the Universal Videohub 288

Universal Videohub Routers
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Installing a second Power Supply while Universal Videohub 288 is running

If you wish to install a redundant or replacement power supply while Universal Videohub 288
is already running from a power supply, please carry out the installation procedure in the
following order:

Ensure that the new power supply is disconnected from any electrical source.

Orient the new power card so that the MAIN POWER label appears at the top of the card.
Now insert the power card into the spare power card slot.

Use a number 02 size Pozidriv screwdriver to secure the power card with its two screws.

If you are installing a redundant power supply for the first time, install the 1 RU chassis
below the first power supply, leaving 1 RU of clearance between the two power supplies for
heat dissipation. If you are installing a replacement power supply, install the replacement
1RU chassis where the faulty unit was previously located.

Connect the new power cable between the connectors on the new power card and the
new power supply. Tighten the thumb screws on both power connectors.

Connect an IEC cord from the new power supply to the wall socket and turn on the power.

Removing a Power Supply while Universal Videohub 288 is running

If you need to remove a faulty power supply while Universal Videohub 288 is running from
another power supply, please carry out the removal procedure in the following order:

Switch off the power to the faulty power supply and unplug its IEC cord.
Disconnect the power cable between the power card and the faulty power supply.

Remove the faulty 1 RU chassis and associated power card. Ensure all components from the
faulty unit are placed somewhere where they will not be confused with a new replacement unit.

Two Universal Videohub Power Supplies can be installed
for power redundancy with the Universal Videohub 288

Universal Videohub Routers
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Universal Videohub 72 is a medium-sized modular router ideal for growing facilities. It
features an 18 card rack frame that can be filled with any combination of BNC SDI or optical
fiber SDI interface cards. When fully populated with a crosspoint card, a power card, 18 SDI
interface cards and 18 deck control cables, Universal Videohub 72 provides 72 SDI inputs,

72 SDI outputs, 72 bidirectional RS-422 deck control ports, reference input, redundant power
supply options and powerful Videohub routing control software for Mac and Windows.

Occasionally, the internal software of the Universal Videohub 72 will need to be updated.
Videohub Setup will prompt you if an update is required. The utility uses the USB 2.0
connection and you will need to provide a USB 2.0 type A to mini B male cable.

Universal Videohub 72 ships as an empty rack frame, except for a removable fan tray and fans.
All other hardware components, including SDI interface cards, deck control cables, crosspoint
card and power supplies must be purchased and installed separately. SDI interface cards can
be purchased as your facility grows and don’t need to be installed all at once. This section is
designed to help you decide which components you will need before you build your Universal
Videohub 72.

See the ‘SDl Interface Card’ and ‘Universal Videohub Interface Cards’ sections for more
information on the different interface cards available for your Universal Videohub.

Universal Videohub 72 Crosspoint Card
This module contains the crosspoint processor for switching video routes and changing deck
control ports. Ethernet, USB and serial ports are located on the card for router control.

A Reference input is located on the card for connection to a tri-level sync or black burst
genlock signal.

An Alarm light will illuminate on the card if user intervention is required, e.g., if inadequate
cooling has caused Videohub to overheat. Alarm notification is supplied by the GPI (General
Purpose Interface) output to other devices.

A Power Overload light will illuminate on the card if inadequate power is being supplied to the
unit for the number of cards installed.

Universal Videohub Routers
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Router Control Cable

Remote router control is performed via 10/100Base-T Ethernet or serial. If router control is
performed via Ethernet, the integrated Videohub Server is used. This means you only need to
provide an Ethernet cable to connect Universal Videohub 72 to your Ethernet network switch.

Third party router controllers can control Universal Videohub 72 via Ethernet, or as an RS-422
slave device, for router crosspoint switching. Please refer to the Developer Information section
of this manual for Videohub and RS-422 protocols.

Universal Videohub Power Supply includes a power Serial Cable Standard RJ45
card, 1 RU chassis and connecting power cable. Ethernet Cable
Power Supply

The Universal Videohub 450W Power Card provides connections for up to three 150W brick-
style power supplies, which must be purchased separately.

When fully populated and running at maximum power consumption, Universal Videohub 72
can be powered by two 150W brick power supplies. A third power supply can be connected
to ensure continued operation should one power supply fail. The 150W power supplies are
universal power supplies for use in all countries. You will need to provide a standard IEC cord
with a C13 connector for each power supply. When fully populated with three power supplies,
three mains power sockets will be required.

9 rack units of space should be reserved for the installation of Universal Videohub 72 including
access space for the drop-down fan tray as well as free space for heat dissipation. Only

7 RU is required if Universal Videohub 72 is mounted at the top of an open rack. Universal
Videohub 72 is 5 rack units high and 6 inches thick. You can rack-mount Universal Videohub 72
facing forwards or reversed, or even mount it in the rear of the rack to leave space for other
equipment. 2 RU of space should be left above Universal Videohub 72 for heat dissipation
unless mounted at the top of an open rack where there is no obstruction to airflow above.

Universal Videohub 72 contains electrostatic sensitive devices. It is essential to discharge
yourself of static electricity before handling any of these devices, just as you would when
installing devices into a computer. We recommend the use of an antistatic wrist strap when
handling any of these devices.

Installing a Universal Videohub 72 Crosspoint Card

Now that your Universal Videohub 72 has been mounted in a rack, it needs to be fitted with
a crosspoint card. The crosspoint card is the brains of any Universal Videohub and performs
video route and deck control switching. Universal Videohub 72 Crosspoint cards are hot-
swappable, meaning they are designed to be installed and removed while the Universal
Videohub is running.

Universal Videohub Routers
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Installing a Universal Videohub 72 Crosspoint Card

Hold the crosspoint card in a vertical orientation by its two levers. The Ethernet port should
be towards the bottom end of the card.

Gently insert the card into its slot, ensuring the top and bottom edges follow the
black guides.

Firmly push both levers flat to fully engage the multi-pin connectors with the motherboard.
Mating pins ensure that the card precisely engages with the motherboard without
damaging the multi-pin connectors.

Use a number 01 size Pozidriv screwdriver to secure the two levers on the crosspoint card.
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Installing a Universal Videohub SDI Interface
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Status LED lights
Reference In

RS-422 router control
USB 2.0

Ethernet router control

Handle

Universal Videohub 72 Crosspoint

Universal Videohub Status LEDs

The status LEDs marked ‘alarm’, ‘power overload’ and ‘ref in’ provide you with an indication
of the current state of the Blackmagic Universal Videohub 72 Crosspoint. The following
LED conditions provide specific information about the status of the unit.

Red ‘alarm’ LED

Q@ Off No error. Normal operation

Q@ On Error condition. Other error. Telnet into device to get error code.
*1 1 flash Error condition. Fan failure.

*3 3 flashes Error condition. No redundant power supply.

Red ‘power overload’ LED

Normal operation. Inactive / Slave mode. This should only be seen on

@ Off o . 4 .
a Blackmagic Universal Videohub 288 with 2 crosspoints
"' Slowly blinking Normal operation. Active / Master mode.
Q@ On Error condition. Power overload. Not enough power is being supplied

White ‘ref in’ LED
Q@ Off Normal operation. No reference connected.

O On Normal operation. Reference connected.

Universal Videohub Routers
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Blackmagic Universal Videohub 72 Crosspoint has amber colored LEDs mounted
inside the device that should only be visible when the heatsink is removed for
development purposes. However, in some cases a dim amber light may be visible
through the hole that has been drilled for the ‘alarm’ LED. This is not an error condition.

A healthy Universal Videohub 72 Crosspoint should display the following:

@ Red ‘alarm’ LED Off
"' Red ‘power overload’ LED Slowly blinking or off.
O White ‘ref in’ LED Solid white or off

Installing Interface cards

Installing a Universal Videohub SDI Interface or Universal Videohub Optical Interface is easy
and the steps are the same for installing each type of interface card.

Hold the card in a vertical orientation with the identification LED at the top of the card. The
identification LED looks like a pin hole near the top left of the top connector.

Gently but firmly insert the card so that it follows its guides and plugs into the PCl slot in the
motherboard. Use a number 02 size Pozidriv screwdriver to secure the interface card to the
Universal Videohub frame.

See the ‘SDI Interface Card’ and ‘Universal Videohub Interface Cards’ sections for more
information on the different interface cards available for your Universal Videohub.

Installing a Universal Videohub 450W Power Card

The Universal Videohub 450W Power Card features three power connectors, which can be
connected to 150W power supply bricks for up to 450W of power. This power card is suitable
for powering a fully populated Universal Videohub 72 with two power supplies connected.

A third connected power supply provides failover redundancy should one power supply fail.
Ensure that the power supply is disconnected from any electrical source.
Orient the power card so that the MAIN POWER label appears at the top of the card.

Insert the power card into its slot on the motherboard. Use a number 02 size Pozidriv
screwdriver to secure the power card with its two screws.

Connect three Universal Videohub 150W Power Supplies.

If you need to remove or replace the power card, power off and disconnect all connected
power supplies before removing the power card.

Universal Videohub Routers
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If you have only partially populated your Universal Videohub 72 with interface cards, you might
be able to power it with a single 150W power supply and preferably use a second power supply
for failover redundancy. If you choose this option:

Temporarily disconnect the second power supply and then check the Power Overload light
on the crosspoint card after installing any cards.

If the Power Overload light illuminates, you will have to add a 150W brick power supply or
remove some cards to ensure that all cards are receiving power.

Reconnect the second power supply when you have finished checking the Power
Overload light.
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Universal Videohub 450W Power Card can be
connected to three 150W power bricks

For peace of mind, we recommend connecting and powering the three power supplies at all
times to ensure sufficient power, and power redundancy, with all card combinations.

If you need to remove or replace a 150W Power Supply while Universal Videohub 72 is still
running, power off the brick while being careful to avoid switching off power to the remaining
power supplies. Unplug the IEC cord and then unscrew and disconnect the power supply from
the Universal Videohub 450W Power Card.

Congratulations! Your Universal Videohub 72 is now ready to start routing video!

SDl interface cards feature 4 SDI inputs, 4 SDI outputs and a connector for a Universal
Videohub Deck Control Cable. All SDI connections support auto detection of SD, HD or 3G-SDlI,
and reclocking on all SDI outputs. Simultaneous routing of 2K, HD, SD video and DVB-ASI are
supported with Universal Videohub. SDI interface cards are designed to be installed while
Videohub is running and become active immediately. They do not require Videohub to be
power cycled. You will need a number 01 and a number 02 size Pozidriv screwdriver to install
the various cards.

There are two models of SDI interface cards that can be used with Universal Videohub:

= Universal Videohub SDI Interface card with BNC connectors.

= Universal Videohub Optical Interface card has standard SFP transceiver modules with
1310 nm laser drivers and receivers. Each module includes an LC connector port to be
used with single-mode optical fiber cables.

Universal Videohub Routers
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Universal Videohub SDI Interface Card

= OO

Activity light

©

Output1234

000

Universal Videohub Deck Control Cable connector

Input1234

Universal Videohub Optical Interface Card
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Universal Videohub Deck Control Cable connector
©
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Output 4 — Input 4
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The weight of copper-based SDI cables quickly adds up so it is advisable to use your
rack to support the cables so that the full cable weight does not place undue stress
on the BNC ports of your Videohub. This is particularly important with larger models
of Videohub due to the weight of many SDI cables. Tying cable harnesses to the rack
frame can provide support for large volumes of cabling.

Itis also good practice to attach cables to the lowest BNC and optical fiber connectors
first and then work upwards. This will avoid having to push lots of cables out of the way
as you attach more cables in the future.

All Videohub models feature regular sized BNC ports, which make it easy to connect
to other SDI equipment using regular SDI cables.

If you're connecting Videohub to SDI equipment that has miniature SDI connectors,
such as DIN 1.0/2.3, we recommend using SDI cables that are terminated with a
miniature connector at one end and a regular BNC at the other. Alternatively, an
adapter cable can be connected to a regular SDI cable but this could prevent you
from running long cables due to some loss of signal quality.

It's easy to connect and disconnect SDI cables to and from your Videohub. However as
you attach more SDI cables, you might find it tricky to fit your fingers between the BNC
connectors. You can use an inexpensive BNC removal tool, from third party vendors,
to help make this task easy even when your Videohub has many cables connected.

This cable features a single serial port at one end, for connection to both types of
SDl interface cards, and four RS-422 deck control ports at the other end.

Universal Videohub Deck Control Cable
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Smart Videohub CleanSwitch 12x12

When you need to cleanly switch between video sources to monitors or directly to air, you
will need timed or genlocked signals. If you cannot guarantee perfectly timed source signals
but you still need to clean switch, then you can use Smart Videohub CleanSwitch 12x12 as this
model features resynchronization on all inputs so you get perfect clean feeds.

o .10
Smart Videohub CleanSwitch 12 x 12 @ Blackmagicdesign 8
@) o

Smart Videohub CleanSwitch 12x12 includes full resynchronization on every input so the router
automatically re times all inputs to ensure clean, glitch free switching between router cross
points. Sources of the same resolutions and the same frame rate can even be output directly
to air for smooth, cuts only production. The Smart Videohub CleanSwitch 12x12 will lock to

the reference input or to Input 1if no reference signal is connected. The video format of the
reference signal and all inputs need to be identical for glitch free switching. You can still switch
between mixed video formats, however they will not be synced.

Videohub Hardware Control Panels

Videohub hardware control panels are external panels designed to let you control Universal
Videohub and any Videohub that is connected to the same network. Both panels support
power over Ethernet plus on compatible network switches, which means you can power the
panels using the same connection via Ethernet port 1 and you don’t need to connect a separate
power cable. The second Ethernet port does not support POE but can be used to loop other
equipment to the network.

Videohub Master Control Pro is a 1 rack unit mountable control panel with 36 backlit
pushbuttons, LCD, scroll wheel and Ethernet connectivity designed to perform Videohub
crosspoint switching without using a computer. Videohub Master Control Pro can control all
sources and destinations for any size of Videohub router, as well as RS-422 deck control.

Videohub Master Control Pro uses port labels to aid in fast selection of equipment using
software. Pushbuttons can be configured and labeled to provide fast selection of common
equipment types, e.g., cameras, decks and monitors. It also includes a loop through Ethernet
port for connecting to additional control panels, Videohub routers or other network devices.
Macro buttons illuminate green when enabled and each one can be configured to perform up
to 16 simultaneous crosspoint switches.
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Videohub Master Control Pro
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Videohub Smart Control Pro is a 1 rack unit mountable control panel with 48 backlit pushbuttons
and Ethernet connectivity.

When configured for a single SDI destination, such as a monitor or deck, the pushbuttons

can instantly switch between 48 different SDI sources on the same Videohub router. When
configured for multiple SDI destinations, destination buttons become gold, source buttons
become white and the lower right button can be configured as a take button and illuminates
red. Macro buttons illuminate green when enabled and each one can be configured to perform
up to 16 simultaneous crosspoint switches.

(@ O
O (= @)
o Lt}

Videohub Smart Control Pro

A USB connection to a computer is used to configure the network settings of the
Videohub Controller.
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Plug the unit into a computer via USB-C to configure network settings

PoE+
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In most facilities, Videohub is usually shared via an Ethernet network switch so it can be
controlled by computers on the network as well as by Videohub control panels. Connect the
control panel to the network as you would any Videohub router.

s B
O (®T®T®T@®] (@] DTeT®T (@] @)
b ©)| = y
O o]o]ellc]lc]c]©] o O
a = @ a @ ] ] mn
“ 9000000 ool Q| |
o @1 ® 8.8 . @& |® | @ 1@ 1 ® 8.8 @8 ®.8) o
§ o o B\ackmagl(des\gng o )
E Universal Videohub 72
e C L L LT E T
Tewwwwwewewwewwwww
Network Switch
(@) O
@) O

Videohub Smart Control Pro

Videohub Smart Control Pro connected to a Universal Videohub 72 via an Ethernet network switch

NOTE The second Ethernet port does not support PoE+ so a unit connected to the
second port will require its own power supply.
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When power is first connected to a Videohub control panel, all the buttons will display their test
lights in the following sequence: red, green, blue and white. The top left button of a Videohub
control panel indicates its network status using the following diagnostic display:

Pink Flashing Light

Unit is attempting to acquire an IP address. The button should quickly become red if the
unit is set to use a static IP address, or if the unit successfully acquires an IP address from
the DHCP server.
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Videohub control panel is attempting to acquire an IP address

Red Flashing Light

Unit has acquired an IP address and is attempting to connect to the Videohub Server.
Make sure the Videohub or Videohub server is powered on and connected via Ethernet.

- 56
-

|IP address has been acquired and control panel is
attempting to connect to the Videohub server

Yellow Flashing Light

Unit has connected to a Videohub server computer but the Videohub server is running an
incompatible software or firmware version. Update Videohub with the latest version of the
Videohub software and firmware and then power cycle the Videohub control panel.
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Videohub Server is running an incompatible software or firmware version

No Flashing Light
Unit has successfully connected to the Videohub server and is ready to control the
Videohub if solid white, or solid white and gold, lights can be seen.
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Control panel has successfully connected to the Videohub server

If the top left button took several minutes to turn red, the unit has failed to acquire an IP address
and has eventually provided itself with a self-assigned AutolP address in the 169.254 xxx.xxx
format. Unless you wish to use an AutolP address, disconnect and firmly reconnect the network
cables to ensure they are properly connected, check for faulty network cables and make sure
the DHCP server has spare IP addresses available. Unplug and reconnect all power sources
from the Videohub control panel so it will request a new IP address from the DHCP server.

The button should quickly become red. The unit will only perform these diagnostics when it is
not selected in Videohub Hardware Panel Setup software.

Videohub Hardware Control Panels



If your Videohub does not feature RS-422 remote deck control, Videohub Master Control will
always show ‘SDI’ on its LCD and you don’t need to read anything more about routing levels.

If your Videohub does include RS-422 remote deck control ports, you can use the LEVEL
button on Videohub Master Control to reduce the list of sources and destinations by
routing level.

Start by pressing the DEST button. Now press the LEVEL button to cycle through the
routing levels:

SDI 422

Choose this routing level to reduce the list of video equipment to devices with matching
labels for their remote and SDI ports. This level is commonly used with SDI capture cards
and VTR decks but cannot be used with cameras and monitors as they do not have RS-422
remote ports.

L]

O

Choose the SDI 422 routing level if you only want to see
SDI video equipment with RS-422 deck control. In this
example, the capture card (Edit 1) and the deck (VTR 1)
are listed because they both have SDI and RS-422 ports.

SDI

Lists all SDI sources and destinations. Choose this routing level if you want to see all
SDI video equipment, i.e., cameras, monitors, capture cards and VTR decks, regardless
of RS-422 connections.

-
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Choose the SDI routing level if you want to see
all SDI video equipment. In this example, the
capture card (Edit 1) and the deck (VTR 1) are
listed because they both have SDI ports.

Videohub Hardware Control Panels
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422

Choose this routing level if you want to reduce the list of video equipment to all devices with
RS-422 deck control. This will list sources and destinations by the names of their RS-422 remote
ports, regardless of whether there are any associated SDI ports and regardless of whether any
associated SDI ports have matching labels or not. This level is commonly used with SDI capture
cards and VTR decks but also lists remote control panels and servers used to control decks.

. O

serial 1

VTR 1
O

Choose the 422 routing level if you want to see all
equipment with RS-422 remote deck control, including
equipment with mismatched labels and also remote
controllers. In this example, the capture card (Edit 1)
has a mismatched label for its remote port (serial 1)
and is only listed when the routing level is set to 422.
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Front panel showing a new source has been selected.

Videohub Master Control Pro provides several ways to select and switch your destinations
and sources quickly, depending upon whether you have customized the port labels on your
Videohub router or if you just want to enter port numbers directly.

Videohub Master Control Pro works in the same conceptual way as any other router control.

Press the destination button marked ‘DEST’ to display a destination on the LCD. Use the
pushbuttons or the scroll wheel to select the desired destination.

Press the ‘take’ button to confirm.

Press the source button marked ‘SRC’ and use the pushbuttons or scroll wheel to change

the source.

Press TAKE to confirm the route change.

Selecting units by typing the Videohub port numbers

If you’ve chosen to keep the default labels for all Videohub SDI and remote ports, you can
simply type the port numbers to make a routing change. This method is fast but requires
that you remember port numbers or have devised a system for knowing what equipment is
connected to each Videohub port.

Press the destination button marked ‘DEST’. The destination field will be highlighted blue
on the LCD.

If your Videohub router has RS-422 remote control, press the LEVEL button until you have
set the appropriate routing level for your equipment. Otherwise you can skip this step.

Videohub Hardware Control Panels
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Type in the destination port number using the numeric pushbuttons. Each button will flash
gold once as you press it. The destination will be displayed on the LCD. If you make a
mistake, press the white ‘clear’ button and retype the port number.

Press the source button marked ‘SRC’. The source field will be highlighted blue on the LCD.

Type in the source port number using the numeric pushbuttons. Each button will flash white
once as you press it. The source will be displayed on the LCD. If you make a mistake, press
the white ‘clear’ button and retype the port number.

The ‘take’ button will flash red, awaiting your confirmation of the route change. Press ‘take’
and the route will change immediately. Otherwise, press ‘clear’ and no route change will
take place. Videohub Master Control returns to its idle state with the latest route displayed
on the LCD.

Input 52

G Destination

Output 88 O

If you've chosen to keep the default labels for all Videohub
SDI and remote ports, you can simply type the port
numbers to make a routing change. In this example, press
the destination button marked ‘DEST’ and then type the
port number 88. Then press source button and type the
port number 52. Press ‘take’ to confirm the route change.

Selecting Units using the Scroll Wheel

Regardless of whether or not you’ve customized the Videohub port labels, you can always use
the scroll wheel to browse through a list of sources and destinations. This is the slowest method
but is useful if you want to see the list of all available equipment and ports.

Press the destination button marked ‘DEST’. The destination field will be highlighted blue
on the LCD.

If your Videohub router has RS-422 remote control, press the ‘level’ button until you have
set the appropriate routing level for your equipment. Otherwise you can skip this step.

Scroll the wheel forwards or backwards until the desired destination is found.
The destination will be displayed on the LCD.

Press the source button marked ‘SRC’ so it illuminates white. The source field will be
highlighted blue on the LCD.

Scroll the wheel until the desired source is found. The source will be displayed on the LCD.

The ‘take’ button will flash red, awaiting your confirmation of the route change. Press ‘take’
and the route will change immediately. Or press ‘clear’ and no route change will take place.
Videohub Master Control returns to its idle state with the latest route displayed on the LCD.

%) Source %) Source ) Source =) Source

Edit 1 Cam 1 Cam 2 Teranex 1
@ Destination & Destination (@ Destination (@ Destination
VTR 1 VTR 1 VTR 1 VTR 1

In this example, the scroll wheel is being used to list all sources that can be routed to the destination
VTR 1, based upon the SDI routing level. When the scroll wheel is rotated, the names of source
equipment are progressively displayed to make it very easy to find the desired video source.

Videohub Hardware Control Panels
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Selecting Units using Customizable Buttons and the Scroll Wheel

If you have customized the Videohub port labels, you can use the customizable buttons and
scroll wheel together to find a short list of sources and destinations. This method is fast and
intuitive because you only have to scroll through a short list of equipment and you don’t have
to remember any port numbers. This method is very helpful if you label types of equipment
together by name, e.g., VTR, Cam and Mon.

Press the destination button marked ‘DEST’. The destination field will be highlighted blue
on the LCD.

If your Videohub router has RS-422 remote control, press the LEVEL button until you have
set the appropriate routing level for your equipment. Otherwise you can skip this step.

Press a button you have customized for a type of destination equipment, e.g., VTR.
The button should light up gold.

Scroll the wheel forwards or backwards until the desired destination is found. In this
example, the destination VTR will be displayed on the LCD. If you make a mistake, press
the white ‘clear’ button and scroll until the correct destination is displayed.

Press the source button marked ‘SRC’. The source field will be highlighted blue on the LCD.

Press a button you have customized for a type of source equipment, e.g., a capture card.
The button should light up white.

Scroll the wheel forwards or backwards until the desired source is found. In this example,
the source capture card will be displayed on the LCD. If you make a mistake, press the
white ‘clear’ button and scroll until the correct destination is displayed.

The ‘take’ button will flash red, awaiting your confirmation of the route change. Press ‘take’
and the route will change immediately. Otherwise, press ‘clear’ and no route change will
take place. Videohub Master Control will then return to its idle state with the latest route
displayed on the LCD.

If any button you have customized for either a source or destination flashes but does not
stay lit, Videohub Master Control is preventing you from selecting the button because the
equipment type has not been labeled as a source or destination device or does not match
the current routing level. For example, cameras should not usually be set as destination
devices, monitors should not be set as source devices and won’t match the RS-422 routing
level. Refer to Configuring Videohub Master Control Pro for steps on how to change this.

& Sowos & Sowos sowos
Cam 1 Cam 3 Cam 2
e P P
VTR 1 VTR 1 VTR 1

In this example, a customized Cam button has been selected so only cameras will be
listed as sources, on the LCD, when the scroll wheel is rotated. This provides a fast way
to find a video source because you only have to scroll through a short list of equipment.

Videohub Hardware Control Panels
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Selecting Units using Numeric Buttons and the Scroll Wheel

If you have customized the Videohub port labels with numbers, you can use the numeric buttons
and scroll wheel together to find a short list of sources and destinations. This method is fast and
intuitive because you only have to scroll through a short list of equipment and you don’t have
to remember any port numbers. This method is very helpful if you label groups of equipment
together by numbers, perhaps to represent locations. For example, all the equipment in Studio 3
could be labeled VTR3, Edit 3, Cam 3A, Cam 3B, Mon 3A and Mon 3B etc.

Press the destination button marked ‘DEST’. The destination field will be highlighted blue
on the LCD.

If your Videohub router has RS-422 remote control, press the ‘level’ button until you have
set the appropriate routing level for your equipment. Otherwise you can skip this step.

Using the numeric pushbuttons, type the destination number, e.g., 3 for Studio 3. Each
numeric button will flash gold as you press it.

Scroll the wheel forwards or backwards until the desired destination is found. In this
example, any of VTR 3, Edit 3, Mon 3A or Mon 3B could be displayed on the LCD. If
you make a mistake, press the white ‘clear’ button and select another destination number.

Press the source button marked ‘SRC’. The source field will be highlighted blue on the LCD.

Using the numeric pushbuttons, type the source number, e.g., 3 for Studio 3. Each numeric
button will flash white as you press it.

Scroll the wheel forwards or backwards until the desired source is found. In this example,
any of VTR 3, Edit 3, Cam 3A or Cam 3B could be displayed on the LCD. If you make a
mistake, press the white ‘clear’ button and select another source number.

The 'take’ button will flash red, awaiting your confirmation of the route change. Press 'take’
and the route will change immediately. Otherwise, press ‘clear’ and no route change will
take place. Videohub Master Control will then return to its idle state with the latest route
displayed on the LCD.

% Source <) Source ) Source

Edit 3 Cam 3 Teranex 3

(= Destination (= Destination (= Destination

VTR 1 VTR 1 Monitor 2

In this example, the numeric button “3” has been selected so only video sources with a
“3”in their label will be listed, on the LCD, when the scroll wheel is rotated. This provides
a fast way to find a video source because you only have to scroll through a short list

of equipment based upon a group number, e.g. only list the equipment in Studio 3.

Selecting Units using Both Customizable and Numeric Buttons

If you have customized the Videohub port labels with names and numbers, you can use the
customizable buttons and numeric buttons together to directly select sources and destinations.
This method is very fast and intuitive because you don’t have to scroll through a list of
equipment and you only have to remember how many of each type of equipment you have,
e.g., two VTRs and four monitors.

This method is very helpful if you label types of equipment by name and number, e.g., VTR 01,
VTR 02, Cam 01, Cam 02, Cam 03, Mon 01, Mon 02, Mon 03 and Mon 04.
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Press the destination button marked ‘DEST’. The destination field will be highlighted blue
on the LCD.

If your Videohub router has RS-422 remote control, press the LEVEL button until you have
set the appropriate routing level for your equipment. Otherwise you can skip this step.

Press a button you have customized for a type of destination equipment, e.g., VTR. The
button should light gold.

Type in the destination equipment number using the numeric pushbuttons, e.g., 07 for
VTR Q7. Each numeric button will flash gold as you press it.

Press the source button marked ‘SRC’. The source field will be highlighted blue on the LCD.

Press a button you have customized for a type of source equipment, e.g., a capture card.
The button should light white.

Type in the source equipment number using the numeric pushbuttons, e.g., 03 for the
capture card Edit 03. Each numeric button will flash white as you press it.

The ‘take’ button will flash red, awaiting your confirmation of the route change. Press ‘take’
and the route will change immediately. Otherwise, press ‘clear’ and no route change will
take place. Videohub Master Control will then return to its idle state with the latest route
displayed on the LCD.

If any button you have customized for either a source or destination flashes but does not
stay lit, Videohub Master Control is preventing you from selecting the button because the
equipment type has not been labeled as a source or destination device or does not match
the current routing level. For example, cameras should not usually be set as destination
devices, monitors should not be set as source devices and won’t match the RS-422 routing
level. Refer back to Creating Button Labels in Configuring Videohub Master Control Pro for
steps on how to change this.
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If you know that you want Edit 3 as the source, and
VTR 1as the destination, you can select the route
directly without any scrolling being necessary. In
this example, press the destination button marked
‘DEST, press the customized VTR button and then
press 1. VTR 1 will be shown in the destination
field. Now press the source button marked ‘SRC’,
press the customized Edit button and then press 3.
“Edit 3” will be shown in the source field. Finally,
press ‘take’ to confirm the route change.

Locking and Unlocking Routes

To lock a destination using Videohub Master Control:

Set the destination and source using whichever method you prefer. Once the route has
been set, Videohub Master Control will return to its idle state.

Press the destination button marked ‘DEST’. The destination field will highlight blue on the LCD.

If the desired route is not already displayed on the LCD, use the pushbuttons and/or scroll
wheel to find the destination to be locked.

Videohub Hardware Control Panels



Press and hold the gold destination button until a lock icon appears in the destination field
of the LCD.

Press ‘destination’ again to return Videohub Master Control to its idle state and the
destination field will revert to gray.

&+ Destination

VTR 1
O

The destination field shows a lock icon
if the destination is locked.

To unlock a destination using Videohub Master Control:

Press the destination button marked ‘DEST’. The destination field will highlight blue
on the LCD.

If the desired route is not already displayed on the LCD, use the pushbuttons and/or scroll
wheel to find the destination to be unlocked. The destination field will show a lock icon for
the locked destination.

Press and hold the gold DEST button until the lock icon disappears from the destination
field of the LCD.

Press DEST again to return Videohub Master Control to its idle state and the destination
field will revert to gray.

Using Macros

If you press a green macro button, it will simultaneously make the crosspoint changes you have
previously configured in Videohub Hardware Panel Setup. Each button can be configured with
up to 16 crosspoint routes. If you have the Take button enabled, the simultaneous change of
routes will only take place when you confirm by pressing the Take button. If for any reason the
macro cannot be performed, the button will flash.

If Videohub Smart Control Pro has been configured as a Cut-Bus controller, the destination
device has already been chosen and you only need to choose a video source.

Select a white video source button. The button will light up to distinguish it from the other
sources. The video source will immediately connect and be viewable on the destination device.

If the Take button has been enabled, the new source button and the Take button will flash.
The route change will only take place when you confirm by pressing the Take button.

| FEFEEFFEEEEEHr e |

Videohub Smart Control Pro configured as a Cut-Bus controller and with a Take button
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If Videohub Smart Control Pro has been configured as an XY controller, destination buttons
light up gold and source buttons light up white. When working with multiple destinations, always
select a destination button before selecting a source button.

To change routes:

Select a gold destination button and it will light up brightly to distinguish itself from
the other destination buttons. If a video source has previously been connected to this
destination, its button will light up white.

To connect a new source to the destination, press the desired video source button.

The video source will immediately be connected and viewable on the destination device.
The new source button will be brightly lit and the previous source button will dim to
normal. To change another route, select another destination button and then select a new
source button.

If the ‘take’ button has been enabled, the new source button and the ‘take’ button will flash.
The route change will only take place when you confirm by pressing the ‘take’ button.

Locking and Unlocking Routes

To lock a destination, press and hold the desired destination button until it turns blue.

The corresponding source button will illuminate. If you attempt to change sources for a locked
destination, the destination button will flash blue. To unlock a destination, press and hold the
button until it returns to the standard gold color.

Using Macros

If you press a green macro button, it will simultaneously make the crosspoint changes you have
previously configured in Videohub Hardware Panel Setup. Each button can be configured with
up to 16 crosspoint routes. If you have the Take button enabled, the simultaneous change of
routes will only take place when you confirm by pressing the Take button. If for any reason the
macro cannot be performed, the button will flash.

O O
o |
sl

Videohub Smart Control Pro configured as an XY controller and with a Take button
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Labeling Pushbuttons

Videohub Master Control Pro, Videohub Smart Control Pro and Videohub 12G models have
removable pushbuttons that provide access for labeling.

Included with the software installer is a ‘Videohub control labels’ folder containing a PDF template
file. Fill out and print the PDF file labels, then cut out the squares to be inserted into the buttons.

To remove the buttons:

The button keycaps can be easily removed using Loosely place your new printed label into the
a small flathead screwdriver. upturned clear keycap.

Replace the keycap by aligning it onto the button
and gently pushing until you feel it click into place.

Blackmagic MultiView 16

MultiView 16 is a single rack SDI multi viewer for simultaneously displaying up to 16 different
SDlI signals in a variety of formats on a single monitor. With Ultra HD support and remote
control using the intuitive Videohub software, you get the ultimate monitoring solution for your
Blackmagic Videohub routers!

Each of the Blackmagic MultiView 16’s SDI inputs has its own loop output so you can feed each
signal to other SDI equipment. Two 6G-SDI outputs and two down converted HD-SDI outputs
let you connect HD or Ultra HD monitors. The HDMI output switches between HD and Ultra HD
based on the format that your connected monitor supports. All SDI connections support auto
detection of SD, HD, 3G-SDI and 6G-SDI, reclocking on all SDI outputs, and a reference input
for connecting to switchers and other broadcast video equipment.

Blackmagic MultiView 16
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You can operate Blackmagic MultiView 16 using the built in control panel, or remotely via
Ethernet or serial connections if mounted in a rack where you don’t have access to the front
panel. Third party router controllers can control the unit via Ethernet, or as an RS-422 slave
device for router switching.

The multi view output can be switched between different layouts, such as 1x1, 2x2, 3x3, or you
can see all your inputs together using 4x4 view. Blackmagic MultiView 16 can even be used to
distribute four independent native HD signals in one Ultra HD picture!

Blackmagic MultiView 16 is AC powered.

Blackmagic MultiView 16’s control panel provides fast access to settings, sources and views.

LCD and Home Screen

The built in LCD provides a fast and intuitive way to view and adjust your settings. The ‘home’
screen is the default screen when first powering your Blackmagic MultiView 16 and displays a
convenient overview of settings, which includes the following information:

HD video output format

This information is located in the upper left corner and displays the 1080i59.94 or 1080i50 HD
format setting via the HD-SDI outputs.

Audio input
This information is located next to the HD-SDI video output format and displays which SDI input
is being used to embed audio into the HDMI and SDI multi view output signals.

Multiview layout

This displays the arrangement of your views. You can optimize the display depending on the
number of inputs connected.

2160p29.97 i Input 3
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The home screen is the default
display on the control panel LCD.

If you have adjusted a setting, you
can always return to the home screen
by pressing the ‘menu’ button.

Blackmagic MultiView 16
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Control Buttons
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VIEW

SOLO

SET

Hiat

SRC and VIEW
Use the ‘src’ and ‘view’ buttons to open the ‘source’ and ‘view’ settings. These
buttons let you select which input source you want to display on a desired view.

Press the ‘view’ button to open the view screen. The view section on the
lower half of the LCD will be active.

Press a numbered button on the control panel to select your desired view,
or alternatively you can use the rotary knob to scroll through the views.
Confirm your setting by pressing the ‘set’ button.

Press the src button. The source section on the upper half of the LCD
will become active.

Press a numbered button on the control panel to select your desired input,
or alternatively you can use the rotary knob to scroll through your inputs
on the LCD. If you have customized your input labels, they will be displayed
accordingly in the upper half of the LCD.

Press the ‘set’ button to confirm the setting.

SOLO

You can monitor a view in fullscreen mode by pressing the ‘solo’ button. With solo
enabled, press the number buttons on the control panel to select which view to
monitor, or you can use the rotary knob to scroll through your views. Press ‘solo’
again to return to the multi view layout.

SET

Press the ‘set’ button to select and confirm settings. When you press the set
button to select a menu item, the adjustable setting field will become underlined
and both the ‘set’ and ‘menu’ buttons will flash. After changing a setting, press the
set button again to confirm the change.

MENU

Press the ‘menu’ button to open the settings screen. After adjusting a setting,
you can also press the ‘menu’ button to return to the home screen.

NUMBERS

The number buttons are used to select your inputs and views for the source and
view settings.

The buttons can also be used to select which SDI input you want to use for the
‘audio in’ setting.
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SRC, VIEW and SET

Press the source and view buttons on the control panel to open the source and
view settings. To adjust settings, use the number buttons or the rotary knob,
then press ‘set’ to confirm.

The source and view settings screen highlights which setting you are currently
adjusting. Any customized input labels will be displayed accordingly.
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SOLO and MENU
Press the ‘solo’ button to enter fullscreen mode. Press the ‘menu’ button
to enter the settings page and to return to the home screen.

G E)

(I -
@ Blackmagicdesigng
CICJCI] =

GPI and Tally Interface

The Blackmagic Design GPI and Tally Interface is a low cost alternative for multi-camera
productions where a camera control unit, or CCU, operator needs to switch video from one
of several cameras being controlled to a single monitor. It features 8 configurable GPIs and
8 configurable GPOs.

Under certain crosspoint conditions, the GPIs send commands to your Videohub via Ethernet
to switch the selected camera to the operator’s monitor and the GPOs send a tally signal to
your cameras or other equipment.
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GPIl and Tally Interface Pinout diagram of the DB25 connector

Refer to the pinout diagram on the back of the unit when fabricating your custom cable.

For information on how to configure your GPI and Tally Interface using Blackmagic Videohub
Setup, refer to the ‘Blackmagic Videohub Software’ section of this manual.

GPI and Tally Interface
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Blackmagic Videohub Software

Blackmagic software includes three important software applications used to configure and
control your Videohub and Videohub hardware panels. Download the Blackmagic Videohub
Software from the Blackmagic Support Center at www.blackmagicdesign.com/support

Blackmagic Videohub software includes the following applications:

Blackmagic Videohub Setup. This is an administration utility for changing settings, configuring
your Videohub and updating the unit’s internal software.

Blackmagic Videohub Hardware Panel Setup. This utility is used to configure Videohub Master
Control Pro and Smart Control Pro hardware panels.

Blackmagic Videohub Control. This application is a software control panel that lets you control
your Videohub remotely via USB or over an Ethernet network.

Blackmagic Videohub Setup

Using Blackmagic Videohub Setup, you can label the inputs and outputs to identify sources
and destinations, plus maximize the results of your Videohub’s filtering system when using the
shortcut buttons. You can also create macros, map shortcut buttons and more.

®00 Blackmagic Videshub Setup

Videohub Setup

ENEEDNDENDED oo BLE -

Blackmagic Videohub 10x10 12G

The first step is to download and install the Videohub software onto your Mac or Windows PC.
The software is freely available at www.blackmagicdesign.com/support

Once installed on your computer, connect your Videohub via USB then go to your applications
folder and launch Blackmagic Videohub Setup.

The first screen you will see is the home screen. This is where you can select your Videohub
if you have more than one unit connected. Simply click on the left and right arrows to move
through the units.

To open your Videohub’s settings, click on the settings icon under the image of your Videohub.

Blackmagic Videohub Setup
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The ‘inputs’ and ‘outputs’ tab lets you change the labels for all your source inputs and
destination outputs.

To label a source and output:
Click in a source or destination’s text field.

Type a new name. Press the return key on your computer keyboard to move to the next
field, or simply click in the next text field to select it.

When you have entered all the labels, click ‘save’.
It's important to label them so they match the shortcut button labels on the unit, for example
DECK for playback and recording decks, MON for monitor destinations, etc. If you want
to change them to something else, you should also change the physical shortcut button

labels on the unit to make sure they correspond. You can find information on how to change
the pushbutton labels in the ‘labeling pushbuttons’ section.

Videohub text filtering is case sensitive.

Once you have labeled your source inputs and destination outputs, you can also save them
as a label set. This means if you need to change the labels for a new project, you can always
reload the previous set you saved earlier.

To save a label set:

Click on the gear icon at the bottom of the inputs or outputs settings and select ‘save
label set’.

Type a name for the label set and choose the save location. Click ‘save’.

To load a label set:

Click on the gear icon at the bottom of the inputs or outputs settings and select ‘load
label set’.

Choose the label set you have previously saved and click ‘open’.

Videohub 10x10 12G

Blackmagic Videohub 10x10 12G

Inputs Qutputs Control Panel Selup

Inpur  Label

DECK 1

2 DECK 2
DFCK 3

4 DECK 4
EDITT
EDIT2
LAM 1

8 CAM 2

CAM 4

ﬁ Cancal save

Blackmagic Videohub Setup
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NOTE Port labels on an IP Videohub cannot be edited as these labels derive from the
connected IP Video devices. The labels are stored on the connected Videohub and
are also visible on the other control panels connected to your network.

In the output settings you will notice checkboxes next to each output. These let you set them to
cut bus mode. When an output is set to use cut bus mode, it will change the route the moment a
source is selected without using the take button to confirm it.

You can select which destinations use cut bus mode individually, or enable and disable cut bus
mode on all outputs by clicking ‘all on’ or ‘all off” buttons.

Videohub 10x10 12G

Blackmagi ohub 10x10 12G

Inputs Outputs Control Panel Setup

Qutput Label Use Take

DECK 1 ~ on

DECK 2 ~ on

3 DECK 3 ~ on

4 NFCK 4 w an

EDIT 1 ~ on

FONIT 2 | on

MON 1 ~ On

8 MON 7 ~ on

MON 3 ~ on

0 MON & ~ on

All On All OFf
ﬁ Cancel Save

Cut bus mode will switch a route without using the take button

The control panel tab also lets you create macro buttons and assign their functions.

Click and drag the ‘number of macros’ slider to the right to add macro buttons and drag left to
remove them. As you add macro buttons you will see the buttons in the utility illuminate white.

To assign a macro to a macro button:

Click on a white macro button in the ‘button mapping’ section. You will see a menu appear
underneath with rows from A to P. Each row represents a routing action.

In the ‘A’ row’s ‘source’ menu, select the input source and then select the
destination output.

Click ‘save’.

The macro is now assigned to a macro button.

The macro assigned in steps 1to 3 assigns a single routing action to the macro button, but you
can also add a range of other actions to happen simultaneously when that macro is performed.
For example, you may have a project setup that contains a complex sequence of routing
changes. In this case, the entire sequence can be assigned to a single macro button.

It's very powerfull

Blackmagic Videohub Setup
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To activate a macro, simply press the macro button on the panel and then press ‘take’ to

confirm the switch.

Inputs Qutputs

Number of macros:

Buttan Mapping

MON | DECK | FDIT

source
Al CAM1
B | Select an input
C | Select an input
D | Select an input

E | Select an input

F | Select an input
G| Select an input
H | Select an inpul

1| select an input

Select an inpul

Macros let you perform multiple simultaneous routes

cAM | STRE

Control Panel Setup

]

nestinarians

- DECK 1

v Select an output
hd Select an output
¥ Select an output
= Select an output
L Select an output

v Salect an output

v Select an outpul

» Select an output

v Select an outpul

The labeled shortcut buttons on your Videohub’s control panel are used to select groups of
equipment when changing routes. For example, if you have 3 HyperDeck sources with their
inputs labeled DECK 1, DECK 2 and DECK 3, you can press the DECK shortcut button to reduce
the selection to only those 3 sources. The reduced sources can then be selected using the
spin knob or by pressing pushbuttons 1, 2, or 3. This is especially helpful when using larger
Videohubs with many types of equipment connected.

If you want to create a new shortcut button label, it’s important to also change the coresponding
physical button label on the unit. Refer to the ‘labeling pushbuttons’ section for more information.

To map a shortcut button label:

Click on a labeled shortcut button and type a label in the text field. It's important to keep
the label consistent with the corresponding input and output labels. For example, if your

HyperDeck sources are labeled DECK 1, DECK 2, DECK 3, etc, they will be recognized by
a shortcut button mapped with the label ‘DECK’.

Blackmagic Videohub Setup
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Click ‘save’.

Refer to the ‘shortcut buttons’ section for information on how to use mapped shortcut buttons
when switching a route.

Button Mapping

MON | DECK | EOIT | CAM | STRE | com

Bullon Label: | ATEM

Type a new name for the shortcut button and click ‘save’

The setup settings tab lets you name your Videohub so you can identify it on a network.
Simply type in @ name and then click on the ‘set’ button.

To change the language used on your Videohub’s LCD, click in the language menu, select
your language and click ‘save’.

The software version is displayed so you can check it against the latest version on the
Blackmagic Design support center at www.blackmagicdesign.com/support

Video Monitoring

When video monitoring is enabled, the LCD will show a preview of the source currently routed
to a destination. For example, if you press the destination button and select an output, you will
see the source currently routed to that output.

Additionally, you can also check the source video before switching the route. For example, scrolling
through the sources using the spin knob lets you visually confirm the desired video feed.

If you want to disable the video preview mode, deselect the ‘video monitoring’ setting in the
‘setup’ settings tab. This returns the LCD to the home screen, displaying the standard source
and destination text view.

Inputs Qutputs Control Panel Setup

Name:  Blackmagic Videchub 10x10 12G
Language: | English >
Software:  Version 8.0

Video monitoring

Deselect the ‘video monitoring’ checkbox to disable the
source and destination video preview mode on the LCD

Blackmagic Videohub Setup
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Network

The network settings let you set the unit to use DHCP for automatic network connection,
or static IP if you need to manually set an IP address.

The network settings can be changed when your Videohub is connected to a computer via USB.

To help limit the potential for accidental administration changes, Blackmagic Videohub Setup
can be set to only allow users to make settings changes via USB. To enable, select ‘via USB'.

Network settings are important for controlling your Videohub over a network using Videohub
Control software or an external hardware control panel, for example controlling a Universal
Videohub 288 using Videohub Master Control Pro. Refer to the ‘connecting Videohub to a
network’ section for more information about network settings.

Reset

The factory reset button deletes all assigned macros and labels and restores the unit to its
original factory settings.

Reset

Factory Reset

Updating your Videohub

Occasionally, the internal software in your Videohub will need to be updated. Updates to
internal software can provide new features, compatibility with new hardware and support for
new formats.

Please follow these steps to update your Videohub’s internal software:
Connect your computer to the Videohub’s USB 2.0 connector.

Launch Blackmagic Videohub Setup and it will automatically display any Videohubs that are
connected to your network.

Select your Videohub by clicking on either the picture or the configuration icon.
The utility will inform you if an update is required.

If an update is required, click the Update button and allow the software to install. Make sure
not to unplug the Videohub while the update is in progress.

Click the Close button when the update is finished.

Updating Videchub...

Do not unplug this Videohub while the update is in progress.

33%

Do not unplug the Videohub while the update is in progress

Updating your Videohub
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Blackmagic Videohub Control

Using Blackmagic Videohub Control provides a fast and intuitive way to view and switch
between multiple sources and destinations remotely. Videohub Control is easy to use because
it operates on a single video output at a time. Selecting a destination or output pushbutton
shows which source or input is connected to it by illuminating the source pushbutton. To
change the source, simply click on a different source pushbutton. It’s that easy!

® [ ] Blackmagic Videohub Control

HD CAM 1 ATEM PGM Teranex 1 Studio Cam 1

®

Input 8 Fiber ic1 Edit Suite DaVinci

i
]

Client Room Green Room Reception

@

Telecine 1

Control Reom

Character Gen

Videohub Control provides an intuitive, icon driven representation of the Videohub connections

Launch Blackmagic Videohub Control, click on the settings gear icon and choose ‘select
Videohub'. Click on the Videohub that you wish to control. If you have customized your labels,
the names you assigned will appear within the software. All Videohubs on the network,

including IP Videohubs, will appear in this list.

¢ Select Videohub
% Save Layout
4 Load Layout
[# Edit Buttons

© Reset All

Click on the ‘select Videohub’ option and then
select the Videohub you wish to control

Blackmagic Videohub Control
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Click on the settings gear icon and then select ‘edit buttons’. Click on the ‘add’ button and
choose whether to add a source or destination pushbutton. The ‘set button” window appears
and allows you to set the SDI source or destination, RS-422 deck control and icon for the
pushbutton. In most cases, deck control is grouped with the associated SDI connections.

In order to see which video source has been routed to a video destination, such as a monitor,
press the button in the destinations panel to make the button illuminate. The associated video
source button will illuminate in the sources panel, making it immediately obvious which source
is connected to the monitor.

In order to change the video source from a tape deck to a video camera, press a camera
pushbutton in the sources panel to immediately illuminate the camera pushbutton and route
video to the video monitor. The tape deck button is no longer illuminated and is disconnected
from the video monitor.

Resizing the Interface Click and drag the bottom right hand corner to proportionally resize the
interface to best fit your screen size. Alternatively, drag a window edge
to resize either vertically or horizontally.

Resizing the Sources Drag the divider bar up and down and use the scroll bars to scroll the
and Destinations Areas respective areas.
Switching Views You can switch between pushbutton view and list view by clicking the

icons in the bottom right corner.

Using the Dynamic Both the sources and destinations areas contain a search icon, which

Search allows you to search for text dynamically. This is useful if you have many
pushbuttons and quickly want to locate a pushbutton with a specific
name. Begin by typing the name you wish to search for. As you type each
letter, the pushbuttons that are displayed will be dynamically filtered.

nput 33
ATEM In 2 ATEM In 3

The word ‘ATEM’ is entered into the destinations
search box and the filtered results are displayed

Blackmagic Videohub Control
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Videohub type Use TAKE
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Client Room Green Room Mai itor Reception Character Gel UlraScope

i=0r——  ListView

Settings Divider Bar Highlighted Pushbuttons Reveal Source Pushbutton View
denote paired connections

Click and drag the window edges to resize Blackmagic Videohub Control to fit your
screen size. Drag the Divider Bar up or down to reveal more or less of the “Sources”
and “Destinations” areas and use the Scroll Bars to scroll the areas.

Settings Menu

. Select from a list of Videohubs that are currently connected to
Select Videohub <>
your network.

Save customized pushbutton layouts for the different

Save Layout ) ) ) )
environments in which you use your Videohub.

<

Load Layout Load previously saved pushbutton layouts.

RU

Edit Buttons Displays the Edit Buttons for editing the pushbuttons.

Displays all of the inputs and outputs of the connected Videohub

G

Reset All and replaces customized icons with the default icon. Source,

destination and deck control settings are maintained.

Blackmagic Videohub Control
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Edit Buttons

Add @ Add a source or destination pushbutton.

Allows you to set the SDI source or destination, deck control and the
icon for the selected pushbutton.

N

Edit

Lock a destination to avoid accidentally changing the video source

Q which is routed to that destination. If you click on a pushbutton that’s
locked, the Lock button changes into an Unlock button. Simply click
the Unlock button to unlock the destination pushbutton.

Lock and Unlock

al O Deletes source, destination and deck control settings as well as the
ear

icon for the selected pushbutton.
Remove e Removes the selected pushbutton.

Done Click the Done button to exit the edit mode.

Main Monitor Reception Character Gen Ultrascope

@ ;’ ﬂ O @ Done

Add Edit Lock Clear Remove

Click ‘edit buttons’ Buttons to choose a thumbnail image for a source or destination

Using Pushbuttons

Adding Select the Settings button and then select “Edit Buttons”. Click on the Add button
Pushbuttons and choose whether to add a source or destination pushbutton.

The Set Button window appears and allows you to set the SDI source or
destination, RS-422 deck control and the icon for the pushbutton. In most cases,
deck control is grouped with the associated SDI connections, e.g., SDI Input 1
would be associated with the corresponding Remote 1.

Editing Select “Edit Buttons” and click the pushbutton you wish to edit. Click on the

Pushbuttons Edit button and modify the source or destination, deck control settings and the
icon as required.

Blackmagic Videohub Control



Set Button The Set Button window allows icon selection, source or destination selection
and deck control configuration.

Set Button

Select Icon

< by
Production Camera
Select Source
Camera 1 v
Select Deck Control
No Deck Control 4
Cancel Set
Moving Select the Settings button and then select “Edit Buttons”. Click and drag the
Pushbuttons pushbutton to a new position.
Viewing and Switching Routes
Viewing Routes In order to see which video source has been routed to a video destination,

such as a monitor, press the button in the destinations panel to make the button
illuminate. The associated video source button will illuminate in the sources
panel, making it immediately obvious which source is connected to the monitor.

Reveal Source If you select a destination but the source is currently positioned offscreen,
clicking the Reveal Source button will scroll the Sources area to display the
source pushbutton.

Switching Routes  Select the destination icon followed by the source icon.

Use TAKE Confirmation before Switching Routes

You may wish to enable the ‘use take’ feature to help prevent unintentional changes to video
routes. Once enabled, any attempt to change a video route using a pushbutton will cause a

red ‘take’ button to appear. Click the button to confirm or click the current source or destination
pushbutton to cancel.

Locking and Unlocking Routes

Locking a destination will avoid accidentally changing the video source which is routed

to that destination. To lock a route, select the destination pushbutton and double click.

A padlock icon will appear in the top-right corner of the destination pushbutton and will
prevent anyone else from using the destination device until it is unlocked from your computer.
Locking a destination still leaves the associated video source available for routing to multiple
destinations simultaneously.

Double click the pushbutton to unlock the destination.
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You can also lock one or multiple destinations via the edit buttons page. Shift click the
destination pushbuttons you wish to lock and click the lock button. If you select a mixture of
locked and unlocked pushbuttons, you will have the option to lock the unlocked pushbuttons.

Locking a route between an input and an output also locks the RS-422 deck control connection
between the two devices to avoid other users accidentally seizing the deck control belonging
to the video source. The RS-422 connection between the video source and video destination
will remain locked until the destination pushbutton is unlocked.

To toggle the lock status of a destination, simply double click the
destination pushbutton.

A black padlock icon with a curved line above will appear on any destination pushbuttons
locked by other Videohub devices. The video destination devices will not be available to
you until the destination pushbuttons have been unlocked from the other users’ computers
and iPads.

If you need to unlock a route set by another user, launch Videohub Setup, select the Outputs
tab and click the destination’s lock icon.

NOTE Itis important to note which routing level is selected, as it will affect the
locking of routes. Universal Videohub consists of an SDI video level and an RS-422
deck control level. These levels can be switched together or can be separated for
individual switching.

If you have selected SDI 422 on the level controls, it will lock both ports, however,
if you select SDI or RS422 it will only lock the selected port. When the RS-422 port
is locked you can still switch to SDI video, and when the SDI port is locked you can
still switch to RS-422. This means that you can still route video signals even if the
RS-422 port is locked, and still have deck control even if the SDI port is locked.

DaVinci
Main Monitor

DaVinci
Main Monitor

Remotely locked destinations display a black padlock icon
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Serial Control Settings
Third party router controllers can control Videohub with RS-422 serial connections.

If controlling Videohub via RS-422, set the ‘Leitch protocol’ switch to:

— ‘Leitch client’ if the Videohub is to act as a client of a connected control panel and to listen
and respond to the control panel button presses.

— ‘Leitch server’ if the Videohub is to be controlled from an automation system or third party
router control system.

Network Settings
IP Address: 192.168.24.103
Subnet Mask: 255.255.255.0

Gateway: 192.168.101

The Videohub Server Configuration options will become
active when a Videohub is connected via USB

Serial Contral

Laitch protocol: Leitch Client

O teitch Server

o cancel save

Select either Client or Server when using RS-422 serial control

Touchscreen Computers

Pushbutton View is designed to be easy to use and look beautiful on a large, touchscreen
display. Dedicating a touchscreen computer to the Pushbutton View within the Videohub
Control software makes it incredibly easy for users to switch connections between multiple SDI
devices without having to see every connected device all of the time.

Using a touchscreen computer provides the fastest way to switch connections which is perfect
for a master control room. Both desktop and laptop touchscreen computers can be used.

While touchscreens are perfect for rapidly selecting and routing inputs and outputs, they can
be cumbersome for configuring pushbuttons. The width of a human fingertip is much wider than
a mouse pointer and is less accurate when tapping on menu options and small icons.
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For this reason, we recommend configuring the pushbuttons with a mouse. Once the Videohub
pushbuttons have been configured, it will be easy to use a finger to select and route, inputs and
outputs, by tapping on Videohub pushbuttons.

Touchscreens work a little differently to a computer mouse but provide the fastest and easiest
way to work with the Videohub Control interface and so are highly recommended. When using
a touchscreen computer, you can enable the Use Take option to help avoid unintentional
routing changes.

Apple iPad

The Videohub Pushbutton controller interface looks stunning on the high resolution Apple iPad
display. Aside from looking great, it also provides the convenience of portable router control
anywhere in your facility or even over the Internet via a wireless or cellular connection! If you
are already familiar with the Videohub Pushbutton interface on a computer, then there is almost
nothing new you need to learn and you’ll only notice slight differences between computer
mouse control and touchscreen control on the iPad. For information on how to download and
install the application, refer to ‘installing the Videohub Software on iPad’ immediately after

this section.

Up to 40 sources and 8 destinations can be displayed in a single Videohub Pushbutton
screen on the iPad. Even more sources and destinations can be displayed by flicking the
iPad left or right, or tapping to the left or right of the row of dots, to move through multiple
Pushbutton screens.

The initial Pushbutton interface

Upon launching the Videohub app on your iPad for the first time, all pushbuttons initially show
the generic BNC connector icon, which you can then replace from a selection of icons. If the
connections have not yet been labeled, then the source pushbuttons will appear as Input 1to
Input 40 and the destination pushbuttons will appear as Output 1to Output 8.

If the connections have already been labeled, their names will appear under each of the
respective pushbuttons in place of the connector numbers.

Configuring Videohub Pushbuttons on the iPad

Configuring Videohub Pushbuttons on the iPad is easy. Press and hold any Videohub
pushbutton to open the Videohub Button Setup window. This window allows you to set the
SDlinput or output connection, RS-422 deck control and the icon for the pushbutton.

The Clear button will delete all settings for the pushbutton. In most cases, deck control is
grouped with the associated SDI connections, meaning an SDI connection named Input 1
would usually be associated with the corresponding Remote 1.
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The bottom right source button is reserved by the Videohub app itself and cannot be configured.
This is because if a destination pushbutton is connected to a source that does not appear in the
sources panel, the source will automatically appear in the bottom right pushbutton.

When configuring pushbuttons, only select a deck control connection for those devices that
have RS-422 deck control. It makes no sense to assign a deck control connection to a video
monitor or camera.

The Videohub Button Setup window allows you to set the SDI input or
output connection, RS-422 deck control and the icon for the pushbutton

While all icons are available to any pushbutton, it doesn’t make sense to choose the icon of a
video monitor or transmitter for a source pushbutton unless the source device happens to have
a loop through output.

You may choose to show a particular source or destination pushbutton several times within

the one Pushbutton screen or on multiple Pushbutton screens. If a destination pushbutton is
routed from a source that appears multiple times in the Sources panel, selecting the destination
pushbutton will illuminate all instances of the source pushbutton, regardless of how deck
control has been configured for each source pushbutton. Similarly if multiple instances of an
output pushbutton appear in the Destinations panel, they will illuminate together when any one
has been selected.

Viewing and Changing Routes

In order to see which video source has been routed to a particular destination, such as a
monitor, press the monitor’s pushbutton in the destinations panel. The monitor button and the
associated video source button will simultaneously illuminate, making it immediately obvious
which video source is connected to the video monitor, e.g., a HyperDeck Studio HD Pro.

In order to change the video source from a HyperDeck Studio HD Pro to a video camera, press
a camera pushbutton in the sources panel to immediately illuminate the camera pushbutton and
route video to the video monitor. The HyperDeck Studio HD Pro pushbutton will no longer be
illuminated and will be disconnected from the video monitor.

Blackmagic Videohub Control

61



In order to see which video source has been routed to a video destination, tap
a destination button and the associated video source button will illuminate

Locking and Unlocking Routes

Locking a destination avoids accidental changes of the video source being routed to that
destination. To lock a route between an input and an output, double-tap the destination
pushbutton. A yellow padlock icon will appear in the top left corner of the destination
pushbutton and will prevent anyone else from using the destination device until it is unlocked
from your iPad. Double tap the destination pushbutton again to unlock. Locking a destination still
leaves the associated video source available for routing to multiple destinations simultaneously.

Locking a route between an input and an output also locks the RS-422 deck control connection
between the two devices. This is to avoid other users accidentally seizing the deck control
belonging to the video source.

The RS-422 connection between the video source and video destination will remain locked
until the destination pushbutton is unlocked.

A gray padlock icon will appear on any destination pushbuttons that other users have locked.
The video destination devices will not be available to you until the destination pushbuttons
have been unlocked from the other users’ computers and iPads.

If you encounter a gray padlock icon and do not know who locked the video device you can
override the lock using the Videohub software on a Mac or Windows computer. When a route
is unlocked, the padlock icon will disappear.

A yellow padlock icon will appear in the top-left corner
of the destination pushbutton and will prevent anyone
else from using the destination device until it is unlocked
from your iPad. A gray padlock icon will appear on any
destination pushbuttons that other users have locked.
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Installing the Videohub Software on iPad

The Videohub software for iPad can be downloaded using your Apple ID account.

To download the Videohub iPad software through your iPad:

Tap the ‘app store’ icon.

Tap the ‘search’ field at the top of the screen and enter ‘Videohub’.

Tap on the ‘get’ button next to the ‘Blackmagic Videohub app’ icon and tap ‘install’.

Setting up the IP address in Videohub for iPad:

Tap the ‘settings’ icon.

In the ‘apps’ section, select ‘Videohub’ and enter your Videohub IP address in the
‘Videohub IP address’ field.

You can now start using your Videohub software by tapping on the Videohub icon on the

‘home’ screen.

For more information on controlling your Videohub using iPad, see the ‘Apple iPad’ section in

this manual.
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Blackmagic MultiView 16 can also be controlled using Videohub Control software. Blackmagic
Multiview 16 is a single rack SDI monitoring solution capable of simultaneously displaying up to
16 Ultra HD, HD and SD SDI signals in a variety of formats on a single monitor. With Videohub
Control you get the ability to route Blackmagic MultiView 16’s multi view sources and views,
and arrange them on a display the way you want, so is the perfect monitoring choice for your
Videohub router workflow.

Up to 16 video signals can be displayed using the maximum 4x4 grid, or you can select
3x3, 2x2, or view each input in full screen mode by selecting solo. When connected to an
Ultra HD monitor, Blackmagic MultiView 16 can even display four HD signals in their native
1080 HD resolution.

Connecting Blackmagic MultiView 16 to Videohub Control Software

Ensure Blackmagic MultiView 16 has the latest internal software installed and you are running
the latest version of Videohub Control. You can download the latest updates from the
Blackmagic Design support center at: www.blackmagicdesign.com/support

Power your Blackmagic MultiView 16.
Plug Blackmagic MultiView 16 into your computer via Ethernet.
Launch Blackmagic Videohub Control.

Click on the ‘select a Videohub’ button on the Videohub Control home page and select
your Blackmagic MultiView 16 from the list.

Controlling your Blackmagic MultiView 16 using Videohub Control software is an easy and
convenient way to change sources and views, and arrange your view displays remotely, while
monitoring multiple inputs at the highest video resolution available.

If you can’t see your Blackmagic MultiView 16 in the list of Videohubs available, you may need
to configure the IP address for your network.

For more information, refer to ‘Configuring Network Settings on Blackmagic MultiView
16" below.

Configuring Network Settings on Blackmagic MultiView 16

Use Blackmagic MultiView 16’s integrated control panel and LCD to set the IP address and
network settings. Once these settings are set correctly, your Blackmagic MultiView 16 will
be visible to other computers and hardware panels. These devices can then control the unit
remotely and make routing changes using the Blackmagic VIdeohub Control software.
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® Videohub Panels

Select the device you wish to control
Videohub 40 x 40
MultiView 16
Videohub 12 x 12
Videohub 12 x 12 (studio)
Videohub 20 x 20
Videohub 12 x 12 (studio 2)

Videohuhb 12 x 12 (studio 3)

Add Manually

Connect to Blackmagic Videohub Control software by clicking on the ‘select a
Videohub’ button, then select your Blackmagic MultiView 16 from the list

To configure your network settings:

Press the ‘menu’ button and turn the rotary knob to highlight the ‘networking’ tab.
Press the ’set’ button to enter the ‘network settings’ page.
Turn the rotary knob to select the ‘IP address’ tab.

Press the ’set’ button to highlight the first field of the IP address. You can use either the
rotary knob or numbered pushbuttons to enter values.

Press 'set’ to confirm the first field of the IP address, then repeat the above step for the next
three fields until you have set the desired IP address. If you need to assign the Subnet and
Gateway address, they can be set using the same method.

Press the ‘menu’ button twice to return to the home screen.

For more information on how to use Blackmagic MultiView 16 with Blackmagic Videohub
Control software, refer to the Blackmagic MultiView instruction manual. You can find

the latest manual and product updates at the Blackmagic Design support center at:
www.blackmagicdesign.com/support

< Network
ubn 255.255.255.0
192.168.10.1

Use the rotary knob or the number
buttons on Blackmagic MultiView
16’s control panel to assign values
to your network settings
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Videohub Hardware Panel Setup

When you launch Blackmagic Videohub Hardware Panel Setup, any Videohub control panels
discovered on the network will be listed in the Videohub Control Panels pane next to an
Ethernet network icon. If several Videohub control panels are listed, but you don’t know which
one is which, select one of them and then press Identify. This will cause all the buttons of the
selected Videohub control panel to flash white.

Select the desired Videohub control panel and you will be able to change its name and control
settings. Network settings will remain grayed out and can only be changed via USB.

If the desired Videohub control panel is not found on the network, the unit might not
have received an IP address via DHCP. To manually configure the unit with appropriate
network settings:

Connect the Videohub control panel to your computer via a USB 2.0 cable.

Launch Blackmagic Videohub Hardware Panel Setup. If the utility prompts you to update
the software, follow the prompts to complete the update.

The USB connected panel will be automatically selected in the Videohub Control Panels
pane and will display a USB icon next to its name. You can change all name, network and
control settings for the USB connected unit. When you are finished, the USB cable can
be removed.

If your Videohub control panel is selected in the control utility, the pushbuttons on the unit will
light up to match what is displayed in the software interface.

Each Videohub control panel requires an IP address to communicate with Videohub via your
IP network.

When configuring a Videohub control panel via USB, you can choose DHCP or Static IP. DHCP
automatically obtains all the network settings for your Videohub control panel and is the
easier choice.

If you decide to use a static IP address, please ask your system administrator for a spare

IP address to avoid creating a conflict on your network. You will then need to complete the

IP address, subnet mask and gateway details for your Videohub control panel. You must use a
static IP address if you are connecting directly to a Videohub without using a network switch.
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The Blackmagic Videohub Hardware Panel Setup automatically
searches your network for any Videohub control panels

You will also need to complete the IP details for the remote Videohub that you wish to control
with your Videohub control panel. The remote Videohub is the Videohub Server. This could
refer to a Videohub Server computer or an integrated Videohub Server onboard a Videohub
model such as Smart Videohub 20x20.

Videohub Control Panels
=5+ Master Contral Pro

Identify

Any Ethernet or USB connected control
units will be listed in the Videohub Control
Panels pane with a corresponding icon

Network Settings

ol Name: | Master Contral Pro

(o)

Remote Videohub IP: | 192.168.24.210

Blackmagic Videohub Hardware
Panel Setup network settings
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If you are setting up hardware panel control for an IP Videohub, enter the host computer’s
IP address in the remote Videohub IP’ setting field. The Videohub server shares the same
IP address with the host computer.

Add Videohub Control
If you already know the IP address of a Videohub control panel but it hasn’t automatically
appeared in the Videohub Control Panels pane, you can add the unit manually.

Press the + (add device) button at the bottom of the Videohub Control Panels pane.
Type in the IP address of the Videohub Control Panel and press OK.
The Videohub Control Panel will appear in the list with any other devices that are

connected to the Videohub.

If the Blackmagic Videohub Hardware Panel Setup does not find a Videohub control panel at
the specified address, you can use the Utility to manually add a Videohub control panel when
connected via Ethernet or USB.

Videohub Control Panels

=+ Master Control Pro

Add Videohub Control

Identify

You can manually add a Videohub control panel, by
|P address, to the list of Videohub Control Panels

Load/Save Settings
You can apply settings from an already configured Videohub control panel to other units.

Once you have set up your Videohub Control Panel’s settings, choose File>Save Settings.
This is useful if you want to set up several units the same way, or keep a back up of
your settings.

After loading preconfigured settings on another control panel, you only need to update network
settings, including the control panel name.

Videohub Hardware Panel Setup software lets you customize the hardware features of each
Videohub control panel.

Backlight
Adjust the backlight slider as desired to vary the brightness of all backlit buttons.

Videohub Control Settings

You can adjust the brightness of all backlit
buttons in Videohub Master Control
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Creating Button Labels

21 of the buttons can be labeled within the control utility to provide fast selection of common
equipment types such as cameras, VTRs and monitors. Any of these 21 buttons can also be
configured as macro buttons.

If you haven’t done so already, you should standardize the port labels on your Videohub router
before labeling any buttons on your Videohub control unit.

Please refer to the ‘labeling pushbuttons’ section for detailed information on customizing
your labels.

You are now ready to label the Videohub Master Control Pro buttons.

Launch the Videohub Hardware Panel Setup and select your Videohub Master Control Pro
from the Panels pane.

Click one of the 21 buttons in the picture of the panel. Enter a text label so it partially
matches the labels of SDI and deck control ports that you previously entered for
your router.

Click OK and continue labeling the other buttons as desired.
You can immediately test the buttons as you program them and verify the SDI routes

are valid.

Refer to the ‘labeling pushbuttons’ section for instructions on how to label the physical
pushbuttons.

Click on the desired button to edit its label

Videohub Hardware Panel Setup lets you customize the hardware features of each Videohub
control panel.

Number of Destinations

Videohub Smart Control can be configured as a cut bus controller or as an XY controller. When
configured as a cut bus controller, every button represents an SDI source and there is only
one destination.

When configured as an XY controller, Videohub Smart Control Pro can work with up to

24 destinations. The source buttons will illuminate white and the destination buttons will
illuminate gold. Use this configuration if you don’t intend to dedicate a Videohub Smart Control
Pro unit to each destination device.

Videohub Control Settings

Videohub Smart Control Pro configured
with multiple destinations
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Cut Bus Configuration
Drag the Number of Destinations slider to 1.

Click on the Destination button. In the Router SDI Out A field, enter the number of the
Videohub output port to which the destination device is connected. If your destination
device requires dual link SDI, you will need to enter an output port number in the Router
SDI Out A & B fields. For quad link SDI, you will need to enter numbers in all four ‘out’ fields.
There is a Router Remote field if your Videohub is also routing RS-422 deck control to the
destination device.

Click OK to confirm. All the buttons will become white, indicating that they are all sources.
Click on each white button in the software interface to configure the source buttons.

In the Router SDI In A field, enter the number of the Videohub input port to which the
source device is connected. For dual link SDI destinations you will need to enter port
numbers for fields A and B, or fields A through D for quad link SDI. There is a Router
Remote field if your Videohub is also routing RS-422 deck control from the source device.

Click OK to confirm.

Source Destination

linB

iouter SDI In C

iouter SDI In D

Add a port number for all SDI fields when using quad link SDI destinations

XY Controller Configuration

Drag the Number of Destinations slider to the desired number.

You can now configure the destination buttons by clicking on each gold button in the
software interface. In the Router SDI Out A field, enter the number of the Videohub output
port to which the destination device is connected. For dual link SDI destinations you will
need to enter port numbers for fields A and B, or fields A through D for quad link SDI. There
is also a Router Remote field if your Videohub is also routing RS-422 deck control to the
destination device.

Click OK to confirm. If you increase the number of destination buttons, there will be a
matching decrease in the number of available source buttons.

Click on each white button in the software interface to configure the source buttons.

In the Router SDI In A field, enter the number of the Videohub input port to which the
source device is connected. For dual link SDI destinations you will need to enter port
numbers for fields A and B, or fields A through D for quad link SDI. There is also a Router
Remote field if your Videohub is also routing RS-422 deck control from the source device.

Click OK to confirm.
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Number of Macros

Macros allow you to make up to 16 crosspoint routing changes simultaneously with a single
button press.

Drag the Number of Macros slider to enable up to 10 macro buttons. As you increase the
number of macro buttons, there will be a matching decrease in the number of available
source buttons.

Click a green macro button to reveal the corresponding Macro window and enter up to
16 pairs of sources and destinations.

When finished, click OK to save the routes and close the window.

Blackmagic Videohub Hardware Pansl Setup

ub Smart Control Pro

Up to 16 crosspoint routes can be changed by a single macro

Take Button

When the Enable Take Button checkbox is active, the lower right button on the control interface
turns red. Use this if you want a confirmation option to come up before your route change takes
place. Press the red take button to confirm your route change. The take button can be used
with both Cut-Bus and XY controller configurations and can also be used with macros.

ub Smart

The Take button illuminates red in the lower right corner
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Backlight

Adjust the backlight slider to vary the brightness of the backlit buttons as desired. Enable
Backlight Destinations Only if you wish to disable the backlighting of the white source buttons.

The GPIl and Tally Interface has 8 GPIs that provide crosspoint switching. In the example on
the left, if GPI 1 detects a contact closure it will switch Input 12 on your Videohub to Output 1.
This means when you switch the joystick control on your CCU, video going to Input 12 of your
Videohub will be previewed on your monitor.

The crosspoints can be configured in the Videohub Hardware Panel Setup simply by clicking
inside the Input and Output fields on the diagram and typing in the Input or Output number.

The Videohub Control Settings pane offers two ways to preview the output from your Videohub.

Input Output

GPI1
GPI 2
GPI 3
GPlI 4
GPI5
28 GPI 6
29 GPI7
30 GPI 8

Pin 10 —
P9 —
Pin 8
Pin 7
Pin 6
Pin 5
Pin 4

Pin 3

1
1
1
1
2
2
2
2

Input Output

16 GPO1 1 p
15 GPO2 2 p

14 GPO3 3 Pin 21 —
13 GPO4 1 Pin 20 —
12 GPOs5 2 Pin 19 —
11 GPOB6 4 Pin 18 —
10 GPO7 2 Pin 17 —
9 GPOB 2 Pin 16 —

Click inside the diagram to change inputs and outputs for GPI crosspoint switching and Tally

Latch Video

If you want the output to stay as selected, choose Latch Video. This means you can press the
switch once on your CCU and the input from the selected crosspoint will stay on your monitor
until another crosspoint is selected.

Videohub Control Settings

GPO match: Active

Video Output: o Latch Video

Momentary Hold Video

Select Latch Video if you want your preview to hold until
another crosspoint is selected. Choose Momentary Hold
Video if you want your preview to revert back to the

previous crosspoint when you release the control switch.

Videohub Hardware Panel Setup 72



Momentary Hold Video

Select this option if you want the output to return to the previous input after you let go of the
switch or joystick control on your CCU. For example, when you press and hold your switch,
Input 13 might be previewed, but will return to displaying Input 12 on your monitor once you
release the switch.

Tally is usually a lamp on the front of a camera to indicate that it is on air, but it's a useful visual
indicator and can be used on any equipment to indicate activity and doesn’t have to be used
specifically with cameras.

The GPIl and Tally Interface has 8 configurable GPOs, which send a tally signal to your cameras
or other devices under certain crosspoint conditions. In the example on the left, GPO 1is
configured so that when Input 16 on the Videohub is routed to Output 1, GPO 1 will be activated.

The crosspoints can be configured in Videohub Hardware Panel Setup simply by clicking inside
the Input and Output fields on the diagram.

GPO Match

Enable the GPO match checkbox to replicate the configuration of your crosspoints from GPls
to GPOs. This can be useful if you want to see a tally light activate when changing routes for
your GPlIs.

When this checkbox is enabled, the GPO half of the diagram will be grayed out and cannot be
edited until the GPO match checkbox is disabled.

Videohub Control Settings

GPO match: + Active

Enable the GPO match checkbox to replicate
the crosspoint configuration of your GPIs

Daisy Chaining Multiple GPI and Tally Interfaces

The GPIl and Tally Interface supports 8 GPIs and 8 GPOs at a time, which should be enough for
most live television situations. However, if you have more than 8 cameras then you may want to
daisy chain a second or third GPI and Tally Interface.

The GPIl and Tally Interface has two Ethernet ports so that you can connect one portto a
Videohub and use the other port to link other GPI and Tally Interfaces together.

Connect power to the first GPI and Tally Interface.

Connect a standard RJ45 Ethernet cable from your Videohub or network to the Ethernet IN
port on the GPI and Tally Interface.

Connect power to the second GPI and Tally Interface.
Connect a standard RJ45 Ethernet cable from the Ethernet OUT of the first GPI and Tally

Interface to the Ethernet IN port on the second GPI and Tally Interface.

This can be repeated for as many GPI and Tally Interfaces as you need as long as power is
supplied to all units in the chain.
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Sometimes it can get confusing to know which GPI and Tally Interface you are working with
when you have several connected. Select the GPI and Tally Interface in the Videohub Control
Panels pane and click the Identify button. The LED next to the Ethernet IN port on the selected
device will light up.

0
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Daisy chain multiple GPI and Tally Interfaces using Ethernet.
Power must be supplied to each individual unit in the chain.

Adding a GPI and Tally Interface Over a Network

You may want to configure a second GPI and Tally Interface but it may be in another location
and only accessible over a network. You can add it to your list manually by entering its IP
address into Videohub Hardware Panel Setup.

If you do not know the IP address of the GPI and Tally Interface you want to add, connectitto a
computer with USB, open Videohub Hardware Panel Setup and note down the IP address in the
Network Settings tab.

If you do not have access to the unit because it is in another location, you can find it on the
network using the Bonjour browser. This application will show you all the devices on your
network and will give you the IP address of the GPI and Tally Interface you wish to add.

Press the + (add device) button at the bottom of the Videohub Control Panels pane.
Type in the IP address of the GPI and Tally Interface and press OK.

The second GPI and Tally Interface will appear in the list with any other devices that are
connected to the Videohub.
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Identify

Press the + (add device) button and enter the IP address of a
GPIl and Tally Device you want to add. Press the Identify button
to activate the LED on a selected GPI and Tally Interface.

Setting up the GPI and Tally Interface

The GPIl and Tally Interface is configured using the Videohub Hardware Panel Setup. Before you

can use the GPI and Tally Interface, you may need to install the latest version of the software.
Connect the power adapter to the GPI and Tally Interface.

Connect the GPIl and Tally Interface to your computer with a USB Type A to B cable.

Open the software and it will detect whether your GPI and Tally Interface has been
configured for a Videohub before. If it has the software will open without any need

for changes. Otherwise a message will tell you your GPI and Tally Interface has been
configured for use with an ATEM Switcher and will need to be reconfigured for use with
Videohub. Click Yes. After a few moments the GPI and Tally Interface will be reconfigured
as a Videohub client.

Configuring the GPI and Tally Interface
If your Videohub does not have an Ethernet port, orif it is only accessible over a network:
Connect a USB type A to B cable from your GPI and Tally Interface to your computer.

Connect an Ethernet cable from the Ethernet IN port on your GPI and Tally Interface to your
Ethernet switcher.

Open Videohub Hardware Panel Setup.

You should see your GPI and Tally Interface with a USB icon next to it in the Videohub
Control Panels pane. Give your GPI and Tally Interface a unique name so it can be easily
recognized. To do so, click inside the GPI and Tally Name field and type a name.

Check the option to configure your IP address as ‘using DHCP’ or ‘static IP”. Depending on
your setup, you may choose either so it’'s probably a good idea to check with your network
administrator to see which is the better option.

In the Remote Videohub IP field, enter the IP address of the Videohub you want to connect
to. A red light next to the field will turn green and the LED on the GPI and Tally interface will
illuminate when a connection has been established.

Reconfiguration Required

This GPI and Tally Interface is an ATEM Switcher client. Would
you like to reconfigure it as a Videohub client?

— No

You will need to reconfigure your GPIl and
Tally Interface to work with Videohub

Videohub Hardware Panel Setup



Videohub Control Panels
-2 OB VAN 1_GPI Tally
¢ Master Control
&3 Smart Control 1
¢ Smart Control 2

GPI and Tally Interface connected via USB

If you do not know the IP address of your Videohub:
Connect the Videohub to your computer via USB.
Launch the Videohub software and click on Videohub Server Preferences.

Note down the IP address in the Remote Videohub IP address field.

Network Settings

GPI Tally Name: QB VAN 1_GP1 Tally

hub IP: | 192.168.1.108

Enter a GPl and Tally Name and the IP address
of the Videohub you want to connect to

Videohub Hardware Panel Setup
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Summary

The Blackmagic Videohub Ethernet Protocol is a text based protocol that is accessed by
connecting to TCP port 9990 on a Videohub Server. Integrated Videohub Servers and
Videohub Server computers are supported by the protocol.

The Videohub Server sends information in blocks which each have an identifying header in
all-caps, followed by a full-colon. A block spans multiple lines and is terminated by a blank line.
Each line in the protocol is terminated by a newline character.

Upon connection, the Videohub Server sends a complete dump of the state of the device.
After the initial status dump, status updates are sent every time the Videohub status changes.

To be resilient to future protocol changes, clients should ignore blocks they do not recognize, up
to the trailing blank line. Within existing blocks, clients should ignore lines they do not recognize.

« line feed or carriage return

and so on

Version 2.3 of the Blackmagic Videohub Ethernet Protocol
was released with Videohub 4.9.1 software.

Protocol Preamble
The first block sent by the Videohub Server is always the protocol preamble:

PROTOCOL PREAMBLE:+
Version: 2.3+«

o

The version field indicates the protocol version. When the protocol is changed in a compatible
way, the minor version number will be updated. If incompatible changes are made, the major
version number will be updated.

Device Information
The next block contains general information about the connected Videohub device. If a device
is connected, the Videohub Server will report the attributes of the Videohub:

VIDEOHUB DEVICE:+!

Device present: true+

Model name: Blackmagic Smart Videohub+
Video inputs: 16+

Video processing units: 0«

Video outputs: 16+

Video monitoring outputs: 0+

Serial ports: 0«
P
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This example is for the Smart Videohub which is a 16x16 router.

If the Videohub Server has no device connected, the block will simply be:
VIDEOHUB DEVICE:+

Device present: false+

o

If a device is present, but has an incompatible firmware, the status
reported will be:

VIDEOHUB DEVICE:+!

Device present: needs update+

|

In the last two situations, no further information will be sent, unless the situation is rectified.

If the Videohub Server detects a new Videohub attached, it will resend all blocks except the
protocol preamble to indicate the device has changed, and allow the client to update its cache
of server state.

Initial Status Dump

The next four blocks enumerate the labels assigned to the input, output, monitoring and
serial ports.

Videohubs that do not have monitoring or serial ports do not send the corresponding blocks.
INPUT LABELS:+
0 VTR 1+

1 VTR 2+

|
OUTPUT LABELS:+!
0 Output feed 1«

1 Output feed 2¢!

o
MONITORING OUTPUT LABELS:+!
0 Monitor feed 1+

1 Monitor feed 2+

|
SERIAL PORT LABELS:+
0 Deck 1+

1 Deck 2+
P

NOTE Ports are always numbered starting at zero in the protocol which matches port
one on the chassis.
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The next three blocks describe the routing of the output, monitoring and serial ports.
VIDEO OUTPUT ROUTING:+

0 5+

1 3+

Pl

VIDEO MONITORING OUTPUT ROUTING:+
0 7+
1 8+

o

SERIAL PORT ROUTING:+
0 12+

1 11+

o

Videohubs with processing units (only the Workgroup Videohub) send an extra routing block:
PROCESSING UNIT ROUTING:+

0 5+

1 3+

o

Videohubs with frame buffers (only the Workgroup Videohub) send two extra blocks:
FRAME LABELS:+
0 Frame one+

1 Frame two+

Pl
FRAME BUFFER ROUTING:+!
0 7+

1 8+

o

The next three blocks describe the locking status of the output, monitoring and serial ports.
Each port has a lock status of “O” for ports that are owned by the current client (i.e, locked from
the same IP address), “L” for ports that are locked from a different client, or “U” for unlocked.
Note that Videohubs that do not have monitoring ports or serial ports do not send the
corresponding blocks.

VIDEO OUTPUT LOCKS:+

0 u+
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1 U+

o

MONITORING OUTPUT LOCKS:+
0 u+

1 U+

P

SERIAL PORT LOCKS:+!
0 u+

1 U+

o

Videohubs with processing units (only the Workgroup Videohub) send an extra lock block:
PROCESSING UNIT LOCKS:+
0 u+

1 U+

o

Videohubs with frame buffers (only the Workgroup Videohub) send an extra lock block:
FRAME BUFFER LOCKS:+
0 U+

1 U+

o

Videohubs with serial ports next send a block which describes the direction of each serial port.
Each port has a direction of either “control” for the “In (Workstation)” setting, “slave” for “Out
(Deck)”, or “auto” for “Automatic”.

SERIAL PORT DIRECTIONS:+!
0 control+
1 slave+!

2 auto+!

o

Videohubs with pluggable cards (only Universal Videohubs) send three more blocks that
describe the hardware status of the ports. Missing video or serial ports have a status of “None*;
input and output video ports will be “BNC* or “Optical” if they are present; serial ports will be
“RS422 if they are present.

VIDEO INPUT STATUS:+

0 BNC+
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1 BNC+

o

VIDEO OUTPUT STATUS:+!
0 BNC+

1 BNC+

P

SERIAL PORT STATUS:+
0 RS422¢+

1 RS4224+

o

Status Updates

When any route, label, or lock is changed on the Videohub Server by any client, the Videohub
Server resends the applicable status block, containing only the items that have changed. For
example, if serial port 6 has been unlocked, the following block will be sent:

SERIAL PORT LOCKS:+!
5 U+

o

If multiple items are changed, multiple items may be present in
the update:

OUTPUT LABELS:+
7 New output 8 label¢
10 New output 11 label+!

o

If a card is plugged into or removed from the Universal Videohub, it will send hardware status
blocks for the video inputs, video outputs, and serial ports on that card.

Requesting Changes

To update a label, lock or route, the client should send a block of the same form the Videohub
Server sends when its status changes. For example, to change the route of output port 8 to
input port 3, the client should send the following block:

o

o

The block must be terminated by a blank line. On receipt of a blank line, the Videohub Server
will either acknowledge the request by responding:

ACK+
|
or indicate that the request was not understood by responding:

NAK+
«
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After a positive response, the client should expect to see a status update from the Videohub
Server showing the status change. This is likely to be the same as the command that was sent,
but if the request could not be performed, or other changes were made simultaneously by
other clients, there may be more updates in the block, or more blocks. Simultaneous updates
could cancel each other out, leading to a response that is different to that expected.

In the absence of simultaneous updates, the dialog expected for a simple label change is
as follows:

o

o

ACK+

|

OUTPUT LABELS:+

6 new output label seven+!

o

The asynchronous nature of the responses means that a client should never rely on the desired
update actually occurring and must simply watch for status updates from the Videohub Server
and use only these to update its local representation of the server state.

To lock a port, send an update to the port with the character “O” indicating that you wish to lock
the port for example:

o

o

ACK+

«l

SERIAL PORT LOCKS:+!
7 o+

o

To forcibly unlock a port that has been locked by another client, send an update to the port with
the character “F” instead of using the usual unlock character “U”. For example, to override a
lock on port 7:

P

o

ACK+!
«l

SERIAL PORT LOCKS:+!
7 U+

o

Hardware status blocks can only be sent by the Videohub Server. If a client sends hardware
status blocks, they will be ignored.
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Requesting a Status Dump

The client may request that the Videohub Server resend the complete state of any status block
by sending the header of the block, followed by a blank line. In the following example, the client
requests the Videohub Server resend the output labels:

Pl

ACK+
P

OUTPUT LABELS:+!
0 output label 1+
1 output label 2+

2 output label 3¢

Pl

Checking the Connection

While the connection to the Videohub Server is established, a client may send a special no-
operation command to check that the Videohub Server is still responding:

PING:+
o«

If the Videohub Server is responding, it will respond with an ACK message as for any other
recognized command.

General
The RS-422 protocol can be used to control many Videohub models as RS-422 slave devices,

for router crosspoint switching. This feature is available on any Videohub model with an
“RS-422 Control” port.

Depending on your model of Videohub, the RS-422 port may be either a DB9 or RJ11 connector.
DB9 cables are commonly available in electrical stores. The RJ11 connector is the same used

in many landline telephone connections. By modifying an RS-422 to USB adapter cable
terminated with an RJ11 connector you can control Videohub using external controllers via USB.

In “Leitch Server” mode, these Videohub models implement the router (server) side of the
Leitch Serial Pass-Through Protocol as specified in section 4 of Leitch document SPR-MAN
revision D. In “Leitch Client” mode, the Videohub implements the controller (client) side of the
Leitch terminal protocol.
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Pin Function

-

Ground

Tx- (Data sent by router)

Rx+ (Data received by router)

—|0 v
&—|O »
—0 w
—|on
—lo -

Ground
NC (No connect)
9 8 7 6 Ground
Tx+ (Data sent by router)

Rx- (Data received by router)

O 00 N o u A W N

Ground

Videohub RS-422 Router Control DB9 pin connections.

Pin No. Function
Pin1 TX +
Pin 2 TX -
Pin 3 GND
Pin 4 GND
Pin5 RX -
Pin 6 RX +

Videohub RS-422 Router Control RJ11 pinout diagram.

This document describes the commands and parameters in the protocol that are relevant and
supported by Videohub. Other commands and parameters specified in the Leitch protocol are
accepted but ignored.

The RS-422 serial port is configured as 9600 N81.

The protocol is line-oriented, with a maximum length of 250 characters per command. Each
command from the client should be terminated with a carriage-return (\r). Each response from
the server will be terminated with a carriage-return and line-feed (\r\n).

Sources, destinations and levels are always specified in base-16, numbered from zero. Levels
are always between O and 15 (“F”) . Videohubs only have one valid level - level zero.

On connecting to the serial port, the client should send a carriage-return. The Videohub Server
will respond with a - character prompt, which is not followed by a carriage-return or line-feed.
Receiving the prompt indicates that a connection has been established. The same prompt will
be issued after each command received by the Videohub Server.

In the following documentation, commands in and values in blue must be typed
literally, including any spaces. In the following example of an immediate command using
destination port 7 and source port 3, destination, source would be entered
as: 6,2

Notifications

Once connected, if status reporting is enabled, the client will receive a notification message
when a route changes on the Videohub Server. The notifications take one of two forms:

destination,source Routing change
This message indicates that the specified source port is now routed to the specified destination.
destination,source Presetrouting notification

This message indicates that the current preset includes a route from the specified source to the
specified destination.
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Global Commands
All pass-through commands are preceded by an @ symbol and a space.

The following client commands are supported:

disable status reporting
Status reporting is disabled by default.

enable status reporting
Status reporting is enabled.

reset routing table
Routing is reset so that the first source is routed to all destinations.

Immediate Commands
destination,source change route

destination,source/destination-2,source-2.. change multiple routes
The specified source ports are routed to the specified destinations.
Any routing changes will trigger s: notifications

destination requestindividual route status
The source routed to a the specified destination will be returned as an notification.

request all ports route status
Each source & destination port pair will be returned as notifications

Salvo Commands
destination,source queue route change

degtination,source/desgstination-2,source-2.. queue multiple route changes
The specified routing changes are added to the current salvo for later execution.

destination requestindividual port status in salvo
If a routing change for the specified destination port is queued, the route will be
returned as a V: notification.

request all ports status in salvo
Each queued routing change in the salvo is reported as a v: notification.

clear salvo

clear salvo
Any queued changes are discarded and the salvo is reset.

execute salvo
Any queued changes are executed and each routing change will be returned as an
notification.
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Normally you would use Blackmagic Videohub Setup to save and load labels between different
Videohub routers and to backup your videohub settings. However, if for any reason you wish
to use the Terminal, the instructions below let you save and load router label configurations via
the Terminal.

800 3 timf — telnet — 52x53 Pl

Blackmagics—iMac:~ timf$ telnet 192.168.25.253 9550 =]
Trying 192.168.25.253...

Connected to 192.168.25.253.

Escape character is '~]'.

PROTOCOL PREAMBLE:

Version: 2.4

VIDEQOHUB DEVICE:

Device present: true

Model name: Blackmagic Smart Videohub
Unique ID: 7c2e@d@l@edf

Video inputs: 16

Video processing units: B8

Video outputs: 16

Video monitoring outputs: @

Serial ports: @

INPUT LABELS:
Camera 1

Mini Converter 1
Hyperdeck 1

VIR 1

Teranex 1

PC Workstation
ATEM PGM

Camera 2

Mini Converter 2
9 Mac Workstation
18 Hyperdeck 2

11 VTR 2

12 Teranex 3

13 Hyperdeck 3

14 Hyperdeck 3

15 Input 16

(== BN RN, RN PR E R )

OUTPUT LABELS:
Main Monitor 1
Main Monitor 2
Audio Monitor 1
Audio Monitor 2
ATEM Input 1
ATEM Input 2
ATEM Input 3
Hyperdeck 4
Hyperdeck 5
9 Hyperdeck 3
18 VTR 3

11 VTR 4

12 Teranex 4
13 Ultrascope
14 Ultrascope
15 Ultrascope

[ BEN - J, N R ERE )

[FER R

Saving Labels

Open the Terminal application which is located within the Applications > Utilities folder.

Type in “telnet” and a space followed by the IP of your Videohub, then another space and
“9990”, which is the default port number. For example type: telnet 192.168.25.253 9990.
The Protocol Preamble screen will appear.

Copy the INPUT LABELS: text including the heading and paste into a word processor or
simple text editor. Name this file “input labels” and save to your favorite location.

Copy the OUTPUT LABELS: text including the heading and paste into a word processor or
simple text editor. Name this file “output labels” and save to your favorite location.

Close the telnet session by exiting the terminal window.
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Loading Labels
Open the Terminal application with is located within the Applications > Utilities folder.

Type in “telnet” and a space followed by the IP of your Videohub, then another space and
“9990”, which is the default port number. For example type: telnet 192.168.25.253 9990.
The Protocol Preamble screen will appear.

Open the “input labels” text file in your text editing program and copy the INPUT
LABELS: text.

Paste this into the telnet session and press “return” twice. Telnet will respond with “ACK”
and Videohub will update the input labels.

Open the “output labels” text file in your text editing program and copy the OUTPUT
LABELS: text.

Paste this into the telnet session and press “return” twice. Telnet will respond with “ACK”
and Videohub will update the output labels.

Close the telnet session by exiting the terminal window.

While you can save and load labels within Blackmagic Videohub Setup, you may also download
and use PUuTTY which is a free telnet client.

Setting up PuTTY

Start the application and in the “Host Name” field, type the IP of your Videohub and in the
“Port” field type “9990”, which is the default port number.

From the Connection type options select the “Telnet” radio button.
Select the “Terminal” tab and tick the “Implicit CR in every LF” checkbox.

Click the “Session” tab and save your session parameters by entering a name in the “Saved
Sessions” field and clicking the “Save” button.

Saving Labels

Double click the PUTTY icon to start the application. Select your saved session from the list
and click the “Load” button followed by the “Open” button. The Protocol Preamble screen
will appear.

Copy the INPUT LABELS: text including the heading and paste into a word processor or
simple text editor. Name this file “input labels” and save to your favorite location.

Copy the OUTPUT LABELS: text including the heading and paste into a word processor or
simple text editor. Name this file “output labels” and save to your favorite location.

Exit the telnet session by closing the PuTTY window.

Loading Labels

Double click the PuTTY icon to start the application. Select your saved session from the list
and click the “Load” button followed by the “Open” button. The Protocol Preamble screen
will appear.

Open the “input labels” text file in your text editing program and copy the INPUT
LABELS: text.
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Right click in the PUTTY session to paste the copied section and press “Enter” twice. PuTTY
will respond with “ACK” and Videohub will update the input labels.

Open the “output labels” text file in your text editing program and copy the OUTPUT
LABELS: text.

Right click in the PUTTY session to paste the copied section and press “Enter” twice. PuTTY
will respond with “ACK” and Videohub will update the output labels.

Exit the telnet session by closing the PuTTY window.

19216825253-P Ty
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Replacing a fan in Universal Videohub

Each fan is designed to be replaced without needing to switch off power to Videohub.
Locate the fan tray at the base of the unit.

Using a number 01 Phillips head screwdriver, remove the left and right screws from
the fan tray.

While supporting the tray, remove the center screw.

Having removed all three screws, slowly allow the fan tray to swing open until you see the
black plastic dust filter on top of each fan.

Gently pull the tray towards you while continuing to swing it down until you feel the rear of
the tray detach from the Universal Videohub chassis. Note which fan is faulty.

You will see the colored power cables connected to each fan. Each fan power cable
connects to the Videohub motherboard with a plastic connector. While supporting the
fan tray, unplug the plastic power connectors of all three fans. The fan tray can now be
fully removed.

Place the fan tray on a flat surface and unclip the top of the dust-filter housing using the
four clips.

Remove the top of the housing and the filter. Four screws will be revealed. Remove the four
screws around the faulty fan. Then remove the base of the dust filter housing and also the
faulty fan.

Replace the fan with a spare unit and then reinstate the base of the dust filter housing.
Secure the housing and fan with the four screws and ensure the heads of the screws recess
into the dust filter housing. If the screws fail to recess, flip over the housing and try again.

Place the dust filter over the base of the housing and then snap on the top of the dust
filter housing.

Position the fan tray underneath the base of the Universal Videohub chassis and
connect all three fan power cables to the motherboard. All three fans should immediately
start running.

Gently dock the rear of the fan tray with the Universal Videohub chassis. Swing up the front
of the fan tray and simultaneously push the tray towards the Videohub motherboard until
the rear of the fan tray slides into place and the front swings shut.

Reinstall the three screws.

Replacing a fan in Universal Videohub



Help

The fastest way to obtain help is to go to the Blackmagic Design online support pages and
check the latest support material available for your Blackmagic Design Videohub.

Blackmagic Design online support pages

The latest manual, software and support notes can be found at the Blackmagic Design support
center at www.blackmagicdesign.com/support.

Blackmagic Design Forum

Another useful resource is the Blackmagic Design Forum. The forum is a place to find similar
questions and quick solutions from either Blackmagic staff or fellow customers with extensive
knowledge.

Contacting Blackmagic Design support

If you can’t find the help you need in our support material, please use the “Send us an email”
button to email a support request. Alternatively, click on the “Find your local support team”
button and call your nearest Blackmagic Design support office.

Checking the version currently installed

To check which version of Videohub Control is installed on your computer, open the Blackmagic
Videohub Control application. From the Blackmagic Videohub Control menu, select About
Blackmagic Videohub and note the version number.

How to get the latest updates

After checking the version of your Blackmagic Videohub Control on your computer, please visit
the Blackmagic Design support center at www.blackmagicdesign.com/support to check for the
latest updates. While it is usually a good idea to run the latest updates, it is a wise practice to
avoid updating any software if you are in the middle of an important project.
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ICES-3 (A)
NMB-3 (A)

Regulatory Notices

Disposal of Waste of Electrical and Electronic Equipment Within the European Union.
The symbol on the product indicates that this equipment must not be disposed of with other
waste materials. In order to dispose of your waste equipment, it must be handed over to a
designated collection point for recycling. The separate collection and recycling of your waste
equipment at the time of disposal will help conserve natural resources and ensure that it is
recycled in a manner that protects human health and the environment. For more information
about where you can drop off your waste equipment for recycling, please contact your local
city recycling office or the dealer from whom you purchased the product.

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class A digital device,
pursuant to Part 15 of the FCC rules. These limits are designed to provide reasonable
protection against harmful interference when the equipment is operated in a commercial
environment. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and,

if not installed and used in accordance with the instructions, may cause harmful interference

to radio communications. Operation of this product in a residential area is likely to cause
harmful interference, in which case the user will be required to correct the interference at
personal expense.

Operation is subject to the following two conditions:
This device may not cause harmful interference.

This device must accept any interference received, including interference that may cause
undesired operation.

R-R-BMD-20221109001
R-R-BMD-20221109002
R-R-BMD-20221109003
MSIP-REM-BMD-201509007
MSIP-REM-BMD-201503026
MSIP-REM-BMD-201410007
MSIP-REM-BMD-201410008
MSIP-REM-BMD-201410009
MSIP-REM-BMD-201410010
MSIP-REM-BMD-201410011
MSIP-REM-BMD-201410012
MSIP-REM-BMD-201410013
MSIP-REM-BMD-201410014
R-R-BMD-201912002
R-R-BMD-201912003

ISED Canada Statement
This device complies with Canadian standards for Class A digital apparatus.

Any modifications or use of this product outside its intended use could void compliance to
these standards.

Connection to HDMI interfaces must be made with high quality shielded HDMI cables.

This equipment has been tested for compliance with the intended use in a commercial
environment. If the equipment is used in a domestic environment, it may cause radio
interference.
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Safety Information

For protection against electric shock, the equipment must be connected to a mains socket
outlet with a protective earth connection. In case of doubt contact a qualified electrician.

To reduce the risk of electric shock, do not expose this equipment to dripping or splashing.
Product is suitable for use in tropical locations with an ambient temperature of up to 40°C.
Ensure that adequate ventilation is provided around the product and that it is not restricted.
When rack mounting, ensure that the ventilation is not restricted by adjacent equipment.

No operator serviceable parts inside product. Refer servicing to your local Blackmagic Design
service center.

Some products have the facility to connect small form-factor transceiver (SFP) optical fibre
modules. Only use Laser class 1 optical SFP modules.

Recommended Blackmagic Design SFP modules:

— 3G-SDI: PL-4F20-311C

Use only at altitudes not more than 2000m above sea level.

State of California statement

This product can expose you to chemicals such as trace amounts of polybrominated biphenyls
within plastic parts, which is known to the state of California to cause cancer and birth defects
or other reproductive harm.

For more information go to www.P65Warnings.ca.gov.

Disconnect power from both power inlets before servicing!

Caution — Double Pole/Neutral Fusing
The power supply contained in this equipment has a fuse in both line and neutral conductors
and is suitable for connection to the IT power distribution system in Norway.
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Warranty

Blackmagic Design warrants that Videohub routers will be free from defects in materials and
workmanship for a period of 36 months from the date of purchase excluding connectors, cables,
cooling fans, fiber optic modules, fuses, keyboards and batteries which will be free from defects in
materials and workmanship for a period of 12 months from the date of purchase. Blackmagic Design
warrants that Videohub Master Control and Videohub Smart Control will be free from defects in
materials and workmanship for a period of 12 months from the date of purchase. If a product proves
to be defective during this warranty period, Blackmagic Design, at its option, either will repair the
defective product without charge for parts and labor, or will provide a replacement in exchange
for the defective product.

In order to obtain service under this warranty, you the Customer, must notify Blackmagic Design
of the defect before the expiration of the warranty period and make suitable arrangements for
the performance of service. The Customer shall be responsible for packaging and shipping the
defective product to a designated service center nominated by Blackmagic Design, with shipping
charges pre paid. Customer shall be responsible for paying all shipping changes, insurance, duties,
taxes, and any other charges for products returned to us for any reason.

This warranty shall not apply to any defect, failure or damage caused by improper use or
improper or inadequate maintenance and care. Blackmagic Design shall not be obligated to
furnish service under this warranty: a) to repair damage resulting from attempts by personnel
other than Blackmagic Design representatives to install, repair or service the product,
b) to repair damage resulting from improper use or connection to incompatible equipment,
C) to repair any damage or malfunction caused by the use of non Blackmagic Design parts or
supplies, or d) to service a product that has been modified or integrated with other products
when the effect of such a modification or integration increases the time or difficulty of servicing
the product. THIS WARRANTY IS GIVEN BY BLACKMAGIC DESIGN IN LIEU OF ANY OTHER
WARRANTIES, EXPRESS OR IMPLIED. BLACKMAGIC DESIGN AND ITS VENDORS DISCLAIM
ANY IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY OR FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
BLACKMAGIC DESIGN’S RESPONSIBILITY TO REPAIR OR REPLACE DEFECTIVE PRODUCTS IS THE
WHOLE AND EXCLUSIVE REMEDY PROVIDED TO THE CUSTOMER FOR ANY INDIRECT, SPECIAL,
INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES IRRESPECTIVE OF WHETHER BLACKMAGIC
DESIGN OR THE VENDOR HAS ADVANCE NOTICE OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.
BLACKMAGIC DESIGN IS NOT LIABLE FOR ANY ILLEGAL USE OF EQUIPMENT BY CUSTOMER.
BLACKMAGIC IS NOT LIABLE FOR ANY DAMAGES RESULTING FROM USE OF THIS PRODUCT.
USER OPERATES THIS PRODUCT AT OWN RISK.
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Inputs Outputs Control Panel Setup

Number of macros: 4

Burtan Mapping

souree Destinarions
Al CAM1 » DECK 1 -
B | Selectan inpul > Select an outpul »
C | Select an input v Salect an output v
D | Select an input v Select an oulpul hd
E | Select an input v Select an sutput v
F | Select an input v Select an outpul v
G | Select an input L Select an output v
H | Selectdn input = Select an putput =
I | Select an input v Select an output v
J | Select an input x Select an outpul v

NOUOTEERDIN—T 127 ZREKICETHEE
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Button Mapping

MON | DECK | EDIT u‘uE\ oM
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RENEFFT, AZE EXEERYVERUTCEAERBIRTZHE. TOEAICEREIL—FTsvTENhT
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TY—RZAVA-IINT2E ARBOET AT —RERENICHERTEELT,
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Name:  Blackmagic Videohub 10x10 12G
Language: | English -

Software: Version 8.0
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eV —RERBAAODTY V2RI VYNERITUVET, V—RZEBI2ICIEF. V—RADTYyYaRyvzs
Dy ULET EBEBREEEFINLIFTTI,

@ [ Blackmagie Videohub Control

Rack Universal 72

N =

HD CAM 1 0B Van ATEM PGM Teranex 1 Studio Cam 1 Telecine 1
tpat Mz MORter, T . 7 i

A © 2 - =

Green Screen Fiber Optic 1 Edit Suite DaVinci Control Room

W 2 OB Van t
Client Room Green Room ‘Main Monitor Reception Character Gen UltraScope

£
11}

Videohub Controlld. VideohubiEH DE IR 7+ I RX—XDIEIEN AIEE

Blackmagic Videohub Controlz 281 L. FEF 7 71 AV % 7w 7 LT MSelect Videohub (Videohub
E3EIR)  ZRIRUEY, A bO—)LULWideohubZE 7 Uy I ULET, INILENRIIALZXLTW
3B ZNS5DOEFNY IR I T 7 TRRSINET, IP VideohubZ &L, RY AT =7 LEDINT
DVideohubNZ DU RN CERREINET,

<> Select Videohub
W Save Layout
4 Load Layout

[# Edit Buttons

O  Reset All

[Select Videohuby Z7Uw/LTayO—IL93
Videohub% iR
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REFTTFAI>EIY YL, TEdit Buttons Ry > DRE) 1 Z&IRULET, "Add GEBHN) 1 #IRL
T Y—ADREXDEESD Ty a Ry v EBINT 20 ZRIRLET, Set Buttony U KohHE
REN, YD Ty a Ry YDSDIY —R/FEEFK. RS-4227 v F AV hA—)L, PAOAVEZRETEE
. Z<DHBE. TYyFIAVIMO—I)IF, BEOSDIERERACV/IL—TICBEINE,

EZH—RBREDEELXICIN—TFT4VTINTVWBETAY —IAEERT BICIE. EEL/NRIVICHDRY
VEBTERIVAKD, WMIGTBEIETAY —XDRIT U HNY —RI/ISRILTHBIDT, ZYUDEZI—IC
ERSNTWDY —IANTCICHERTEET,

ETAY—RET—TFTVvENSETAARATIYIDEZZICIE, V—R/NRILTHAXZD Ty 2 RY
VERUET, BEICAXSDO Yy V2RI UDREdU, AXSHEDETANEZY—ICIL—FTa> 7
ENFET . TTTVFDTYIVARIVDITAMDEITCETAETZ I —EDERENTINET,

AVT—T—AD ATOAZIVYIRTIYI L R DFAXEIELTA V5 —T <
YA XEE —RERBEBARESICTAREELVET, £eldVrYRIDITYIERS

VI UT BEAARCIZAKFARICY A XEEBLET,

Y—=R/EELXIIV7D MTUTZDREN—% LEFICRSY I UET, RIO—ILIN—TE&IUT %
BAXEE A7A—=)LTELT,

E1—DybEZ BATOF7A A% IV I§DE TyyaRdryEa—EUARNE2—%1])
DEBEZSNFET,
FA1FrSvIRE V=R /EEFRTUTICRBRRTAAVIHBD. TFANDYAF IV I1&

RNABET T, CDHEEEIX. Ty Y aRy Vv ENZWBAETH, BEDE
HID Ty Y2y v ETCICED B NZDTIEEICEN TT, BELELL
ZRIDNFHEAANTEDEIL, BRIRSNTWB Sy a7 4)LFY
VIENEY,

KISFEDRBERY I ZIT TATEM) EANT D E
ZAII—ENRFEBERIRREINEKT,
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&4 ~L/\—IEVideohub N
DYA T wRR "Use TAKE;/RY >

eve Blackmagic Videohub Control

Rack Universal 72

V—RATUTERR
[ — ZH0—)L—ht
3 i . =R RRSNTVDEE,
0 e . BEICERENT
A WaWFy2amsy
H HD CAM 1 ATEM PGM Teranex 1 Studio Cam 1 Telecine 1 NHOET,
~
: B W
e et
Input 8 eel een Fiber Optic 1 Edit Suite
EEFRTU7RER
N
=
H
R
[l
bl
Reception
UZARE 21—

RE E)\— INAZA RSNz Tyoa V=20 PPN
MYV EFENTND RN Ea—
ZeERULES,

VAVRUDEET VY I&RT I LT AV U= DT A XITES LS ICBlackmagic Videohub Controld 1 X%
ZEUET, DEIN—EEFICRSY I ULT V=R /EEEDITVFORESEZRELET, AI/O—ILN\—%FE>TET
U7 HERYO—=ILTEET,

REXZa1—
Videohub® 3R D WERY NT—JICER SN TWBVideohub®D U X M S2IRL
(Select Videohub) ESC
L1417V NDRE * ERZRETVideohubZ AT 2REDHIT, hRI XA XUz

(Ssave Layout) Ty aRIYDLATINERETEED,
L17okoO—R \1,

LEMRELE Y 2Ry >y DL 7o 2O0—RUET,
(Load Layout)

ﬁ}iﬁi;tons) [  Fyvvamy v eRET3o0RERTVERRLET,
< 147w VideohublCERSNIEIRNTOAABLVOCELERRL. HR
3;’,;;: 11":)/# O IRARUEFAAVET TN DFA AV EANERET,

V=R, ZEEL. TYFIVRO—IILOBEFTFDERE TS,
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fmE&E M5 > (Edit Buttons)
BN (Add) @ V=R /REEEDTY 2RI = BMLET,

. SDIV—R/#E%. Ty FIAVhO—b BRUITY V2RI VDT
% (Edit) I Somen,

RIELZEOYVIITBIET REUDEERICIIL—TvIEhdET
AYV—ZANES>TCEREINZ I EZ/ETET, Av /SN TWB Ty
AREVEI Uy I IBE Oy IIRT ROy VEERRY VICEDD
9. AV IR V&0 )y I $BRFT REXRTYVamyy
DOy IDBRRENET,

Ay /0y Y @R a
(Lock/Unlock)

V=R /FEEFR. TyFIv RO, BRI Ty V2R VDT A ]

oV (G O ommsmomizs,
HlB& (Remove) O  BRULETYVaRIVEHIBRLEY,
57 (Done) Dones MY VAT EREE— RN SHET,

|

Main Monitor Reception Character Gen Ultrascope

@ ;’ Q O @ Done

Add Edit Lock Clear Remove

TEdity MYV ZI Uy I UT Y —RERIIEBEDT LRI ZER

Tya Ry DER
TyaRdyn  BERYVEZEIRL. TEdit Buttonsy ZEIRLET, Add) Z#LT, V—RA b5
BN EEDEESDT YV aRy Y EEMTEINEEIRLET,

Set Button) U+ Y RUNKRREIN, ZED Ty 2RY >V DSDIY —R /3%&(E
S5  RS-4227 AV hO—)b. PA AV ERETEEX T, Z<DBA. Ty FIV
RO—/LiE. BEEDSDEEREB UL —TICDEESNET, F: SDIADIE. Xt
92U E—MEBEMITENET,

PAPEY % 40)) FEdit Buttonsy Z3&RU. RELIEWS Yy Y a Ry E Uy LET, TEdity R

wRE FoHEIVY I LT Y —A/EEL. TYFAVMO—IRER L7 AV E D
BIHUTHELE,
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Y VERE TRY VERTE (Set Button) T+« Y RUTIE, 7/ IVDFEIR, V—R /EIEFLDE
R Ty bO—)LDBREHI AR,

Set Button

Select Icon

< by
Production Camera
Select Source
Camera 1 v
Select Deck Control
No Deck Control v

Cancel Set

Tyvamyrn  HERYVERIRL. TEdit Buttons) BZIRULET, Sy ¥aRyyEIUy Y
BE L FILWIBRRICR v T LE T,

V=TV DHERBETDEZ

)|l 922741 T BEDEEBERICIN—TAVTINTVWBETAY —RZHER T BICIF,

&R EER/RIVICHZRY VERTERTVDHD, HHTZETAY—XDRY
VY —=ZIRRILTHZD T, ZEHDEZY—ICERINTWDY =N T CITHE
BTEFD,

Y —ADERTR EERZEBIRUVERIC, VAN BREDBEEMNCH 5% 5. "Reveal Source; /R
FOHERTEY—ATUTHRIA—ILSNTEZYDY —AD Ty ¥ a Ry U HiER
RENFET,

)|l §2274 1)) KEFXEERLT ZDHBY —RZERLE T,
MoEZ

W—T1 I DENDEZ % "Use TAKE) RY >~ THETE

fUse TAKE; BEEZEMLT B BRLBWETADIL—FT AT DEBZRIF LY, "Use TAKE
MYV aBWETEE TYVaRI v e TETADIL—T 1T = EESBEIC [TAKE R B
TREADET MET BIciE. TAKE) RV ZERULE T, Fro LI sicid BEDY —AKICIFEE
EDTY YRy ERUET,

=T 7n0y 7 /R

REXZAVIFTEIET ZEDEELICIL—TaVIINdETAYV—ANR->TEEINDIE
AL TEE T, =TV EOVITRICIE REXDTYyIaRIVERIRL. ¥ I Uv oL
T, EEXDTYVaRIYOAELEICAY I ZAAVINRREINFET, LIV E2a—5y—n50v7
BERUBRWERED HHZDEELET/N\AREFHTEZIEIETEEFA, EEXEZAVILTH, ZTD%E
BRICERINCY —X %, ARICEROEFERICEFE IS EIETAUETI,

TyamyradIINIoVvo$RE REREOOYINBREREINET,
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RERTVDOR=I T 1DHDIWEEROEELEOVIITZIEETEET, TShifty F—2HULAEAH
5 AOvIULEWERDOERELED Ty YamyyE Uy ULT RICAYIRI VY EIYYILET, O
wIESNEETYVaRIVEQYIBRBREINL Ty Y 2Ry v EREIGRIRLISSE. OV VBRI N
YDAy VEAYITZ2A T avyhHoEd,

DOARETDDODHEABDI—FT VT OV I FTDE, INS52DDT/NA ABDRS-4227 vV k
O—)EHFEEAOYIENZOT HOI——NcDETAY—ICE DY TshicTyFayhO—IL
HEROTIEDTUESTRERITET, V—REEEFXDOBDRS-4228 K lE. EELD Ty VaRy Y
MOV IBBREINBWRDAv/INEzETY,

REXOOY /Oy IBRZYIDEZZICIE, RELDTY V2R &S T
Uy I LR,

A DVideohubT/N\NA A LD AV I SNIcEEFXD Ty aRIVICE, EBBlch—T 10D HWiz
BWOvo 74 AV RREINET, TOXELXET/NARFE ZH01—H -0 E2—45—/iPadT
REXEDTYYaRg YA OVIBRINBVWEDFERTEE A,

MOI—HF—ICLDBRESNLIL—ToV I 20OV VBRI Z2RLENH DFEIL. Videohub SetupZ
EELT, TOutputy ¥ 7ZEIRL. EEELEOOAVIFAIVEIUYILET,

AE BIRLTWBIL =TI LRNIIE N =T 700y IICEERESEZDcH, IL—
TAVITLRNIILEZBBELTELZENEETY, Universal Videohublcid, SDIETFT AL N
JU.RS-4227yF AV KA—ILLARNILDEBHDET, INSDLARIE, FEDTRAYFV Y
Lieb BRI Ry Fr I TEET,

LD bO—)LTTSDI 422, #BIRLTWBHE EE5DR—hHOv I ULETH,
'SDIy F7zld T422) ZBIRLTWBHEIERIRLIER—MEFEOY I LET, RS-4227R— b
NAYIZEINTWTH, SDIETAERA Y FV I TE, SDIR—hHAY 7 TN TWTHRS-422
HAAYFVITTEET, DED, RS-422R—rA OV I SN TWTHEETAESEIL—T v
JTE SDIR—hA Oy TVWTETyFIVRNO—IILEBENET,

DaVinci
Main Monitor

DaVinci
Main Monitor

UE—PTAYISNEFERIBBVWAY I 71 AV ZRT
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JUZIIYNO—ILERE

P—RN=FT18OI—F—I> O—F—TH, RS-422Y U7 )L #E# = E A L TVideohubz I k

A—ILTEXT,

RS-422##H TVideohubZz I hA—/)LF %35, TLeitch protocoli ZUTOLSICTINDBEZFT !

— Tleitch Client; - Videohub?®, ##iL/c I FO—LIKRILD IS4 7Y NELTEEL, OV

O—J)L/SRILTHUERY VICRIET 256

— TLeitch Server - Videohubh, A—hAXA—=2 3>V I AFLFZIEY—RK—FT1&D)IL—F—T>

FO—ILYRFLAHSAYMO-ILENSHEE,

Network Settings
IP Address: 192.168.24.103
Subnet Mask: 255.255.255.0

Gateway: 192.168.10.1

Videohub Server Configuration#t 7> 3> (4. Videohub
MNUSBRATERINIBICTI T TICRDET,

Serial Contral

Leitch protocol: Leitch Client

O teitch Server

o cancel Save

RS-4222)7)LAy bO—)Lz{ERT 2B EE TLeitch
Clienty £7zl& Leitch Server; %:&iR

FYFRO)—>rAvE1—5—

Ty VAR — . BBICRETE RKEBRIYFRIIV—VTAATLATRREZITDLIICK
HEINTWET 1BDYYFRIY—>AvE 12— —%Videohub ControlV 777Dy ¥ aR
Y a1—FHRIKTZIET BHOSDITNARADEFZELFEBEICRAYF VI TEDZDT, #

BEINEIRTDOTNAREEICHERTZNEEIHDEE A,

FyFRIY—y A E1—9—%ERATZIET AE—FT A REFOYIDEINFREERD YA —
AV hO—=)LIL—LTOFERICERETY, TAIMNYTIRLO SV Ny TDY Yy FRIY =T E2—

I—DEELEHERTEET,

FyFRIY—=2E AN/ BADTEPVWRRE L —FT o VT ICRRBETITN, TyyaRyrnar 7
sFal—yavicEEawTWwanwhrsbnEthA, ABDIBIIYIARA YT —LDIBIEVWD T, XZ

A= DATYIAVPINEBFA AV &I v T T HRICEEENMECAEDET,
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DS Ty yaRdyOAY T4 FaLl—yaVICRNIAEFERTEZI & H#HRELUE T, Videohub
DTy YaRFYDAY T4FaL—yarvhRTUs, VideohubD Sy Y a Ry v EIETY v I LT,
I—hPAD BHDORREBEICITTZED,

FYFRIY=vlg, AVE1—F—~NIRAEFERTZHEELUERDFEFTH, TIEP LB EICVideohub
Controlf V49 —J 1 —R%=EBRETEZDOTC. EFHEEHELEI, YV FRIU—yIAVE1—45—%1fE
B9 2BIE. TUse TAKE; DAY ava2BMCTDE IN—TaV T DEMUBWEEEZHIFET,

Apple iPad

Videohub® 7y ¥ a Ry YAV RA—ZF— A V5 —T71—RiF. BRBREDApple iPadT XL AT
FEHICEULCRZAET, BRADPBVWEFT T BRBRR—5TILDI—F—2>Y b O—)LELTR
TIARNDHSP BB THEBTE, TV LR/ EILT—EHEENLTL AVI—RXY N TCHERTZIE
HTEFXI, AvEa—F—DVideohubFv 2Ry VAV F—T 1 —XEFEVWVENTWSHEEIE, FTL
CEBZRBZEREFEAEHDEFRA, AVE2—F—DXYIRATOIAYMA—=)LEIPadD T Y FRIY—>
IvhA=IF FERUTY, 77UT—2ay0d 7 O0—REBLOA YA N=ILICEET %53 MIE.
Dt arDI<ED NPadlcVideohubY 78D 7 HA VA N—=)b) €723 2 SBULTLIZE W,

iPadTlE. 40X TDY —ABLV8DETODXRELE. B—DVideohub7 v a2 Ry VAT U—VicEk
MRCEFEJ, iPadxERICTZIYVITEIDORY NI ZERICY YT I NIERILF Y VaRyy - A7
—VEFHNHULT IEIILELDY —ABLIVRXRELERRTEET,

BOIDTYaRI VAL I—=T1—R

iPadTVideohub” 7 U Z BANCEE T2 L. INTD Sy Va2 Ry VIFBNCIRIY—DF A AVICH
STWET, INSIEE. OTA IVICEEAEE T, BRICTNILELEMFTTOWRWES, V—RD
VY ARY VIEATI~ATL0, EREXD Ty aRIVIFHDNI~EH8ELTRTREINET,

BHRICONILBERTTVWEHEEE. BRESORDDICINSDEFDZENENDTY Y 2Ry Y
DTICRRENET,

iPadCVideohub7y ¥ aRy V%Y 714¥aL— 3y

iPadTDVideohubZ Yy ¥ a Ry DAY T4 Fa Ll —Y a3V FBETIT, £EDVideohubZ v ¥ 2 7RY
VERIL LT, TVideohub Button Setupy T4V R U ZHEET, COTr Y RITIE ZHD Ty
2RT Y DOSDIANE N DES. RS-4227 v FAVhO—JL, PAAVERETEET,

TCleary RY VI, ZED Ty IaRIVDEREZHIRLET, Z<DHBE. Ty FaArhO—-JLIL.
BEEDOSDIEREAUCTIL—TICnEINEST, 2ED. ANIEELNMNITEONSDIERIF. BE. XiHd
ZUE—MEBEEMITENET,

Blackmagic Videohub Control

152



BATDY—ZARY VL, Videohub7 U IREDEERERINTWEZOT, AV 7o Fal—ya >y Tt
Mo ZNIF. BBEEHXLDTYVaRIVH, V—RNRIVICERENBWY R ICERENTWDSIE
HBlIC.ZFDY—IANEHFHNICETOTY V2RI VICRRENZHTT,

TYVaRI VU EAY T4Fa2L—yavd B Ty hO—J/LERKIE. RS-422F7 v+ hO—
JIERIEUTWETNARICOPBIRTZEIICLET, ETAEZY—PAXTICTyFavhO—)L
EREIDLUTTEERGDE Ao

Videohub Button SetupV >~ R, ZED Ty > 17185 > DSDIAE HDIESE.
RS-4227 v £V O—)b, 7+ AV ZRE T #E,

HEDDZTY I ARI Y TIRTCDTAAVEFERATELEFTHN . V—RODTYy V2RI Vi, ETAEZ
F—PRIVRAIYI—DTFAAVERBRUVTHEERNGDEF T A V—AEBINIL—FRI)IL—H DI
IHLTWBEERFIANATT,

BEDY—A/EELEDT Yy V2RI vE B—HEWEERDTY V2RI VAT -2 T EHRRS
NB3ELSRETBIEHARETY, V—R/NRIIICEHBRRINTWBRALY —IANSRHEDKXELIC/IL
— TV T ENTVWEIBE COXEEXTY V1R VERIRTDE, ZHDOY—AICEDYTESRLETAN
TOTYYaRIUDHDET, KY—RICRFEZ Sy YaRIVOTyFaAV MO—ILOREIFERSHD
Fth, INEAKIC, EELE/NRIICALEEELED Y Y aRY Y NEHRRINTVWEIEE, Enh
DOTY AR VEBIRUVEBIC, ZEORERICEDYTENILIRTOT Yy 2RI VDD T,

=TV IDEREEE
EZI—RBREDHEDEERICIL—TaVITINTVWBIETAY —ZAERERT BIcid. EEL/RIIC
BEIZLUDEZSY—DTyYaRIVERUET, EZFV—RIVE ZNICRIETIETAY —IDR
FUNREKIICHDZDOT, FLHDOEZIF—ICERINTWSY —X (fl : HyperDeck Studio HD ProZ%
E)MNICICHERTEE T,

E 7Y —Z%&HyperDeck Studio HD Prof5ETAAXZICYINDEZ BICIE, V—RA/NRILTHAS
DTy aRIVERUET, BEICAASODIY V2RI VAR U. AXSHhSDETANEZSY —
ICIL—F 4T ENET, HyperDeck Studio HD Prod 7y a2 Ry > D IS4 MHEATETAEZS
—EDERNMTINED,
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Destinations

EERICN—TAYTENTVWBETAY —REHER T DICIE RELRY V2@ TEx
IBTBETAY—RAIRT U DHDET,

W—Fc>Jn0v /@R

RELEOYVITEIET ZYUDEERICIL—TAV T EINIETAY—IANEKR->TEEREIND &%
BEET IDDAHNEDDOEABEDOI—FT > T %OY I T3 REXDTYyYamRyvETTIL
UV I ULET, RELXEDTYyYaRydyOELEICEBWNOY VP IVARRINET, BUiPadh 5
Oy JBBRUBWED #ECDREXET/N\A AEFERITZIEETEEFRA, Ty V2RIV EES—
BTNy dcE AvINERINE T, REXZAVILTH, ZORXREXICERIWZY —
2%, BB ICEBDEERIOERET DI EIITALETT,

DOABEIDDODHEABDIN =TT OV I FTDE INS52DDT/INA ABDRS-4227 vV k
O—)ERHOVIEINZDT oI ——NZoETAY—XICEIbETonfzTyFarbO—)L
HESTIHEDTUESERERHITET,

Y —REREFDOBDRS-4228 & REHXDO Ty VaRy Yy NOYIBRIRSNBWRDOY 3N
fcEETY,

AMOI—H—ANOv I UIeEEXD Ty YaRIViciF. FL—0Oy I 74 IYNERESNET, 2D
EEXRT/INAAG, ZEOI——DOAYE1—49—/iPadTEELXED Sy YaRy IOy VRERE N
BWERDERTEXtA,

TJL—0Ov o 7AAYNRRSINTHED, HEANOv I LI DD SR WEEIE. Mac/Windows>
1—%—"7VideohubV 7 h Dz 7HEFERALTOV I EA—N—SA KR TEET, AvILRBERIND &,
OvoF7AaAVHHEIET,

REZXDTYyYaRyYOEEICEBVWAOY I PAAVHER
RENFET, AUIPadh SOy IEEERUGWERD, S#HZD
REXTINARZFERITZILETEZ A, JlOI—H—
MAAv I UEREEZED Ty YaRFvIiciE. FL—oAayy
TAAVNERRINET,
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iPadlcVideohubY 7k 7&A VA=)
iPadfl M Videohuby 7 k¥ = 7. Apple IDF A Y b T4 oY AO—RTEET,

iPad D VideohubY 7k Uz 7 %ZiPadT¥ 7Y O—R9 5!

TApp Storey 74 AV &= TV FUET,
RYY—V EEOBRT—ILRE S v LT Videohuby EAILET,
'Blackmagic Videohuby 7 77U 7/ AV DBED TGety RV E IV IUET,

iPadFEICVideohubTIP7 KL A& R E

Settingsy 7/ A> %% v FUET,

TAppss 223> T Videohubs Z:&3RU. "Videohub IP Address; 7« —JLKICVideohub®IP
FRLZZADULET,

INT, R—ALRXZY—>7T Videohuby 71 AV %% v 73 i, VideohubY 7 k= 7 % A B
BTEFT,

iPad%z f# > /cVideohubdY hO—JLET 25 MIE. 2ONY =2 7ILD TApple iPad) €7 ¥ av &£l
LTlizany,

) contacts 3
T Calendar @ Zoswen
Notes
Reminders.
Videchub IP Addiress 1921681152
B voice vemos
e Messages
L Focemime
b rops
& st
N News
B s
I music
@

& Photos

iPadDVideohubs&7E
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Blackmagic MultiView 16l&. Videohub ControlV 7oz 7 THI>Y MO—JLTEZX T, Blackmagic
MultiView 161E1UZ Yy 7 1 XDSDIEZF > 7 -V Ua—2 3> TY, LB 7 4+—< v hDUltra HD/
HD/SD-SDEB Z. R KI6RIFEFTTIAEDE_Y—CRKICEKRTEEI, Videohub ControlZ= R
% & Blackmagic MultiView 160X FE 21—V —XABLPE2—Z I —FTa VI TE FNSE T«
ATLALETHHHUTFLYY TEET, Videohub)L—F—DT—0 7O [CRERBRE=SIUY
7Y Ua—23>v T,

1BRIFDETAETIF4x47 )y R TRRESNFE T, 3x3. 2xX2RREEIRT D EHAEETT, £z,

'Solo) ERIRTZEB—DANETILAY )=V TRRTEET, Ultra HDEZY —%EH LR
|c. Blackmagic MultiView 16l&. X7« 71080HDRBRE T, 4R HOHDESZRRI D& HT
BETY,

Blackmagic MultiView 16%Videohub ControlV 7~ x 7k
Blackmagic MultiView 16ICRFOANILEY 7RI 7 NA VAR =ILENTRD BRF/N\—Ya>ro
Videohub ControlZERLTWS I EE2RLET, BFOF v/ T — k&, Blackmagic DesignttiR
— k> —www.blackmagicdesign.com/jp/support ¥ >YA—KTE %9,

Blackmagic MultiView 16ICERZ AN E T,
Blackmagic MultiView 16& A E 21— —%A—HY Ry N TERLET,
Blackmagic Videohub ControlZ & &L X,

Videohub Control®m—A~R—I T lSelect Videohuby Z22YUv 2 L., UXKHh 5Blackmagic
MultiView 16%Z ERL X T,

Videohub ControlV 7 kU = 77 % f#£ > fzBlackmagic MultiView 160> cO—/LTlE. BEDOA %
BREETEZIIVIULAENS, YV —APE21—DEE. ZUTUE—RTDTAXTILADOT LYY
EHEICETTEXT,

f# A AT#E 72 Videohub® U R b IZBlackmagic MultiView 160 R RSB WHEIF,. Ry T —7BIICIP
PRLRZEAV 74 Fal—yavI2nEBNE2HENHDFET,

FEMRIE LT D TBlackmagic MultiView 16D Ry KT — I8 EXZ AV 74 Fal—yayv, o avxE
SRLTIEE W,

Blackmagic MultiView 16Xy NT7—7F{xEZIA> 71 Fa2L—> 3>
Blackmagic MultiView 16D#& Y bO—JL/XRILELCDZFERULTIPPRLAS LT RY AT =08
EERELET, INSORENBEYICERESND & MO IV E1—%—PVideohubhH 5 Blackmagic
MultiView 16% FEZRTEZ LSRN ET, T 5D T/ RikBlackmagic Videohub ControlV 7 k™
T 7= EB LT, Blackmagic MultiView 16Z U E—rIY ,O—=)LU =TV T EEBETEET,
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8.0.0 Blackmagic Videohub Control

x Videohub Panels

Select the device you wish to control
Videohub 40 x 40
MultiView 16
Videohub 12x 12
Videohub 12 x 12 (studio)
Videohub 20 x 20
Videohub 12 x 12 (studio 2)

Videohub 12 x 12 (studio 3)

Add Manually

Select Videohuby "% > % 2 ) w4 LCBlackmagic Videohub ControlV 7 kU x 7ZIC#EH L.
JZ hHSBlackmagic MultiView 16% 2 1R

XYMI—OREZAVT4F¥a2L—vavT5:
TMENU) 7R% > Z# U, BlEs/ 7%= #EB LT 'Networkings ¥ 72151 KLET,
FSET) RY & LT "Network Settingsy R—IJIEHE T,
[O&s./ 7 %[E LT TP Address) ¥ 7 & RIRLET,

SETy RYVEBMUT, IPPRLRADBAIDTI«—ILRENASANUET, B/ Th. HERY >
EESTHIEZEANDLET,

ISET) ZHUTCIPPRLADRHD 71— ILREZBELS. HD3DDT7+—ILRTLEEDRT VS
EDRUIPPRLAZRELEST, TRV RN KT —hI A P RLRAZEDYTEZREND
2555 BUAETCRITTEET,

TMENU; 7R V&2 T ER—LRTU—VICRDET,

Blackmagic MultiView 16% Blackmagic Videohub ControlV 7 h Uz 7 & ER T 2RO M
I&. Blackmagic MultiView1 YA L2723 Za7IZSRBLKEIV, BFIONZ27ILE LT
BB 7 v 7T — &, Blackmagic Designth iR— bkt >4 —www.blackmagicdesign.com/jp/support

THOYO—RTEET,

< Network

IP Address g1 68.10.160

Subnet 255.255.255.0

Gateway 192.168.10.1

Blackmagic MultiView 163> ~O—)L
INRXIVDEER/ T &I B SR vz fE->
TRYNT—UREICHEZEIDLETED,
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Videohub Hardware Panel Setup

Blackmagic Videohub Hardware Panel SetupZ @892 &, A —H Ry MRy NT =27 AV DREIC
3 % "Videohub Control Panelsy 7« Y RJlc, XY NI =7 ETiRESI NI RN TDVideohubd > ~O
— IR URRNT v FEINET, EHEDVideohubd > bO—JL/SRILNNY X RT7vFE 1. Videohub
MREETERWEEIE, ENMDZEAT MNdentifyy ZILET, Ihic kD, EIRU/zVideohubd Y
EO—ILRFILDIRTORY Y HALKDET,

ERALZWideohubd Y FA—JL/IXRIILERIRT 2 &, GRIRLOIVMA-ILBREEZZTETESLD
CRDEFT, RYNT—IRERIL—TIRUIEET. USBRATOALEEARETI,

FERUWideohubd Yy hO—JL/KRIILBARY NT =2 L TREODOSHRWEE, ZHD 1=y ~IDHCP
BHETIPZPRLANEDYTENTVWRWAREENSDEI, T2y N EBEYRRYNT—VRET. Y=
a7Z)caAvI4Fal—ra>vds:

Videohubd > b O—JL/XRILZEUSB 2.0 =)L cAVEa—9—CERLET,

Blackmagic Videohub Hardware Panel SetupZ&8LEd, VIN I 7 EFZv ST —hT5LS
BREINEBEIEFE. BRICK-TFY I TR EETLET,

USBEEE S /e /CxRILIX. TVideohub Control Panelsy 7« Y R U THEIRICRIRSI . &RIDBEIC
USBDO 74 AV ERRESNET, USBER S NIy MEIIART, Lol Xv kD —2, A hO—JL
REEEBEORE T, 52T LIBUSBT—JILENALE T,

Videohubd> hA—JL/XRIA DAY A—ILA—FT 14 UT 1 TEIRINTWBREHEE. VINIZTAIVY
—J7I—ADRRICEDETEZEIZVRDTY V2RI VAN KT,

ZVideohubd > b O—JL/XRILIE, IPRY T —2%Z N LT Videohub& BET B/HDIPF RLAH
BT,

USBIEH TVideohubd Y bAO—JL/IAR I Z DY T FaL—> 3> 5IC. DHCPE 2 IEEIP%E %
IRT=EF9, DHCPIZ. VideohubTd Y FA—JL/IXRILDIRTDORY NT—IREEBENICINET S
BB AETY,

BRIPTRLAZERTZHEIE. RYNT—U TIPPRLADFEEZHSIZHIC, VATLAEEEHEICANR
TFDIP7RLRAEEZELUTLLLEE W, RIT, Videohubd Y hA—JL/ISRJLBADIPZRLA Y TRy AT X
I =Rz ADEMERTELE T, RYNT—V Ay FEFERE I IC. EiEVideohublEFH L TL
255 BUIPPRLAZERIZHENHDE T,
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trol Pro

Videohub Cantrol Seltings

Blackmagic Videohub Hardware Panel Setupld. Xy cT7—2EDVideohubd> ~O—J)L
NIV ZBEERICRTER

F7z. Videohubd >y hO—JL/SRILEFE>TAY FO—ILUTcWY E—RVideohubD P AR ET 2 HE
MHOET, JE—KVideohubldVideohub Servertd, Z1iid. Smart Videohub 20x207% & D Videohub
EFILEEEH LizVideohub Serverd> 2 —4%—8 %W d#fE & Videohub Serverz 835555 H D £ 7,

Videohub Control Panels
=<+ Master Contral Pro

Identify

11— Xy MNUSBEKINTWSIRTOIY MO—)L
a1 =whkhH Wideohub Control Panelsy 1> RKJIC
YARNZyTENh, ZnZh074 AVIRRINET,

Network Settings

Remote Videohub IP: | 192.168.24.210

Blackmagic Videohub Hardware Panel Setup®
FyRT—UBE
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IP Videohub®D/\—=RDzx 7Y AO—)LIRXINZREITDEHEEIE. RANIYE2—F—DIP7KLX
% TRemote Videohub IP; DE&E 71 —ILRICA A LFE T, Videohub Serverld, KRRV E2—%—
EEUIPZPRLRZHBUED,

VideohubdY> hA—/L%EH0
Videohubd > b O—)L/KRILDIPF RLZANEEICH D >TWT. Videohub Control Panels; 71> R
VICEEMICRRINBWESG, IZyhEY a7 TEBINTEX T,

"'Videohub Control Panels; 74> RODTICHBT/INAAEBMARY Y T+, ZHULET,

Videohubd> hA—JL/SRILDIPZRLZXZEAALTTOK Z# UL E T,

M DVideohubd Y O—JL/CRILAY, VideohublcEfH SN D F/INA X EHICU R MNCERRS
nE9,

7 RLZA% AALTH. Blackmagic Videohub Hardware Panel Setuph*Videohubd > kA—)L/VXJL
ZROHSNRBWERR. I—TsUT«ZFERLT /—Y Ry M/ USBTEHR SN TWBVideohubd
YRO—IIRIINZRXZa 7 TEINTEEXT,

Videohub Control Panels

=< Master Control Pro

Add Videohub Control

192.168.10.109|

Identify

IP7RLRZEAHNT S ET Videohub Control Panels; @
JZMIT, Videohubdy A=)/ LAY =2 7L CIEBINTTAE

REOO—K/RE
AV I4FaLl—yavEHFDVideohubdY FO—JLIKRILDBEZ, IOy NCBERATEZT,

Videohubd > hO—)L/IXXILZE Y RFP v LTS, TFiley > TSave Settingsy ZF#IRUE T, Ihld.
BHEOI-ZY R ZRUREICLIEWEE®L. REZ/N\Y I PV I UICWBBICERICEF T,

AV 74Fa2L—yayvUkREEHNOAYMO—L/SRILICO—RU#IE, AV hA—IL/ISRILDE
RIREDRYNT—UREET VST I BT T,

Videohub Hardware Panel SetupV 7 h7U 7 Tl&. &VideohubdY hAO—JL/SRXIILD/IN—=RT 7
HWEEZNRIXARXTEET,

I\w 254k (Backlight)
Ny IZA MR VDAZIEZBLIEWEEIE. NV IZANDRATAT—CHBETEET,

Videohub Control Settings

Videohub Master Control®/\v ¥ S kRT > D
A3z
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MYV ZRILDOVER

QMR DRY > Z AV RA—ILI—FT 4T TINIIMIFTTEZET, —RNBEBED YA 7 (S X
VTR B2V =71 E) #FIEP<BRBIRTEE T, INSD2MEDRY VIE . XZ7ORY Y EULTERET
5ZEHARETT,

INSDREETLIT>TWAWES, VideohubdY hO—)LIZY hDRY >V E SN T T ZH
[Z. Videohub/L =% —DR—LSRILEHE—TZHENHHET,
FRNIDHAIRARICETZEMIE Ty VaRdyDINILAT B0y avyESRBLTLRES WL,
ZnTVideohub Master Control Pro® Mm% VI NILfF T2 EBHAEENE LT,

Videohub Hardware Panel SetupZ 2 & L. /XRIL T+~ KT TVideohub Master Control Pro%&
BERLET,

RERLDOEYFv—T 2 BDORT > D551 7 v I LET, BRIIKAALESDIE LU Ty +1
YRO—IR=bDINILEFAIINCYYFIT2ELOITFANINILEADLET,

TOKI 227Uy 7L BREIIGL THORY VICHINIILEFHFLED,
ILILINEDIRY Y ZTANUT, SDUL—T 1 Y IR EMNDESH ZHERTEET,

MBWRBRTY Y aRIVDOINIIGHCEALTE Ty 2amd Yo INILEITF 7y avESRLT
<IEE W,

INVERELEWRY Y ZET YD

Videohub Hardware Panel SetupTld. &Videohubd>Y hO—JL/IKRILDIN—R Tz PiEEEZ H RS
NAXTEZXET,

EEFDE (Number of Destinations)

Videohub Smart Controlld. Av M\ A O—5—Ffc@XYArhO—>—&LTay7osxal
—3aVTEET, AV RIVRNO—5—E0TAYT7a4Fal—yarUiBa. INTDORY Vi
SDIV—X%& &R U, XELIFIDTT,

XYDrhO—2—&ULTaAvT7asF¥aL—> 3> UIHE. Videohub Smart Control Prold24%£ TD
REXERETEET, VAN VIFALAD, RELERT VIFEEICHKDF T, Videohub Smart
Control ProlZvh%, ZNENDEREXT/NAABRICHRELL<BRWESIE. coaYTrF¥al
—>avaEFERLET,

Videohub Control Settings

BHOEEFXICIAYTsFaL—yavaIhic
Videohub Smart Control Pro
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AYMNR- AV ToFaL—23Y
EELDE (Number of Destinations) DAS A5 —% M RSV I UET,
"Destination; RY > %27 Uw I LET, Router SDI Qut Aj 74 —ILRNIT, EELT/\A AN EHKHS
NTW3VideohubE NR—hDEZSEANUET, EELXT/NA AT 2T7ILY VI SDINIEDEE.
"Router SDI Out A/By 74 —ILRICHEAR—MESEZANTZRENHDEI, 77y KU ISDIC
LTI 42T RTOENT4—ILRICESEANTEIHENHDE T, VideohubH'RS-4227 w1
YhO=ILEXEET/NN\ARICI—FT4 27 ULTWBIFE, "Router Remote); 74—ILREHDET,

TOK) ZHUTHEELE T, INTORY VHAHLKED IRNTY —RIcBo7eEHERUET,
VIR TFAVI—T—ATCAHWRY Y Z I UYL V—ARYE AV T4FaL—>a3 >y UET,

Router SDI In A field; 74 —ILRIZ, V—XF /A AP EF SN TV SBVideohubAHR—~ DEF

BHEANDUET, RELET/NNAANT 2 T7IY Y ISDIFIEDHEEIE 7 —ILRABKUB. 77y RY

> SDIFIEDHBE1E 7 +—IL RA~DITR— i\%ﬁ’&)\j}bi‘% Videohubh'RS-4227 v ¥k
A—J)lzY— 7\7-/\'(7\75\b)l/ T4 LTWBHB A, "Router Remote; Z4—ILREHDFT,

oK) =z L CTHEELE Y,

Source Destination

er SOl In A
InB

Router SDI In C Router SDI Out C

Cancel

EELXTNAZADN I 7Y RU Y ISDIHDBEIETRTDTr—ILRIC
R—hESZ AN,

XYdvkO—>—-av7«4F¥al—y3ay
PEELDE (Number of Destinations) DAZ A5 — 2 HFLEDOHETRT VI ULET,
VINITTAVI—T 1 —ATRBORIVEI )Y L RELRYVETI VT 1F 2 I/—:/ayb
%9, Router SDI Out A; 74 —JLRIT, EEXT/\1IDEF I N TWBVideohubH A7R—
BEEANLET, FEET/NA AT 2T7ILY Y ISDIREDISZEIFT7+—ILRABLKUB. 77 /i\
U2 U SDIIGDIZE £ 7« —ILRA~DICR— M ES%Z A LE T, Videohubh'RS-4227 v F>
~NO—)L% 93155‘67‘/\’(7\ IL—Ta 7 LTWBIBE. "Router Remotey 74— ILREHHBDET,
TOK) ZHUCREELE I, EELRIVOHEEYIT & ZNICISEU TERAERY —ARY VD
BHBALUET,
VIR TFAVI—T—ATCAHWRY Y Z UV I L V—ARYE IV T4FaLl—>3 >y UET,
"Router SDI In A field) 7«4 —ILRIC. V—XFT/I\A I EFR SN TLBVideohub A AR— D &H
SEANUVET, EEET /A AT 2T7ILY Y ISDIRIGDHEIE T« —ILRARKUB. 77v Ry
VI SDINIG DG EE T «—ILRA~DICR— i\%?’&)\jﬂbi@*o Videohubh'RS-422F7 v+ k
ad—J)lzy— XT/\’(X?b\b)b T4V LTWBIEHE. TRouter Remotey 7Z4—ILREHHDE T,

oK) =z LTHEELE Y,
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<7 OD% (Number of Macros)
RIOERY Y ZIOBT LT T I6ETCOIARRA Y M —FT a4V T 2BARKICERETCEE T,

<7 AD# (Number of Macros) DX A5 —%2RKZv I d25E 10X TONYYARY Y EHRIC
TEXEI XVORIY VOB ZELIT &, ZNICIGU TERABERY —IARY Y OHENBPULET,

BOXRIORYVEIUyITBE BT3B Macroy AV ROINEE, V—REEELDBHE
bEZ16AXETANTEEXI,

ETULRESTOK 22Uy LTI —Ta VT2 REL. TV RIZFACET,

Blackmagic Videohub Hardware Panel Setup

ohub Smart Control Pro

1DOYIARY Y T N6ETDIOARRA VY NL—F oV H L EAHE

TAKE,) RY >

TEnable Take Buttony DF v IRy I ANRNAVICHB>TWEE, AV NO—ILA VY F—Tx—IADHETF
ICHBRTVDHRLLIBDET, =TV OEBFEETIZRICERLIWESIF. COBEEZERLE
Fo IRV ITAKE MYV EBLUL TN —FTa VYV DEBEEELE T, TAKE MY Vi, Ay bR -OV K
O—2—8LUOXYIY M NOA—F—DEESTHERATE NIOMBEEHTE TERITEZIEETEEXT,

Videohub Smart Control Pro

"TAKE) RE Y IBET THRIHKDE T,
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I\wv >4~ (Backlight)
Ny IS4 RRIYDEZEIZZEBLIEVWEEIE. NI SANDRFZAY—TCHRETETEI, HLWW—2X
MYV DINy I Z4 N ZEMITLIZWIEEIE. "Backlight Destinations Only; ZH#IcLE 9,

GPI and Tally Interfaceld, 8RFEDGPICHELTHD, VOAXRA VY MDD BEZNATEETT, ED
FlTIE. GPI 1AV I N - 70—V v —%&RHT 5 &, VideohubDA D RZHADUTYIDEZ £, D
FD.CCUTYaAMRTaAy IV O—ILEYDEZ DL, VideohubDAARICKEKES NI ET A%
EZ4—TSLEI—TEFT,

ZAZRA > &, Videohub Hardware Panel Setup Y 74 FaL—Y 3>V TEET, HEHKEHOA
HN/EDT74—ILRRAZE IV I ULT, AD/HBHDOESHEAALET,

'Videohub Control Settings; 7« >~ KJIZ, Videohubh 5D HA%E 7L E1—9 22DDHENERR
EINET,

Input Output

12 GBIl 1
13 GBIZ | 1
14 GPI3 1
15 GPI4 1
27 GPI5 2
28 GPI6 2

29 GPI7 2 4
30 GPI8 2 F lin 3

Input Output
T ST e

16 GPO1 1
15 GPO2 2
14 GPO3 3
13 GPO4 1
12 GPO5 2
11 GPOG 4
10 GPOT 2
9 GPOB 2

BEHRRNZI VY UTGPIVORRA Y MIDBEZRE LY ) —%2EE

ZvFET A (Latch Video)

HAOZRERULAIRHICLIEWSEEE. TLatch Video) ZFEIRLE T, DFD CCUT—ERAY FZRT
ECEBRUVIJORARA Y D SDOANNEICEZY—ICHAINET, TNEFMMOIORNRAS Y hHE
RENBWRDEBE NI A,

Videohub Control Settings

GPO match: Active

Video Output: o Latch Video

Momentary Hold Video

TLE1—9BETAZEELRLWEEIE TLatch Video,
ZEIR, OV OXRA Y MABRIRESNBWRDEES
nEthA, AVMA—ILRALYFHEIY—=ZAUREE, 7LE
1—FBETAZRDIARRA Y MCRULIEWBE I,
"Momentary Hold Videos #&RUE T,
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—RFHICET A ZERE (Momentary Hold Video)
AAYFERLIFCCUDY A ATy oAy A=) EIY—AULEBRIC. HAOZEBIOVOIRA VM
RUIEWEBEIE, 2OA T3V ERIRULET, fIZIE RAIvFERBULIZEAABEILE2—T
EFEITH A FHEYVY—RFTBDETEZI—DRRIDAARICED X T,

F)—EF BREREAVITTHBIEZHASEDIAATORDTA L ZIBLEITN. AXTTOERIC
FELTWB DI TR BABRENA VI T —F—E U THEDIRBTTITAETAETRY
EHICERTEXT,

GPI and Tally Interfaceld, Q> 74 F¥a2L —> 3V HEEHREDDGPOICHELTHE D, HED Y OZXRA
VERORRTT, YU—ESENATPHDOT /A RICEELVE T, £DFITIE. GPO 114, Videohub®
AABDRHANCIL —F T SNBICAVIERZ LS5OV T4 F2L—YavyERTVWET,

JORRA > h&E, Videohub Hardware Panel Setup Ty 74 F¥al—¥ 3>y TEEd, EHRMOA
HA/ERT7—ILRAZ Uy I ULET,

GPOYwF (GPO Match)

TGPO Matchy DF v 7Ry I ZBMICTZE GPINSCGPONDYVARRA Y MDAV T4 Fa L —
VavhERINET, ZOEEEIX. GPINDIL—FT oV IDNEBULIERICYY—F14 hEAVICULIZW
BEICESICEMTT,

'GPO Matchy DF v IRy I RZEMICT B & BHHRRDGPORD¥ AT L —FINLTHRET
ERLBODES, Fov IRy I AZAT ERETRICEDET,

Videohub Control Settings

GPO match: « Active

TGPO Matchy DF v IRy I REEMICT S E. GPID
JARRA VMDAV T4FaL—Y a3y EREINET,

B DGPI and Tally Interfacez 74 ¥ —F 1 —V &K

GPI and Tally Interfaceld. 8RFEDGPIB L UV8RHEDOCGPOZRAKICHR—MLTWET, 2hif, F&
AEDTLERBICIETHTT, UH L. SEEBAZHONATEFERAL VWSO THNIE. 288 F
IF3BBDGPI and Tally Interfacez 74 I —Fr—VERGULERTEX T,

GPI and Tally Interfaceld. 22D A=Y Ry hIR—KZBHLTED. 2D 551D % VideohublC £k
L. 5312 %GPI and Tally Interface& D EHICERLE T,

15 B DGPI and Tally Interfacelc BIRZEHR L E T,

ZAERIASA—H Ry N —T LT, VideohubF fz &y T —2 &GPl and Tally Interface® - —1
Y MAAR—bZEHELED,

2B B®DGPI and Tally Interfacelc BIRZ##HELUE 5
BHERIASA—T Ry T —TILT 1B BDGPI and Tally Interface® 1 —H Ry hHHE2AEBDGPI
and Tally Interface® 11—t Ry NA D EEHLE T,

CORTYTHEBORT ZET, Fr—rDIRTOIZy McBRMEHR I TULNIE, GPI and Tally
Interfacez A THERTEET,

Videohub Hardware Panel Setup

165



EHODGPI and Tally InterfaceZ#EHELTWBHEE, ENOIZV R EFERLTVWEINI AN S5RRD I E
MHDFET, ZDHEIE. "Videohub Control Panelsy 7> KU TGPl and Tally InterfaceZ &R LT
Mdentifys 22Uy 92& BIRUT/INART A—FRY MADR—KNOBKICH ZLEDA ST LE T,

o
Blackmagicdesi
lackmagic e5|gn8
g
GPI and Tally 'E =3
Interface
g
e |
@]
Blackmagicdesi
lackmagic eS|gn8
g
GPI and Tally .E =
Interface
=
e |

A=y hZERLT. EHDGPI and Tally Interface%
TAYV—F =R, Fr—VEDEIZ Y MNCEBIRD
HIESINTVWIZRELHDET,

GPI and Tally InterfaceZzxy 7 —2 (B N0

2BB®GPI and Tally Interfacez > 71 F¥aL—ya>Uic<TH, AOBFFAICH DD RYRNT
—JETUNT I ERTERWBEDNHDET, ZOHAEIF. FEDIZY MNDIPF KL X% Videohub
Hardware Panel Setuplc AT 22 ET NZaZI/LTCURNTEMTEET,

EBIMULZWGPI and Tally Interface®@IP7Z KL ZAMRBERFEIF, USBTOAVYE1—F—ITERL
T. Videohub Hardware Panel SetupZ B =. Network Settings; 4 7DIPZ KL AZ XA ELE T,

A=Y D BIDOBRTICHD 7O A TERWEEIL, Bonjourd 2o ¥ EBALTXY NI —JLETRED
FonEd, 2OFFVT—2avid RYNT—JLEDIRTDT/NA RERRTZDT, BMLEEW
GPI and Tally Interface@IP7 KL A% R TEE Y,
'Videohub Control Panels; 74> R IDTICHZDT/\AZBMMRY > T+, ZULF T,
GPI and Tally Interface®@IP7 KL XZ AALT FOK L £ T,
2B B DGPI and Tally Interfaceh’, VideohublTEFR I NIz 7/ REHICURNCRRINET,
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¢+ Smart Control 2

192.168.1.109

i

L] Identify

TINA ZBIIRY > T+ 23U T, BIILZWGPI and Tally Interface
DIPFRLRAZAHLET, Ndentify; IRy > &R T & BIRULIGPI
and Tally Interface DLEDAEXTULE T,

GPI and Tally Interface®ty k7v 7

GPI and Tally Interfacel&. Videohub Hardware Panel Setupx{£->TI>Y 74 Fa2L —Y 3>y TEET,
GPI and Tally Interfacez BB 2RIICERT/N—I 3DV ITRIz DAV AN—ILDNRELRS
aENHhET,

GPI and Tally InterfacelCBIR 7Y 74 —&##EHELE T,

GPI and Tally Interfacex. USBY 1 7A—4%+ 7By =)L caAvEa—5—CEHLET,

VIR 7 EREALE EHODGPI and Tally Interfaceh'VideohubBICOAY 74 FalL—y3a>vah
TWENESHDERINET, VideohubBIcAY7osFal—yavIhTuhwhid VIhkoz7
FEEDOMERUTHETET, T2 THRWIESE. GPl and Tally InterfacehATEMR 1y F+—AIc 3
YI74F21L—Y3avENTVBDT, VideohubBIEBRETDHEND D E VNS AY E—IH KRR
INFET, Yess 27Uy 7 ULET, HWRICGPI and Tally InterfaceldVideohubZ 247> h&U
THEIY7«4F¥aLl—yavaEInigd,

GPI and Tally Interface®>7«4F¥al— 3>
Videohublc =Ry hAR—EPFWTWERW, HD2WERYNT =V ETOHRT Y ZRAAERBE

USBY 1 7A—% 1 7B —7 )L, GPIl and Tally Interfacec AV Ea—4—%ZEFLET,

A=Y Ry Nr—7 )T GPl and Tally Interface® 11—t =Ry MAAR—bEA—BRY AV F %
BEHRUEI,
Videohub Hardware Panel SetupzFZ £,

"'Videohub Control Panels; 7>~ K7 T, GPl and Tally Interface DB ICUSBZ 1 AV A ERRI N

£ 9, GPl and Tally InterfacelC &RIZ DI CRHARICHETESDLSICLET, TGPl Tally Name; 7
1—ILRRZEI YUY LT, ZRIEAALET,

f'Using DHCP (DHCP%A{# ) ; F7cid Static IP (BUIP) ; DEESHADA T aVIcFvI%E
MET, REICIHUTEESNZRBIRTZMENGH B/HD. EESDA T a VAR ZERY NT
—VEBEILERI DI ETREOLED,

TRemote Videohub IP; 74 —JLRIT, K Lz \WideohubDIPZ KL ZAZ AAUET, EHEHTE
AEINZE TA—ILRDBEDRVWS A MHYRICTR D, GPI and Tally InterfaceDLEDAY D £ 7

Reconfiguration Required

This GPI and Tally Interface is an ATEM Switcher client. Would
you like to reconfigure it as a Videohub client?

— No

Videohub & EIfE9 % &L SICGPI and Tally Interface%
BAY74¥aL—>3vdaRENHNET,
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Videohub Control Panels
=+ OB VAN 1_GPI Tally
&+ Master Control
¢+ Smart Control 1
&+ Smart Control 2

USBTiEfiR S 11 7=GPI and Tally Interface

Videohub®@ IP7 RL AN ARG ZE !

VideohubZzUSBREH IV 12—y —IcERKLET,
VideohubY 7 bz 7% £E LT, "Videohub Server Preferences; =7 Jv 7 L%,
'Remote Videohub IPy 74 —JLRDIPZPRLAZEXEULET,

Network Settings

GPI Tally Name: QB VAN 1_GP1 Tally

echub IP: | 192.168.1.108

GPI and Tally Interface D &gl & £ L7V Wideohub
DIP7RLRZEAH
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Developer Information

Summary

The Blackmagic Videohub Ethernet Protocol is a text based protocol that is accessed by
connecting to TCP port 9990 on a Videohub Server. Integrated Videohub Servers and
Videohub Server computers are supported by the protocol.

The Videohub Server sends information in blocks which each have an identifying header in
all-caps, followed by a full-colon. A block spans multiple lines and is terminated by a blank line.
Each line in the protocol is terminated by a newline character.

Upon connection, the Videohub Server sends a complete dump of the state of the device.
After the initial status dump, status updates are sent every time the Videohub status changes.

To be resilient to future protocol changes, clients should ignore blocks they do not recognize, up
to the trailing blank line. Within existing blocks, clients should ignore lines they do not recognize.

« line feed or carriage return

and so on

Version 2.3 of the Blackmagic Videohub Ethernet Protocol
was released with Videohub 4.9.1 software.

Protocol Preamble
The first block sent by the Videohub Server is always the protocol preamble:

PROTOCOL PREAMBLE:+
Version: 2.3«

o

The version field indicates the protocol version. When the protocol is changed in a compatible
way, the minor version number will be updated. If incompatible changes are made, the major
version number will be updated.

Device Information

The next block contains general information about the connected Videohub device. If a device
is connected, the Videohub Server will report the attributes of the Videohub:

VIDEOHUB DEVICE:+

Device present: true+!

Model name: Blackmagic Smart Videohub+
Video inputs: 16+

Video processing units: 0+

Video outputs: 16+

Video monitoring outputs: 0¢

Serial ports: 0+
o
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This example is for the Smart Videohub which is a 16x16 router.

If the Videohub Server has no device connected, the block will simply be:
VIDEOHUB DEVICE:+

Device present: false+

o

If a device is present, but has an incompatible firmware, the status
reported will be:

VIDEOHUB DEVICE:+!

Device present: needs update+

|

In the last two situations, no further information will be sent, unless the situation is rectified.

If the Videohub Server detects a new Videohub attached, it will resend all blocks except the
protocol preamble to indicate the device has changed, and allow the client to update its cache
of server state.

Initial Status Dump

The next four blocks enumerate the labels assigned to the input, output, monitoring and serial
ports.

Videohubs that do not have monitoring or serial ports do not send the corresponding blocks.
INPUT LABELS:+
0 VTR 1+

1 VTR 2+

«
OUTPUT LABELS:+!
0 Output feed 1«

1 Output feed 2¢!

o
MONITORING OUTPUT LABELS:+!
0 Monitor feed 1+

1 Monitor feed 2+

|
SERIAL PORT LABELS:+
0 Deck 1+

1 Deck 2+
P

NOTE Ports are always numbered starting at zero in the protocol which matches port
one on the chassis.

Developer Information

170



The next three blocks describe the routing of the output, monitoring and serial ports.
VIDEO OUTPUT ROUTING:+

0 5+

1 3+

Pl

VIDEO MONITORING OUTPUT ROUTING:+
0 7+
1 8+

o

SERIAL PORT ROUTING:+
0 12+

1 11+

o

Videohubs with processing units (only the Workgroup Videohub) send an extra routing block:
PROCESSING UNIT ROUTING:+

0 5+

1 3+

o

Videohubs with frame buffers (only the Workgroup Videohub) send two extra blocks:
FRAME LABELS:+
0 Frame one+

1 Frame two+

Pl
FRAME BUFFER ROUTING:+!
0 7+

1 8+

o

The next three blocks describe the locking status of the output, monitoring and serial ports.
Each port has a lock status of “O” for ports that are owned by the current client (i.e, locked from
the same IP address), “L” for ports that are locked from a different client, or “U” for unlocked.
Note that Videohubs that do not have monitoring ports or serial ports do not send the
corresponding blocks.

VIDEO OUTPUT LOCKS:+

0 u+
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1 U+

o

MONITORING OUTPUT LOCKS:+
0 u+

1 U+

P

SERIAL PORT LOCKS:+!
0 u+

1 U+

o

Videohubs with processing units (only the Workgroup Videohub) send an extra lock block:
PROCESSING UNIT LOCKS:+
0 u+

1 U+

o

Videohubs with frame buffers (only the Workgroup Videohub) send an extra lock block:
FRAME BUFFER LOCKS:+
0 U+

1 U+

o

Videohubs with serial ports next send a block which describes the direction of each serial port.
Each port has a direction of either “control” for the “In (Workstation)” setting, “slave” for “Out
(Deck)”, or “auto” for “Automatic”.

SERIAL PORT DIRECTIONS:+!
0 control+
1 slave+!

2 auto+!

o

Videohubs with pluggable cards (only Universal Videohubs) send three more blocks that
describe the hardware status of the ports. Missing video or serial ports have a status of “None*;
input and output video ports will be “BNC* or “Optical” if they are present; serial ports will be
“RS422 if they are present.

VIDEO INPUT STATUS:+

0 BNC+
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1 BNC+

o

VIDEO OUTPUT STATUS:+!
0 BNC+

1 BNC+

P

SERIAL PORT STATUS:+
0 RS422¢+

1 RS4224+

o

Status Updates

When any route, label, or lock is changed on the Videohub Server by any client, the Videohub
Server resends the applicable status block, containing only the items that have changed. For
example, if serial port 6 has been unlocked, the following block will be sent:

SERIAL PORT LOCKS:+!
5 U+

o

If multiple items are changed, multiple items may be present in the
update:

OUTPUT LABELS:+
7 New output 8 label¢
10 New output 11 label+!

o

If a card is plugged into or removed from the Universal Videohub, it will send hardware status
blocks for the video inputs, video outputs, and serial ports on that card.

Requesting Changes

To update a label, lock or route, the client should send a block of the same form the Videohub
Server sends when its status changes. For example, to change the route of output port 8 to
input port 3, the client should send the following block:

o

o

The block must be terminated by a blank line. On receipt of a blank line, the Videohub Server
will either acknowledge the request by responding:

ACK+
|
or indicate that the request was not understood by responding:

NAK+
«
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After a positive response, the client should expect to see a status update from the Videohub
Server showing the status change. This is likely to be the same as the command that was sent,
but if the request could not be performed, or other changes were made simultaneously by
other clients, there may be more updates in the block, or more blocks. Simultaneous updates
could cancel each other out, leading to a response that is different to that expected.

In the absence of simultaneous updates, the dialog expected for a simple label change is as
follows:

o

o

ACK+

|

OUTPUT LABELS:+

6 new output label seven+!

o

The asynchronous nature of the responses means that a client should never rely on the desired
update actually occurring and must simply watch for status updates from the Videohub Server
and use only these to update its local representation of the server state.

To lock a port, send an update to the port with the character “O” indicating that you wish to lock
the port for example:

o

o

ACK+

«l

SERIAL PORT LOCKS:+!
7 o+

o

To forcibly unlock a port that has been locked by another client, send an update to the port with
the character “F” instead of using the usual unlock character “U”. For example, to override a
lock on port 7:

P

o

ACK+!
«l

SERIAL PORT LOCKS:+!
7 U+

o

Hardware status blocks can only be sent by the Videohub Server. If a client sends hardware
status blocks, they will be ignored.

Developer Information

174



Requesting a Status Dump

The client may request that the Videohub Server resend the complete state of any status block
by sending the header of the block, followed by a blank line. In the following example, the client
requests the Videohub Server resend the output labels:

Pl

ACK+
P

OUTPUT LABELS:+!
0 output label 1+
1 output label 2+

2 output label 3¢

Pl

Checking the Connection

While the connection to the Videohub Server is established, a client may send a special no-
operation command to check that the Videohub Server is still responding:

PING:+
o«

If the Videohub Server is responding, it will respond with an ACK message as for any other
recognized command.

General

The RS-422 protocol can be used to control many Videohub models as RS-422 slave devices,
for router crosspoint switching. This feature is available on any Videohub model with an “RS-
422 Control” port.

Depending on your model of Videohub, the RS-422 port may be either a DB9 or RJ11 connector.
DB9 cables are commonly available in electrical stores. The RJ11 connector is the same used

in many landline telephone connections. By modifying an RS-422 to USB adapter cable
terminated with an RJ11 connector you can control Videohub using external controllers via USB.

In “Leitch Server” mode, these Videohub models implement the router (server) side of the
Leitch Serial Pass-Through Protocol as specified in section 4 of Leitch document SPR-MAN
revision D. In “Leitch Client” mode, the Videohub implements the controller (client) side of the
Leitch terminal protocol.
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Pin Function

-

Ground

Tx- (Data sent by router)

Rx+ (Data received by router)

—|0 v
&—|O »
—0 w
—|on
—lo -

Ground
NC (No connect)
9 8 7 6 Ground
Tx+ (Data sent by router)

Rx- (Data received by router)

O 00 N o u A W N

Ground

Videohub RS-422 Router Control DB9 pin connections.

Pin No. Function
Pin1 TX +
Pin 2 TX -
Pin 3 GND
Pin 4 GND
Pin5 RX -
Pin 6 RX +

Videohub RS-422 Router Control RJ11 pinout diagram.

This document describes the commands and parameters in the protocol that are relevant and
supported by Videohub. Other commands and parameters specified in the Leitch protocol are
accepted but ignored.

The RS-422 serial port is configured as 9600 N81.

The protocol is line-oriented, with a maximum length of 250 characters per command. Each
command from the client should be terminated with a carriage-return (\r). Each response from
the server will be terminated with a carriage-return and line-feed (\r\n).

Sources, destinations and levels are always specified in base-16, numbered from zero. Levels
are always between O and 15 (“F”) . Videohubs only have one valid level - level zero.

On connecting to the serial port, the client should send a carriage-return. The Videohub Server
will respond with a - character prompt, which is not followed by a carriage-return or line-feed.
Receiving the prompt indicates that a connection has been established. The same prompt will
be issued after each command received by the Videohub Server.

In the following documentation, commands in and values in blue must be typed

literally, including any spaces. In the following example of an immediate command using

destination port 7 and source port 3, destination, source would be entered as:
6,2

Notifications

Once connected, if status reporting is enabled, the client will receive a notification message
when a route changes on the Videohub Server. The notifications take one of two forms:

destination,source Routing change
This message indicates that the specified source port is now routed to the specified destination.
destination,source Presetrouting notification

This message indicates that the current preset includes a route from the specified source to the
specified destination.
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Global Commands
All pass-through commands are preceded by an @ symbol and a space.

The following client commands are supported:

disable status reporting
Status reporting is disabled by default.

enable status reporting
Status reporting is enabled.

reset routing table
Routing is reset so that the first source is routed to all destinations.

Immediate Commands
destination,source change route

destination,source/destination-2,source-2.. change multiple routes
The specified source ports are routed to the specified destinations.
Any routing changes will trigger s: notifications

destination requestindividual route status
The source routed to a the specified destination will be returned as an notification.

request all ports route status
Each source & destination port pair will be returned as notifications

Salvo Commands
destination,source queue route change

degtination,source/desgstination-2,source-2.. queue multiple route changes
The specified routing changes are added to the current salvo for later execution.

destination requestindividual port status in salvo
If a routing change for the specified destination port is queued, the route will be
returned as a V: notification.

request all ports status in salvo
Each queued routing change in the salvo is reported as a v: notification.

clear salvo

clear salvo
Any queued changes are discarded and the salvo is reset.

execute salvo
Any queued changes are executed and each routing change will be returned as an
notification.
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Normally you would use Blackmagic Videohub Setup to save and load labels between different
Videohub routers and to backup your videohub settings. However, if for any reason you wish
to use the Terminal, the instructions below let you save and load router label configurations via

the Terminal.

Saving Labels

Open the Terminal application which is located within the Applications > Utilities folder.

Type in “telnet” and a space followed by the IP of your Videohub, then another space and
“9990”, which is the default port number. For example type: telnet 192.168.25.253 9990.

800 7% timf — telnet — 52x53 o

Blackmagics—iMac:~ timf$ telnet 192.168.25.253 9550 =]

Trying 192.168.25.253...
Connected to 192.168.25.253.
Escape character is '~]'.
PROTOCOL PREAMBLE:

Version: 2.4

VIDEOHUB DEVICE:

Device present: true

Model name: Blackmagic Smart Videohub
Unique ID: 7c2e@d@l@edf

Video inputs: 16

Video processing units: B8

Video outputs: 16

Video monitoring outputs: @

Serial ports: @

INPUT LABELS:
Camera 1

Mini Converter 1
Hyperdeck 1

VIR 1

Teranex 1

PC Workstation
ATEM PGM

Camera 2

Mini Converter 2
9 Mac Workstation
18 Hyperdeck 2

11 VTR 2

12 Teranex 3

13 Hyperdeck 3

14 Hyperdeck 3

15 Input 16

(== BN R, RS PR E R

OUTPUT LABELS:
Main Monitor 1
Main Monitor 2
Audio Monitor 1
Audio Monitor 2
ATEM Input 1
ATEM Input 2
ATEM Input 3
Hyperdeck 4
Hyperdeck 5
9 Hyperdeck 3
18 VTR 3

11 VTR 4

12 Teranex 4
13 Ultrascope
14 Ultrascope
15 Ultrascope

(- BEN - T, RN PR F R )

[FER R

The Protocol Preamble screen will appear.

Copy the INPUT LABELS: text including the heading and paste into a word processor or
simple text editor. Name this file “input labels” and save to your favorite location.

Copy the OUTPUT LABELS: text including the heading and paste into a word processor or
simple text editor. Name this file “output labels” and save to your favorite location.

Close the telnet session by exiting the terminal window.
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Loading Labels

Open the Terminal application with is located within the Applications > Utilities folder.

Type in “telnet” and a space followed by the IP of your Videohub, then another space and
“9990”, which is the default port number. For example type: telnet 192.168.25.253 9990.
The Protocol Preamble screen will appear.

Open the “input labels” text file in your text editing program and copy the INPUT LABELS:
text.

Paste this into the telnet session and press “return” twice. Telnet will respond with “ACK”
and Videohub will update the input labels.

Open the “output labels” text file in your text editing program and copy the OUTPUT
LABELS: text.

Paste this into the telnet session and press “return” twice. Telnet will respond with “ACK”
and Videohub will update the output labels.

Close the telnet session by exiting the terminal window.

While you can save and load labels within Blackmagic Videohub Setup, you may also download
and use PuTTY which is a free telnet client.

Setting up PuTTY

Start the application and in the “Host Name” field, type the IP of your Videohub and in the
“Port” field type “9990”, which is the default port number.

From the Connection type options select the “Telnet” radio button.
Select the “Terminal” tab and tick the “Implicit CR in every LF” checkbox.

Click the “Session” tab and save your session parameters by entering a name in the “Saved
Sessions” field and clicking the “Save” button.

Saving Labels

Double click the PUTTY icon to start the application. Select your saved session from the list
and click the “Load” button followed by the “Open” button. The Protocol Preamble screen
will appear.

Copy the INPUT LABELS: text including the heading and paste into a word processor or
simple text editor. Name this file “input labels” and save to your favorite location.

Copy the OUTPUT LABELS: text including the heading and paste into a word processor or
simple text editor. Name this file “output labels” and save to your favorite location.

Exit the telnet session by closing the PuTTY window.

Loading Labels

Double click the PuTTY icon to start the application. Select your saved session from the list
and click the “Load” button followed by the “Open” button. The Protocol Preamble screen
will appear.

Open the “input labels” text file in your text editing program and copy the INPUT LABELS:
text.
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Right click in the PUTTY session to paste the copied section and press “Enter” twice. PuTTY
will respond with “ACK” and Videohub will update the input labels.

Open the “output labels” text file in your text editing program and copy the OUTPUT
LABELS: text.

Right click in the PUTTY session to paste the copied section and press “Enter” twice. PuTTY
will respond with “ACK” and Videohub will update the output labels.

Exit the telnet session by closing the PuTTY window.

19216825253-P Ty
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Chere cliente, cher client,

Nous vous remercions d'avoir fait I'acquisition du Blackmagic Videohub !

Nous espérons que vous partagez le méme réve que nous : faire de l'industrie

audiovisuelle un lieu créatif ou chacun a acces a des équipements vidéo de grande qualité.

Il N’y a pas si longtemps, la production et post-production d’émissions de télé de qualité
nécessitaient de dépenser une somme d’argent astronomique en matériel audiovisuel. Les
grilles de commutation SDI professionnelles étaient bien souvent trop chéres pour que le
commun des mortels puisse se les procurer. Les produits intégrant le HD-SDI co(taient
encore plus cher, et seuls les gros studios de post-production et de télévision pouvaient se
les payer. Le Videohub change complétement la donne ! Certains des modeles Videohub
disposent non seulement du HD-SDI, mais aussi de I’'Ultra HD, vous offrant la possibilité de
travailler en 4K 60p dans votre studio a l'aide du 12G-SDI.

Ce manuel d'utilisation contient toutes les informations dont vous avez besoin pour installer
votre Videohub. Il vous est toutefois recommandé de faire appel a du personnel qualifié en
cas de doute sur ce qu'est une adresse IP ou si vous souhaitez davantage d'informations
sur les réseaux d'ordinateurs. Le Videohub est facile a installer. Toutefois, certaines

préférences techniques devront sans doute étre configurées apres l'installation.

Veuillez consulter notre site Internet www.blackmagicdesign.com/fr et notre page d'assistance

pour télécharger les dernieres mises a jour de ce manuel et du logiciel Videohub. Enfin, veuillez
enregistrer votre équipement lors du téléchargement des mises a jour afin que nous puissions
vous tenir informés de la sortie d'un nouveau logiciel. Nous souhaitons continuellement

améliorer nos produits, n'hésitez donc pas a nous faire part de vos commentaires !

Nous espérons que vous profiterez de votre Videohub pendant de longues années et que

vous pourrez en faire profiter tout le studio !

e &

Grant Petty
PDG de Blackmagic Design


http://www.blackmagicdesign.com/fr
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Présentation du Blackmagic Videohub

Votre Blackmagic Videohub fait partie d'une gamme de produits Videohub congue pour les studios
et les salles de toute taille. Tous les modeles Videohub peuvent se connecter a un réseau Ethernet
pour un controle matériel externe ou via le logiciel Videohub Control.

Les modeles Blackmagic Videohub 10x10 12G, 20x20 12G et 40x40 12G sont des grilles de
commutation 12G-SDI intégrant un panneau de contréle et une prise en charge de I'Ultra HD
2160p60. Ces appareils peuvent s’installer sur un bureau ou dans un rack a I'aide des supports
latéraux fournis.

Blackmagic Videohub 20x20 12G

2160p59.94

“1ORLE:

Manitor 1

Blackmagic Videohub 40x40 12G

Présentation du Blackmagic Videohub
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Les modeles Universal Videohub 288 et 72 sont des grilles de commutations 3G-SDI modulaires et
montables sur rack pour les plus grands studios et les plus grandes salles ol davantage de matériel
HD est connecté.
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Universal Videohub 288

Universal Videohub 72

Présentation du Blackmagic Videohub 190



Le Smart Videohub CleanSwitch 12x12 est un Videohub 6G-SDI montable sur rack qui integre un
synchronisateur sur chaque entrée. Vous pouvez ainsi modifier des routages de facon propre sur
des moniteurs ou directement a I'antenne.

Smart Videohub CleanSwitch |

Smart Videohub CleanSwitch 12x12

Les modeles Videohub Master Control Pro et Smart Control Pro sont des panneaux de contréle
matériels externes qui utilisent le méme contréle de filtrage que les modeles Blackmagic Videohub
12G. Ces appareils sont compatibles avec les modeles Universal Videohub 72 et 288. lls peuvent
également étre utilisés pour contréler tout Videohub connecté au méme réseau Ethernet.

Gam 2

Videohub Smart Control Pro

Présentation du Blackmagic Videohub
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Mise en route

Pour mettre en route le Videohub, il suffit de brancher I'appareil, les sources vidéo et I'appareil
destinataire.

Créer un Videohub IP avec le Teranex Mini IP Video 12G

Si vous souhaitez obtenir des informations concernant la création d’'un Videohub IP pour
router des Blackmagic Teranex Mini IP Video 12G, consultez le manuel du Teranex Mini IP
Video 12G sur www.blackmagicdesign.com/fr/support.

Connectez l'alimentation a I'entrée d’alimentation de I'appareil via un connecteur CEl standard.

O

@) @)

Lorsque vous allumez un Videohub 12G pour la premiére fois, il vous sera demandé de sélectionner
la langue de votre choix sur I'écran LCD. A I'aide de la molette, défilez jusqu’a la langue désirée et
appuyez sur le bouton Set pour confirmer votre choix.

Connectez les sources vidéo aux entrées SDI de votre Videohub.

Branchez I'appareil de destination aux sorties SDI de votre Videohub.
Les connexions SDI détectent automatiquement les formats vidéo supportés.

Entrées SDI source Sorties SDI de destination

@)

Branchez les sources vidéo et I'appareil de destination aux entrées et sorties SDI du Videohub

La facon la plus rapide et pratique de contréler votre Videohub est d’utiliser le panneau de contréle
intégré a I'appareil. Toutefois, vous pouvez également modifier les routages et les parametres a
distance via USB ou Ethernet a I'aide d’'un panneau matériel Videohub externe ou du logiciel
Blackmagic Videohub Control. Vous trouverez plus d’informations concernant I'utilisation du logiciel
de contréle ultérieurement dans ce manuel.

O = | O
Blackmagic ‘ﬂ‘

=27|  Videohub 20x20 12G (=] |8

@) (] O

Le panneau de contrdle intégré permet de modifier les routages et les parametres a l'aide des boutons,
de I'écran LCD et de la molette

Mise en route
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Modifier un routage est aussi simple que de sélectionner la destination et de sélectionner une
source a router vers elle.

Sélectionner la source et la destination

Appuyez sur le bouton Out pour activer la sélection de la destination.

T | [ ] | e e “ll" ‘w‘ ‘4 ="
TR
N

S| S | NS | NS NS | NS_— L__A u__A L__A L_A

=101 | DESTINATION

Qutput 1

Appuyez sur un bouton numéroté pour sélectionner la destination. Vous pouvez également
utiliser la molette pour faire défiler les destinations.

903 | DESTINATION

Output 3

203 | SOURCE

Input 3

Output 3

Appuyez sur un bouton numéroté pour sélectionner la source. Vous pouvez également utiliser
la molette. Une fois la source sélectionnée, les boutons Clear et Take clignoteront pour indiquer
que vous pouvez confirmer le routage en appuyant sur Take, ou I'annuler en appuyant sur Clear.

De f I 02| SOURCE
TREAM| COMP
S N— — L_ S A IS
I 3

Output 3

202 SOURCE

Output 3

Vous pouvez également utiliser la molette pour sélectionner la source et la destination

Mise en route
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Appuyez sur Take.

— p N g =] 02| SOURCE
goc= BN
[

N

L BRC o

Vous avez réalisé un workflow de routage simple a I'aide des boutons de source et de destination,
ainsi que de la molette.

Pour désactiver le bouton In, appuyez a nouveau dessus pour le désélectionner.

Vous avez toutes les cartes en main pour démarrer ! La section suivante du manuel décrira la fagon
d’utiliser les boutons de raccourci.

Boutons de raccourci

Les boutons de raccourci situés au-dessus des boutons numeérotés vous permettent de faire des
sélections plus spécifiques a I'aide du systeme de filtrage intégré au Videohub.

Les boutons de raccourci du Videohub portent des libellés qui représentent les sources et les
destinations couramment utilisées dans les studios de production. Par exemple, DECK pour les
enregistreurs, CAM pour les caméras, EDIT pour les stations de montage, etc. Lorsque vous
changez un routage, vous pouvez réduire votre sélection en appuyant sur un bouton de raccourci.
Cela peut accélérer le processus quand vous utilisez de plus grands Videohubs connectés a
beaucoup de matériel.

Utilisez les boutons de raccourci pour bénéficier du filtrage
alphanumérique du Videohub

Note a propros des boutons de raccourci

Avant de pouvoir utiliser les boutons de raccourci, il faudra nommer les entrées et les
sorties afin que le systeme de filtrage du Videohub puisse fonctionner.

Vous pourrez le faire a I'aide du logiciel Blackmagic Videohub Setup. Cet utilitaire est inclus
dans le logiciel Videohub gratuit, disponible au téléchargement sur la page d’assistance
technique de Blackmagic : www.blackmagicdesign.com/fr/support

Nous recommandons d’installer le Blackmagic Videohub Setup, de nommer les entrées et
les sorties de votre Videohub, puis de revenir a cette section pour obtenir des informations
sur la facon d’utiliser les boutons de raccourci. Si vous avez déja nommeé les entrées et les
sorties, continuez a lire cette section.

Pour toutes les informations concernant le logiciel Videohub, consultez la section « Logiciel
Blackmagic Videohub ».

Boutons de raccourci
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Une fois les entrées et les sorties nommeées, les boutons de raccourci pourront utiliser le filtrage du
Videohub pour faire des sélections plus rapides.

Pour utiliser les boutons de raccourci :

Sélectionner la destination

Appuyez sur le bouton Out pour activer la sélection de la destination.

< 01| DESTINATION

DECK 1

Votre Videohub rendra disponibles toutes les sorties dont le libellé comprend DECK et éliminera
toutes les autres destinations. Puis, il les organisera par ordre numérique sur les boutons numeérotés.

Appuyez sur le bouton 2 pour sélectionner DECK 2.

Le bouton 2 s’allumera et la destination sélectionnée s’affichera sur I'écran LCD.

CAM 3

02| DESTINATION
DECK 2

Sil'écran LCD est réglé sur monitoring vidéo, I'image routée vers cette
destination s’affichera, de méme que la nouvelle source quand vous la sélectionnerez.
Confirmez la sélection en appuyant sur le bouton Take. Le monitoring vidéo peut étre
activé a l'aide du menu a I'écran ou du Blackmagic Videohub Setup.

Boutons de raccourci
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Sélectionner la source

Appuyez sur le bouton In pour activer la sélection de la source.

09| SOURCE

CAM 3

»02 | DESTINATION

DECK 2

Le filtre rendra disponibles toutes les entrées dont le libellé comprend CAM et éliminera tous les
autres équipements. Puis, il les organisera par ordre numérique sur les boutons numérotés.

Appuyez sur le bouton 2 pour sélectionner CAM 2.

Le bouton 2 s’allumera et la source sélectionnée s’affichera sur I'écran LCD.

e e e
el Jorel = 1]
F

aaonoa

]

3 08 | SOURCE

CAM 2

= 02 | DESTINATION

DECK 2

Boutons de raccourci
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Verrouiller et déverrouiller le routage

Le verrouillage et le déverrouillage des routages avec le Blackmagic Videohub sont faciles a réaliser
sur le panneau avant. Appuyez sur le bouton Lock pour verrouiller la sortie sélectionnée. Une icbne
cadenas s'affichera a c6té de son nom sur I'écran LCD.

Si vous souhaitez verrouiller une sortie différente :
Appuyez sur le bouton de destination intitulé OUT.

Sélectionnez une nouvelle destination en appuyant sur les boutons numérotés et de raccourci,
ou en utilisant la molette.

Appuyez sur le bouton Lock.
'icbne cadenas s'affichera a c6té du nom de la sortie sur I'écran LCD. Le bouton Lock s’allumera

lorsque cette destination est sélectionnée pour indiquer qu’elle est verrouillée. Il sera alors
impossible de modifier ce routage jusqu’a ce qu’elle soit déverrouillée.

Pour déverrouiller la sortie, il suffit d'appuyer a nouveau sur le bouton Lock.

CAM 2

< 02| DESTINATION

DECK 2 [E]
NGB

/\

Pour empécher de modifier des routages sur une sortie spécifique,
appuyez sur le bouton Lock pour verrouiller la sortie

Une autre fagon de verrouiller une sortie est d’appuyer sur le bouton Out pendant 2 secondes
jusqu’a ce que I'icbne cadenas s’affiche sur I'écran LCD. Pour la déverrouiller, appuyez a nouveau
sur le bouton de sortie pendant 2 secondes.

)08 | SOURCE

CAM 2

<202 | DESTINATION

DECK 2

Lorsqu’une destination est verrouillée, une icbne cadenas
s'affiche sur I'écran LCD

Si une destination verrouillée est sélectionnée, les boutons source ou d’entrée
ne sélectionneront plus de source.

Verrouiller et déverrouiller le routage
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Connecter le Videohub a un réseau

Tous les modeles Videohub sont dotés d’'un port Ethernet qui peut étre branché directement a
un commutateur réseau Ethernet ou a un ordinateur sur le réseau IP local. Cela vous permet de
contréler votre Videohub a I'aide du logiciel Blackmagic Videohub Control sur un ordinateur
connecté au méme réseau, ou a l'aide d'un panneau de contréle matériel externe Videohub.

Pour connecter le Videohub au réseau :

Branchez votre Videohub. Sur les modeles Universal Videohub, veillez a ce que toutes les
sources d'alimentation soient allumées.

Connectez le Videohub a un commutateur réseau, ou directement a un ordinateur a I'aide d’un
cable Ethernet RJ45 standard.

Pour les modeles Videohub intégrant un panneau de contréle, vous pouvez utiliser la molette et les
boutons pour configurer I'adresse IP via le menu a I'’écran, ou utiliser le Blackmagic Videohub Setup.
Pour les modeles Universal Videohub, réglez les parametres réseau a I'aide du Blackmagic
Videohub Setup.

Si vous travaillez sur un Universal Videohub 288 avec deux cartes de points de croisement,
connectez des cables Ethernet a chacune des deux cartes pour plus de sécurité. Bien qu’il soit
équipé de deux connecteurs Ethernet, I’'Universal Videohub 288 n’a qu’une seule adresse IP.

Quand vous utilisez le Blackmagic Videohub Setup, les parameétres réseau ne peuvent étre
configurés que si le Videohub est relié par USB. La section suivante du manuel décrira la fagon
de modifier les parametres réseau a I'aide du panneau de contrble intégré.

Connecter I'appareil a un réseau Ethernet

(@) (@)
O O
E Blackmagic Videohub 20x20 12G

ssssssssdasssanass ||
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REMARQUE Pour obtenir des informations sur la fagon de connecter des panneaux de
contréle matériels Videohub a un appareil Videohub sur le réseau, consultez la section
«Videohub Hardware Panel Setup ».

Connecter le Videohub a un réseau
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Pour configurer les parametres réseau, utilisez le panneau de contrdle et I'écran LCD du Videohub.
La grille de commutation sera visible afin que les autres ordinateurs et panneaux matériels puissent
contréler 'appareil a distance et modifier le routage.

Pour régler I'adresse IP a 'aide du panneau de contrdle avant :
Appuyez sur le bouton Menu pour ouvrir le menu Réglages.
Avec la molette, faites défiler les parametres jusqu’a Réseau. Appuyez sur le bouton Set.
Tournez la molette pour sélectionner le réglage a modifier, puis appuyez sur Set pour confirmer.

Utilisez la molette pour modifier la valeur du champ. Appuyez sur le bouton Set pour confirmer
le changement et continuer.

Veillez a confirmer le dernier changement en appuyant sur le bouton Set. Les paramétres sont
confirmés quand les champs ne sont plus en surbrillance.

Appuyez sur le bouton Menu pour retourner au menu principal.

Sivous devez assigner un sous-réseau et une passerelle, procédez de la méme facon.

Réseau
Protocole IP statique
Adresse P 192.168.24.100
Masque subnet 255.255.255.0
Passerelle 192.168.24.1

Appuyez sur le bouton Menu pour ouvrir
la page Réseau et utilisez le bouton Set
et la molette pour régler I'adresse IP

Grilles de commutation
Universal Videohub

L'Universal Videohub 288 est une grande grille de commutation modulaire parfaite pour les grands
studios et les diffuseurs. Le chassis montable sur rack vous permet d'installer jusqu'a 72 cartes
d’interface SDI BNC ou SDI fibre optique.

Sivous I'équipez de deux cartes de points de croisement Universal Videohub 288, de deux cartes
d'alimentation, de 72 cartes d’interface et de 72 cables pour enregistreurs, I'Universal Videohub 288
fournit 288 entrées et sorties SDI, 288 ports RS-422 bidirectionnels, une entrée de référence, un
processeur a points de croisement redondants, un connecteur Ethernet redondant et une
alimentation redondante. Il est vendu avec le logiciel Videohub pour Mac et Windows.

Le logiciel interne du processeur Universal Videohub 288 doit étre mis a jour de temps en temps.
Vous serez informé si une mise a jour est disponible. Pour utiliser le logiciel, choisissez un céble
USB 2.0 de type A vers mini B.

A I'exception du compartiment pour ventilateur et des ventilateurs, la grille Universal Videohub 288
est vendue vide. Tous les autres composants (cartes d’interface SDI, alimentation, etc.) doivent étre
achetés séparément. Lisez la section suivante pour choisir les composants dont vous avez besoin
pour construire votre Universal Videohub 288.

Grilles de commutation Universal Videohub
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Pour plus d’informations sur les cartes d’interface compatibles avec I'Universal Videohub, veuillez
consulter les sections « Carte d’interface » et « Carte d’interface Universal Videohub » de ce manuel.
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Universal Videohub 288

Carte de points de croisement Universal Videohub 288

Ce module comprend un processeur pour points de croisement qui permet de router les signaux
vidéo et de modifier les ports. Les ports Ethernet, USB et Série se trouvent sur la carte. lIs
permettent de contréler la grille.

Le signal de référence permet quant a lui de synchroniser les signaux black burst et tri-level.

Un voyant s’allume quand une action de votre part est nécessaire, par ex. si le Videohub surchauffe.
Une notification est envoyée par la sortie GPI vers les autres appareils.

Le voyant de surcharge (Power overload) s’allume si I'alimentation fournie est insuffisante par rapport
au nombre de cartes installées.

II'vous faut un tournevis Pozidriv numéro 1 pour installer les cartes de points de croisement Universal
Videohub 288.

Grilles de commutation Universal Videohub
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Cables de contrble a distance de la grille de commutation

Le contréle a distance de la grille de commutation s’effectue par cablage 10/100Base-T Ethernet ou
série. Si le contréle de la grille s’effectue par Ethernet, le serveur Videohub intégré est utilisé. Il suffit
donc d'utiliser un cable Ethernet pour relier 'universal Videohub 288 au commutateur

réseau Ethernet.

Les panneaux de contrdle pour grille de commutation tiers contrélent I'Universal Videohub 288 par
Ethernet ou par appareil esclave RS-422. Pour plus d'informations sur les protocoles Videohub et
RS-422, consultez la section « Informations pour les développeurs » de ce manuel.

Alimentation

Quand I'Universal Videohub 288 est équipé de toutes les cartes d’interface et fonctionne au
maximum de ses capacités, il peut étre alimenté par une seule alimentation pour Universal Videohub.

L'alimentation pour Universal Videohub comprend une carte d'alimentation avec un connecteur
unique et un chassis d’'une unité de rack.

L'alimentation pour Universal Videohub fonctionne dans tous les pays du monde. Il vous faudra
également vous procurer un cordon d'alimentation IEC avec un connecteur C13.

Cable série
L'alimentation pour Universal Videohub comprend une carte Céble standard
d'alimentation avec un connecteur unique et un chassis Ethernet RJ45

d’une unité de rack.

Afin de permettre a la chaleur de se dissiper, il faut affecter 25 unités de rack a I'Universal Videohub 288
et aux deux chéssis d’alimentation. Si I’'Universal Videohub 288 est installé sur un rack ouvert, seules
23 unités de rack sont nécessaires. La chaleur se dissipe plus facilement dans cette configuration.

L'Universal Videohub 288 mesure 18 unités de rack sur 6 pouces de profondeur. Vous pouvez
monter I"'Universal Videohub 288 vers 'avant ou vers l'arriere du rack, ou le monter a I'arriere du rack
pour pouvoir installer d’autres équipements.

'Universal Videohub 288 est un dispositif sensible a I'électricité statique. Il est important de se
débarrasser de I'électricité statique avant de manipuler ce type d’appareil, tout comme avec un ordinateur.
Nous vous recommandons de porter un bracelet antistatique lorsque vous manipulez ces appareils.
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Installation d’'une carte de points de croisement Universal Videohub 288

Maintenant que I'Universal Videohub 288 est monté sur rack, vous pouvez y ajouter une carte
de points de croisement. La carte de points de croisement est en quelque sorte le cerveau de
I’'Universal Videohub. Elle permet de router les signaux vidéo et de contréler les ports. Les cartes
de points de croisement de I’'Universal Videohub 288 sont échangeables a chaud, elles peuvent
donc étre installées et retirées alors que I'appareil est allumé.

Tenez la carte verticalement par les deux leviers. Tous les ports, dont les ports BNC et Ethernet,
doivent étre positionnés vers le bas de la carte.

Insérez doucement la carte dans le logement. Les bords s’alignent avec les repéres noirs.

Poussez fermement les leviers pour bien enclencher les connecteurs multibroches sur la carte
mere. Il est important de bien assembler les broches avec la carte mére pour éviter de
les abimer.

Utilisez un tournevis Pozidriv numéro 1 pour fixer fermement les cartes.
Nous recommandons d’installer une deuxieme carte de points de croisement par sécurité. Si deux
cartes sont installées, toutes les commutations vidéo et les ports qui ont été renommeés seront

sauvegardés, méme si l'une des cartes fait défaut. Pour retirer la plaque latérale droite, utilisez un
tournevis Pozidriv numéro 2.
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Voyants d’état

Entrée de référence

Contréle de la grille de commutation RS-422
USB 2.0
Contréle de la grille par Ethernet

Alarme GPI

Poignée

Voyants LED Universal Videohub

Les voyants LED Alarm, Power overload et Ref in permettent de connaitre I'état de la carte de
points de croisement Universal Videohub 288. Les fonctionnements suivants fournissent des
informations concernant I’état de I'appareil.

Voyant rouge Alarm

Q@ Eteint. Pas d’erreur. Fonctionnement normal.

B Condition d'erreur. Autre erreur. Se connecter a Telnet pour obtenir
@) Allumé X
le code d’erreur.

* 1 Clignote une fois Condition d'erreur. Arrét du ventilateur.

*3 Clignote trois fois Condition d'erreur. Pas d’alimentation redondante.

Voyant rouge Power overload

Fonctionnement normal. Mode Inactif/Esclave. Uniquement visible sur
Q@ Eteint. un Blackmagic Universal Videohub 288 avec deux cartes de points
de croisement.

"' Clignotement lent Fonctionnement normal. Mode Actif/Master.

(@) Allumé Condition d'erreur. Surcharge. Alimentation fournie insuffisante.

Voyant blanc Ref in

Q@ Eteint. Fonctionnement normal. Aucune entrée de référence connectée.

O Allumé Fonctionnement normal. Entrée de référence connectée.
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La carte de points de croisement du Blackmagic Universal Videohub 288 est
dotée d’un voyant orange qui n’est visible que lorsque le dissipateur thermique a été retiré.
Cependant, ce voyant peut parfois étre visible sur le voyant Alarm. Il ne s’agit pas d’'une
condition d'erreur.

Une carte de points de croisement Universal Videohub 288 qui fonctionne normalement
affiche les voyants suivants :

Q@ Voyant rouge Alarm Eteint.
"' Voyant rouge Power overload Clignotement lent ou éteint.
O Voyant blanc Ref in Voyant blanc fixe ou éteint.

Installation des cartes d’interface

Il est tres facile d'installer une Interface SDI Universal Videohub ou une Interface optique Universal
Videohub. Les étapes sont les mémes que pour toute autre carte d’interface.

Positionnez la carte a la verticale, le voyant LED placé en haut. Ce voyant est trés petit et se
trouve en haut a gauche du connecteur.

Faites glisser la carte le long des repéres jusqu’a ce qu’elle s’enclenche dans la fente PCl de Ia
carte mere.

Utilisez un tournevis Pozidriv numéro 2 pour fixer la carte sur le cadre de I'Universal Videohub.

Pour plus d’informations sur les cartes d’interface compatibles avec I'Universal Videohub, veuillez
consulter les sections « Carte d’interface » et « Carte d’interface Universal Videohub » de ce manuel.

Installation de l'alimentation pour Universal Videohub

L'alimentation pour Universal Videohub comprend une carte d'alimentation, un cable d’alimentation
et un chéssis d’une unité de rack intégrant un bloc d'alimentation. Une deuxieme alimentation pour
Universal Videohub peut étre installée par sécurité. Il vous faudra également vous procurer un
cordon d'alimentation IEC avec un connecteur C13.

Assurez-vous que tout nouvel élément est bien déconnecté. Positionnez le libellé Main Power
vers le haut.

Insérez la carte dans I'un des deux logements prévus a cet effet.

Utilisez un tournevis Pozidriv numéro 2 pour fixer la carte. Si vous avez une deuxiéme carte
d’alimentation, vous pouvez 'installer dans le logement libre.

Connectez la carte et le bloc d'alimentation avec le cable. Serrez bien les vis. Répétez cette
étape avec la deuxieme carte d’alimentation et le deuxieme chassis. Vous pouvez brancher
I'une ou l'autre carte aux chéssis d’alimentation.

Reliez les chassis d'alimentation et les prises électriques avec un cable IEC, puis mettez-les
sous tension.

Félicitations | Votre Universal Videohub 288 est prét.

Grilles de commutation Universal Videohub

204



[a9a
SV QA @
infulufinl

Installation d’'une carte d’interface SDI pour Universal Videohub

"alimentation pour Universal Videohub comporte une carte d’alimentation qui peut étre installée
dans I’'Universal Videohub 288, puis connectée a un chassis d’une unité de rack situé sous

'appareil.

Grilles de commutation Universal Videohub 205



Installer une deuxieme source d’alimentation Universal Videohub quand
I’'Universal Videohub 288 est allumé

Si vous souhaitez ajouter un chassis d’alimentation quand I’'Universal Videohub 288 est allumé,
suivez les étapes suivantes :

Assurez-vous que le nouvel élément est bien déconnecté.

Positionnez le libellé Main Power de la carte d’alimentation vers le haut. Insérez la carte dans le
logement libre.

Utilisez un tournevis Pozidriv numéro 2 pour fixer la carte.

Si vous installez une alimentation redondante pour la premiére fois, placez le chassis d’'une unité
de rack sous la premiere carte d’alimentation afin de laisser la chaleur s'évacuer. Si vous
remplacez une carte existante, placez la nouvelle carte au méme endroit.

Connectez la nouvelle carte d’alimentation au nouveau chassis d'alimentation avec le nouveau
cable. Serrez bien les vis.

Branchez le chassis d'alimentation a la prise électrique avec un cable IEC, puis mettez-les
sous tension.

Enlever un chassis d'alimentation quand I'Universal Videohub 288 est allumé

Si vous souhaitez retirer un chassis d'alimentation défectueux quand I’'Universal Videohub 288 est
allumé, suivez les étapes suivantes :

Eteignez I'alimentation du chassis que vous souhaitez retirer et débranchez le cable IEC.
Déconnectez le cable d’alimentation entre la carte et le chassis.

Enlevez le chassis défectueux et la carte d’alimentation associée. Placez ces appareils dans un
endroit ol ils ne pourront pas étre confondus avec les appareils de remplacement.

Deux alimentations pour Universal Videohubpeuvent étre
utilisées pour alimenter I'Universal Videohub 288
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L'Universal Videohub 72 est une grille de commutation de taille moyenne, idéale pour les studios
en pleine expansion. Le cadre de 18 unités de rack permet d’installer une combinaison de cartes
d’interface SDI BNC ou SDI fibre optique. Si vous I'équipez d’une carte de points de croisement,
d’une carte d'alimentation, de 18 cartes d’interface et de 18 cables pour enregistreurs, le Universal
Videohub 72 fournit 72 entrées et sorties SDI, 72 ports bidirectionnels RS-422, une entrée de
référence, des options d’alimentation redondantes, ainsi que le logiciel de contréle Videohub pour
Mac et Windows.

Le logiciel interne du processeur Universal Videohub 72 doit étre mis a jour de temps en temps.
Vous serez informé si une mise a jour est disponible. Pour utiliser le logiciel, choisissez un cable
USB 2.0 de type A vers mini B.

A I'exception du compartiment pour ventilateur et des ventilateurs, la grille Universal Videohub 72
est vendue vide. Tous les autres composants (cartes d’interface SDI, cables de contréle, carte de
points de croisement et sources d'alimentation) doivent étre achetés séparément. Les cartes
d’interface SDI peuvent étre installées au fur et a mesure. Lisez la section suivante pour choisir les
composants dont vous avez besoin pour construire votre Universal Videohub 288.

Pour plus d’informations sur les cartes d’interface compatibles avec I'Universal Videohub, veuillez
consulter les sections « Carte d’interface » et « Carte d’interface Universal Videohub » de ce manuel.

Carte de points de croisement Universal Videohub 72

Ce module comprend un processeur pour points de croisement qui permet de router les signaux
vidéo et de modifier les ports. Les ports Ethernet, USB et Série se trouvent sur la carte. lls
permettent de contrdler la grille.

Le signal de référence permet quant a lui de synchroniser les signaux black burst et tri-level.

Un voyant s’allume quand une action de votre part est nécessaire, par ex. si le Videohub surchauffe.
Une notification est envoyée par la sortie GPI vers les autres appareils.

Le voyant de surcharge (Power overload) s’allume si I'alimentation fournie est insuffisante par rapport
au nombre de cartes installées.
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Cables pour contrble a distance de la grille de commutation

Le contréle a distance de la grille de commutation s’effectue par cablage 10/100Base-T Ethernet ou
série. Si le contréle de la grille s’effectue par Ethernet, le serveur Videohub intégré est utilisé. Il suffit
donc d’utiliser un cable Ethernet pour relier 'universal Videohub 72 au commutateur

réseau Ethernet.

Les panneaux de contrdle pour grille de commutation tiers contrélent I’'Universal Videohub 72 par
Ethernet ou par appareil esclave RS-422. Pour plus d'informations sur les protocoles Videohub et
RS-422, consultez la section « Informations pour les développeurs » de ce manuel.

L'alimentation pour Universal Videohub comprend Cable série Cable standard
une carte d'alimentation, un chassis d’'une unité Ethernet RJ45
de rack et un cable d’alimentation adapté.

Alimentation

La carte d’alimentation 450W Universal Videohub s’appuie sur trois blocs d’alimentation de 150W
vendus séparément.

Quand I'Universal Videohub 72 est entierement équipé et fonctionne au maximum de ses capacités,
il peut étre alimenté par deux blocs d’alimentation 150W. Un troisieme bloc d’alimentation peut étre
branché pour sécuriser le fonctionnement. Les alimentations 150W fonctionnent dans tous les pays
du monde. Il vous faudra également vous procurer un cordon d'alimentation IEC avec un connecteur
C13. Quand l'appareil est entierement équipé, il faut le brancher a trois prises de courant.

Neuf unités de rack doivent étre affectées a I'Universal Videohub 72, dont un rack pour le
compartiment du ventilateur et un espace libre pour que la chaleur puisse se dissiper. Si I’'Universal
Videohub 72 est installé sur un rack ouvert, seules sept unités de rack sont nécessaires. L'Universal
Videohub 72 mesure cing unités de rack sur 6 pouces de profondeur. Vous pouvez monter
I’'Universal Videohub 72 vers I'avant ou vers I'arriere du rack, ou le monter a I'arriere du rack pour
pouvoir installer d’autres équipements. Deux unités de rack doivent étre vides au-dessus de
I’'Universal Videohub 72 afin que la chaleur se dissipe correctement. Si cette solution ne vous
convient pas, placez-le en haut d’un rack ouvert.

'Universal Videohub 72 est un dispositif sensible a I'électricité statique. Il est important de se
débarrasser de I'électricité statique avant de manipuler ce type d’appareil, tout comme avec un
ordinateur. Nous vous recommandons de porter un bracelet antistatique lorsque vous manipulez
ces appareils.

Installation d’'une carte de points de croisement Universal Videohub 72

Maintenant que I'Universal Videohub 72 est monté sur rack, vous pouvez y ajouter une carte

de points de croisement. La carte de points de croisement est en quelque sorte le cerveau de
I’'Universal Videohub. Elle permet de router les signaux vidéo et de contréler les ports. Les cartes
de points de croisement de I’'Universal Videohub 72 sont échangeables a chaud, elles peuvent
donc étre installées et retirées alors que I'appareil est allumé.
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Installation d’une carte de points de croisement Universal Videohub 72

Tenez la carte verticalement par les deux leviers. Le port Ethernet doit étre positionné vers le
bas de la carte.

Insérez doucement la carte dans le logement. Les bords s’alignent avec les reperes noirs.

Poussez fermement les leviers pour bien enclencher les connecteurs multibroches sur la carte
mere. Il est important de bien assembler les broches avec la carte meére pour éviter de
les abimer.

Utilisez un tournevis Pozidriv numéro 1 pour fixer les cartes de points de croisement.

Installation d’une interface SDI pour Universal Videohub
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Voyants d’état

Entrée de référence

Controle de la grille de commutation RS-422
UsSB 2.0

Contrdle de la grille par Ethernet

Poignée

Carte de points de croisement Universal Videohub 72

Voyants LED Universal Videohub

Les voyants LED Alarm, Power overload et Ref in permettent de savoir I'état de la carte de points de
croisement Blackmagic Universal Videohub 72. Les fonctionnements suivants fournissent des
informations concernant I'état de l'unité.

Voyant rouge Alarm
Q@ Eteint. Pas d’erreur. Fonctionnement normal.

Condition d'erreur. Autre erreur. Se connecter a Telnet pour obtenir

(@) Allumé X
le code d’erreur.

* 1 Clignote une fois Condition d'erreur. Arrét du ventilateur.

* 3 Clignote trois fois Condition d'erreur. Pas d’alimentation redondante.

Voyant rouge Power overload

Fonctionnement normal. Mode Inactif/Esclave. Uniquement visible sur
Q@ Eteint. un Blackmagic Universal Videohub 288 avec deux cartes de points
de croisement.

"' Clignotement lent Fonctionnement normal. Mode Actif/Master.

(@) Allumé Condition d'erreur. Surcharge. Alimentation fournie insuffisante.

Voyant blanc Ref in

Q@ Eteint. Fonctionnement normal. Aucune entrée de référence connectée.

O Allumé Fonctionnement normal. Entrée de référence connectée.
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La carte de points de croisement du Blackmagic Universal Videohub 72 est
dotée d’un voyant orange qui n’est visible que lorsque le dissipateur thermique a été retiré.
Cependant, ce voyant peut parfois étre visible sur le voyant Alarm. Il ne s’agit pas d’'une
condition d'erreur.

Une carte de points de croisement Universal Videohub 72 qui fonctionne normalement
affiche les voyants suivants :

Q@ Voyant rouge Alarm Eteint.
"' Voyant rouge Power overload Clignotement lent ou éteint.
O Voyant blanc Ref in Voyant blanc fixe ou éteint.

Installation de cartes d’interface

Il est tres facile d'installer une Interface SDI Universal Videohub ou une Interface optique Universal
Videohub. Les étapes sont les mémes que pour toute autre carte d’interface.

Positionnez la carte a la verticale, le voyant LED placé en haut. Ce voyant est trés petit et se
trouve en haut a gauche du connecteur.

Faites glisser la carte le long des repéres jusqu’a ce qu’elle s’enclenche dans la fente PCl de Ia
carte mere. Utilisez un tournevis Pozidriv numéro 2 pour fixer la carte sur le cadre de
I’'Universal Videohub.

Pour plus d’informations sur les cartes d’interface compatibles avec I’'Universal Videohub, veuillez
consulter les sections « Carte d’interface » et « Carte d’interface Universal Videohub » de ce manuel.

Installation d’'une carte d’alimentation 450W Universal Videohub

La carte d’alimentation 450W Universal Videohub comporte trois connecteurs d'alimentation, qui
peuvent étre reliés a des blocs d’alimentation 150W. Cela permet d’atteindre une puissance de
450W. Quand I'Universal Videohub 72 fonctionne au maximum de ses capacités, il peut étre
alimenté par cette carte et deux blocs d’alimentation.

Un troisieme bloc peut servir d’alimentation de secours.
Veillez a ce que toutes les sources d’alimentation soient déconnectées.
Positionnez la carte afin que le libellé Main power se situe en haut de la carte.

Insérez la carte dans le logement de la carte mére. Utilisez un tournevis Pozidriv numéro 2 pour
fixer la carte.

Branchez trois blocs d’alimentation 150W Universal Videohub

Sivous devez retirer et remplacer la carte d’alimentation, éteignez et déconnectez toutes les
sources d’'alimentation avant de 'enlever.
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Si seules quelques cartes d’interface ont été installées sur I’'Universal Videohub 72, vous pourrez
peut-étre le faire fonctionner avec une carte d’alimentation 150W. Mais nous vous recommandons
d’utiliser une deuxieéme carte par sécurité. Si vous choisissez cette option :

Déconnectez momentanément le deuxieme bloc d’alimentation, puis, une fois les cartes
en place, vérifiez le voyant Power Overload sur la carte de points de croisement.

Si le voyant Power Overload est allumé, il faudra ajouter un bloc de 150W ou enlever des cartes.

Reconnectez le deuxieme bloc d’alimentation quand vous avez terminé cette opération.

&
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La carte d’alimentation 450W Universal Videohub peut
étre branchée a trois blocs d’alimentation 150W

Nous vous recommandons de brancher les trois blocs en méme temps. De cette fagon, I'appareil
fonctionnera sans probleme, quelle que soit la configuration.

Sivous devez enlever ou remplacer un bloc d’alimentation 150W quand I’'Universal Videohub 72
fonctionne, éteignez le bloc en faisant bien attention a ne pas éteindre les autres blocs. Débranchez le
cable IEC, puis dévissez et déconnectez le bloc de la carte d’alimentation 450W Universal Videohub.

Félicitations ! Votre Universal Videohub 72 est maintenant prét a étre utilisé.

Les cartes d’interface SDI comprennent quatre entrées et sorties SDI, ainsi qu’un connecteur pour
brancher un céble de télécommande pour Universal Videohub. Toutes les entrées SDI détectent
automatiquement la SD, la HD ou la 3G-SDI, et se synchronisent sur toutes les sorties SDI. Le
routage simultané des vidéos 2K, HD, SD et DVB-ASI est pris en charge par I'Universal Videohub.
Les cartes d'interface SDI sont congues pour étre installées pendant que le Videohub fonctionne.
Elles s’activent immédiatement. Il n’est pas nécessaire de redémarrer le Videohub. Utilisez des
tournevis Pozidriv numéro 1 et 2 pour installer les cartes.

Deux modeles de cartes d'interface SDI sont compatibles avec I'Universal Videohub :

= La carte d’interface SDI pour Universal Videohub avec connecteurs BNC.

= La carte d’interface optique Universal Videohub comporte des modules SFP avec des
récepteurs et des pilotes laser de 1310 nm. Chaque module comprend un port LC compatible
avec les cables a fibre optique monomodes.
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Carte d’interface SDI pour Universal Videohub

Voyant d'activité

Sortie1234

DO = OO0

Connecteur pour cable de télécommande pour Universal Videohub

©

Entrée1234

o

Carte d’interface optique Universal Videohub

Voyant d'activité
Sortie 1- Entrée 1

E[] Sortie 2 - Entrée 2

Connecteur pour cable de télécommande pour Universal Videohub

‘E[] Sortie 3 - Entrée 3

Sortie 4 - Entrée 4
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Les cables SDI contiennent du cuivre et leur poids s'accumule rapidement, il est donc
conseillé d'utiliser votre rack pour supporter les cables afin que le poids total du céblage
n'exerce pas de pression excessive sur les ports BNC de votre Videohub. Ce conseil est
particulierement important pour les plus grands modeles de Videohub, de par le poids des
nombreux cables SDI. Attacher les faisceaux de cables au cadre du rack peut aider a
soutenir les grands volumes de cables.

Il est également plus pratique de fixer les cables aux connecteurs BNC et fibre optique les
plus bas en premier, puis de remonter. Cela vous évitera plus tard d’avoir a écarter des
cébles du passage si vous avez besoin d’en fixer davantage.

Tous les modeles Videohub sont dotés de ports BNC standard, ce qui vous permet de les
connecter facilement aux autres équipements SDI a I'aide de cables SDI ordinaires.

Si vous connectez le Videohub a un équipement SDI qui posséde des connecteurs SDI
miniatures, comme un DIN 1.0/2.3, nous vous recommandons d’utiliser des cables SDI
comprenant un connecteur miniature a une extrémité, et un BNC standard a 'autre. Sinon,
un cable adaptateur peut étre connecté a un céble SDI ordinaire, mais cela pourrait vous
empécher d'utiliser de longs cables en raison d'une perte de qualité du signal.

Il est facile de connecter et de déconnecter des cables SDI vers et depuis votre Videohub.
Cependant, plus vous branchez de cables SDI, plus vous aurez du mal a atteindre les
connecteurs BNC avec vos doigts. Vous pouvez utiliser un extracteur de BNC, disponible a
bas colt aupreés de vendeurs tiers, pour vous aider dans cette tdche, méme lorsque votre
Videohub est connecté a plusieurs cébles.

Ce cable comporte un port série pour le brancher aux deux cartes d’interface SDI et quatre
ports RS-422.

Céable de télécommande pour Universal Videohub
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Smart Videohub CleanSwitch 12x12

Lorsque vous souhaitez router des sources vidéo de fagon précise, il est primordial que les signaux
soient synchronisés. Si vous avez besoin d’un routage propre, mais que vos signaux ne sont pas
parfaitement synchronisés, le Smart Videohub CleanSwitch 12 x 12 est la solution idéale ! Il vous
permet en effet de synchroniser toutes les entrées, offrant ainsi des flux propres a chaque fois.

S e
Smart Videohub CleanSwitch 12 x 12 @ Blackmagicdesign 8
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Le Smart Videohub CleanSwitch 12 x 12 synchronise toutes les entrées. Le routage entre les points de
croisement est donc impeccable. Les sources ayant les mémes fréquences d'images et les mémes
résolutions peuvent également étre acheminées directement a I'antenne. Vous obtiendrez ainsi des
coupes fluides entre vos signaux. Le Smart Videohub CleanSwitch 12x12 se synchronise sur I'entrée
de référence ou sur Input 1si aucun signal de référence n'est détecté. Le format vidéo du signal de
référence et des entrées doit étre identique pour réaliser une commutation propre. Vous pouvez
également les réaliser avec des formats vidéo différents, mais elles ne seront pas synchronisées.

Panneaux de controle matériels Videohub

Les panneaux de contréle matériels Videohub sont des panneaux externes congus pour contréler
I’'Universal Videohub et n'importe quel Videohub connecté au méme réseau. Les deux panneaux
supportent le Power over Ethernet+ sur les commutateurs réseau compatibles. Ainsi, vous pouvez
alimenter les panneaux avec la méme connexion via le port Ethernet 1 sans avoir besoin de
connecter un autre céble d’alimentation a part. Le deuxiéme port Ethernet ne supporte pas le PoE,
mais il peut étre utilisé pour brancher un autre équipement en boucle au réseau.

Le Videohub Master Control Pro est un panneau de contréle d’'une unité de rack comportant

36 boutons rétroéclairés, un écran LCD, une molette et une connectique Ethernet congue pour
réaliser des commutations entre les points de croisement sans utiliser d’ordinateur. Le Videohub
Master Control Pro contrdle toutes des sources et toutes les destinations de tous les modeles
Videohub, ainsi que le port RS-422.

Les libellés des ports du Videohub Master Control Pro sont facilement identifiables sur le logiciel.
Les boutons peuvent étre configurés et renommeés, en fonction des types d’appareils. Les panneaux
de contrble matériels Videohub disposent €également de connexions Ethernet en boucle, idéales
pour les connecter a d’autres panneaux de controle ou a des appareils en réseau. Les boutons
Macro s'allument en vert quand ils sont activés. lls peuvent étre configurés pour commuter
simultanément les 16 points de croisement.
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Videohub Master Control Pro
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Le Videohub Smart Control Pro est un panneau de contréle d’une unité de rack comportant
48 boutons rétroéclairés et une connectique Ethernet.

Lorsqu’il est configuré sur une seule destination SDI, par exemple sur un moniteur ou sur un
enregistreur, les boutons routent instantanément chacune des 48 sources SDI. Lorsqu’il est
configuré sur plusieurs destinations SDI, les boutons de destination s’allument en jaune, les boutons
sources s'allument en blanc et le bouton en bas a droite peut étre configuré comme bouton Take. |l
s'allume alors en rouge. Les boutons Macro s’allument en vert quand ils sont activés. lls peuvent étre
configurés pour commuter simultanément les 16 points de croisement.

O : O
o @)
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Videohub Smart Control Pro

Une connexion USB branchée a un ordinateur permet de configurer les parametres réseau du
Videohub Controller.

-

)|

Branchez 'appareil a un ordinateur via USB-C pour configurer les parametres réseau

PoE+
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En général, le Videohub est accessible par commutateur réseau Ethernet. De cette fagon, il peut
étre contrdlé sur réseau ou a partir de panneaux de contréle Videohub. Connectez le panneau de
contrble au réseau de la méme fagon qu’avec n'importe quelle grille Videohub.
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Videohub Smart Control Pro

Un Videohub Smart Control Pro connecté a un Universal Videohub 72 via un commutateur réseau Ethernet

REMARQUE Le deuxieme port Ethernet ne supporte pas le PoE+. Si un appareil est
connecté au deuxieme port, il faudra le brancher a sa propre source d’alimentation.
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Lorsque le panneau est connecté pour la premiere fois, tous les boutons s’afficheront en rouge, vert,
bleu et blanc. Le bouton supérieur gauche du panneau de contrdle Videohub affiche I'état du
réseau. Veuillez lire le détail ci-dessous :

Lumiére rose clignotante

Lappareil recherche une adresse IP. Le bouton devient rouge des que I'appareil a trouvé
une adresse IP fixe, ou si I'appareil a trouvé une adresse IP d’'un serveur DHCP.
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Le panneau de contréle Videohub recherche une adresse IP

Lumiere rouge clignotante

Le panneau de contréle Videohub a trouvé une adresse IP et essaye de se connecter au
Videohub Server. Veuillez vous assurer que le Videohub ou le Videohub Server est allumé
et connecté via Ethernet.
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Le panneau de controle Videohub a trouvé une adresse IP et
essaye de se connecter au Videohub Server.

Lumieére jaune clignotante

Lappareil est connecté au Videohub Server, mais la version du logiciel ou du firmware est
incompatible. Mettez le Videohub Server a jour, puis redémarrez le panneau de contréle
Videohub.
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Le Videohub Server est équipé d’un logiciel incompatible

Aucune lumiere clignotante

Lappareil est connecté au Videohub Server et prét a contréler le Videohub si une lumiere
blanche, ou blanche et jaune apparait.
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Le panneau de controle est connecté au Videohub Server

Si le bouton supérieur gauche s’allume en rouge, cela signifie que I'appareil n’a pas trouvé d’adresse
IP, mais dispose d’une adresse AutolP au format 169.254.xxx.xxx. Sauf si vous voulez utiliser une
adresse AutolP, débranchez et rebranchez les cables réseau pour vous assurer qu’ils sont bien
connectés. Assurez-vous que le serveur DHCP dispose d’adresses IP libres. Débranchez et
reconnectez toutes les sources d’alimentation du panneau de contrbéle Videohub afin qu’il recherche
une nouvelle adresse IP sur le serveur DHCP. Le bouton s’allumera en rouge. Ces diagnostics sont
réalisés uniquement quand I'appareil n'est pas sélectionné sur le logiciel Videohub Hardware

Panel Setup.
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Si votre Videohub ne possede pas de port RS-422, le Videohub Master Control affiche SDI sur
I’écran LCD. Vous pouvez des a présent interrompre la lecture de cette section.

Si votre Videohub posséde des ports RS-422, vous pouvez utiliser le bouton Level du Videohub
Master Control pour afficher les sources et des destinations en fonction de leur niveau de routage.

Pour commencer, appuyez sur le bouton Dest. Appuyez maintenant sur le bouton Level pour
naviguer entre les différents niveaux.

SDI 422

Choisissez ce niveau pour afficher uniquement les équipements vidéo dont les libellés
des ports RS-422 et SDI correspondent. Ce niveau est souvent utilisé avec des cartes
d'acquisition SDI et des magnétoscopes. Il n’est pas disponible sur les caméras et les
moniteurs, car ils ne comportent pas de port RS-422.

Edit 1

VTR 1
v o

Choisissez le niveau de routage SDI 422 si vous ne
voulez afficher que les appareils vidéo SDI possédant un
port RS-422. Dans notre exemple, la carte d’acquisition
(Edit 1) et le magnétoscope (VTR 1) sont affichés parce
qu’ils possedent tous les deux des ports SDI et RS-422.

SDI

Affiche toutes les sources et destinations SDI. Choisissez ce niveau de routage si vous
voulez afficher tous les appareils vidéo SDI, par ex. les caméras, moniteurs, cartes
d’acquisition et magnétoscopes, méme s’ils n‘ont pas de port RS-422.

L J

Q)

Choisissez le niveau SDI si vous voulez afficher tous
les appareils vidéo SDI. Dans notre exemple, la carte
d’acquisition (Edit 1) et le magnétoscope (VTR 1) sont
affichés parce qu’ils possedent tous les deux un
port SDI.
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422

Choisissez ce niveau si vous voulez afficher tous les appareils vidéo qui possedent un
port RS-422. Toutes les sources et les destinations seront triées en fonction du nom du
port RS-422, méme si elles sont associées a des ports SDI ou si elles sont associées a des
ports SDI dont les libellés correspondent. Ce niveau est souvent utilisé avec des cartes
d'acquisition SDI et des magnétoscopes. Il permet d’afficher les panneaux de contrdle et
les serveurs qui contrélent les appareils a distance.

2 Source O

serial 1

@)

Choisissez le niveau 422 si vous voulez voir tous les
appareils vidéo qui possédent un port RS-422, méme
si leurs libellés ne correspondent pas ou s'il s'agit d’un
contréleur a distance. Dans notre exemple, les libellés
de la carte d’acquisition (Edit 1) et du port (Serial 1) ne
correspondent pas, elle est donc uniqguement affichée
si le niveau de routage est réglé sur 422.
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Le panneau avant indique qu’une nouvelle source a été sélectionnée.

Le Videohub Master Control Pro offre différentes manieres de sélectionner et de router rapidement
les destinations et les sources. Vous pouvez soit utiliser les libellés personnalisés de la grille de
commutation Videohub, soit saisir directement les numéros des ports.

Le Videohub Master Control Pro fonctionne comme les autres grilles de commutation.

Appuyez sur le bouton de destination Dest pour afficher la destination sur I'écran LCD. Utilisez
les boutons ou la molette pour sélectionner la destination voulue.

Appuyez sur le bouton Take pour confirmer.

Appuyez sur le bouton source SRC et utilisez les boutons-poussoirs ou tournez la molette pour
changer la source.

Appuyez sur Take pour confirmer le routage.

Sélectionner les appareils en saisissant les numéros de port du Videohub

Sivous avez conservé les libellés par défaut sur tous les ports SDI et RS-422 du Videohub, vous
pouvez simplement saisir les numéros de ports pour router les signaux. Cette méthode est rapide,
mais nécessite que vous vous souveniez des numeros ou que vous sachiez quel appareil est relié a
quel port Videohub.

Appuyez sur le bouton de destination Dest. Le champ Destination de I'écran LCD
s'allume en bleu.

Si la grille Videohub est équipée d’un port RS-422, appuyez sur le bouton Level jusqu’a ce que
le bon niveau de routage soit sélectionné. Sinon, ignorez cette étape.
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Appuyez sur le bouton numérique correspondant au numéro du port de destinations. Chaque
bouton clignote une fois en jaune quand vous appuyez dessus. La destination s'affiche sur
I'écran LCD. Si vous avez fait une erreur, appuyez sur le bouton blanc Clear et saisissez de
nouveau le numeéro.

Appuyez sur le bouton source SRC. Le champ Source de I'écran LCD s'allume en bleu.

Appuyez sur le bouton numérique correspondant au numéro du port source. Chaque bouton
clignote une fois en jaune quand vous appuyez dessus. La source s'affiche sur I'écran LCD. Si
vous avez fait une erreur, appuyez sur le bouton blanc Clear et saisissez de nouveau le numéro.

Tant que vous n‘avez pas confirmé la commutation, le bouton Take clignote en rouge. Appuyez
sur Take pour confirmer le routage ou sur Clear pour I'annuler. Le Videohub Master Control se
réinitialise alors par défaut sur la derniére commutation affichée a I'écran.

2 Source 5 D

Input 52

G Destination

Output 88 D

Sivous avez conserveé les libellés par défaut sur tous

les ports SDI et RS-422 du Videohub, vous pouvez
simplement saisir les numéros de ports pour router les
signaux. Dans notre exemple, appuyez sur le bouton de
destination Dest, puis saisissez le numéro 88. Appuyez
ensuite sur le bouton source SRC, puis saisissez le
numéro 52. Appuyez sur Take pour confirmer le routage.

Sélectionner les appareils avec la molette

Que vous ayez ou non personnalisé les libellés des ports Videohub, vous pouvez utiliser la molette
pour naviguer dans les destinations et les sources. Cette méthode est un peu plus lente, mais elle
est pratique si vous voulez afficher la liste de tous les appareils et ports disponibles.

Appuyez sur le bouton de destination Dest. Le champ Destination de I'écran LCD s'allume en bleu.

Si la grille Videohub est équipée d’un port RS-422, appuyez sur le bouton Level jusqu’a ce que
le bon niveau de routage soit sélectionné. Sinon, ignorez cette étape.

Faites tourner la molette jusqu’a ce que vous ayez trouveé la destination de votre choix. La
destination s'affiche sur I'écran LCD.

Appuyez sur le bouton source SRC, afin gqu'’il s'allume en blanc. Le champ Source de I'écran LCD
s'allume en bleu.

Faites tourner la molette jusqu’a ce que vous ayez trouveé la source de votre choix. La source
s'affiche sur I'écran LCD.

Tant que vous n'avez pas confirmé la commutation, le bouton Take clignote en rouge. Appuyez
sur Take pour confirmer le routage ou sur Clear pour I'annuler. Le Videohub Master Control se
réinitialise alors par défaut sur la derniere commutation affichée a I'écran.

9 Source <9 Source <D Source <D Source

Edit 1 Cam 1 Cam 2
@ Destination @ Destination (@ Destination @® Destination

VTR 1 VTR 1 VTR 1 VTR 1

Teranex 1

Dans notre exemple, la molette permet d’afficher toutes les sources qui peuvent étre envoyées
vers la destination VTR 1, en fonction du niveau de routage SDI. Quand vous tournez la molette,
les noms des appareils sources sont affichés les uns apres les autres pour que vous puissiez
sélectionner la source de votre choix.
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Sélectionner les appareils avec les boutons personnalisables et la molette

Sivous avez personnalisé les libellés des ports Videohub, vous pouvez utiliser les boutons
personnalisables et la molette pour naviguer dans les destinations et les sources. C’est la méthode
la plus rapide et la plus intuitive, car vous voyez le nom des appareils sans devoir retenir le numéro
des ports. Cette méthode est particulierement utile si vous avez renommé les équipements par
type, par ex. VTR, Cam et Mon.

Appuyez sur le bouton de destination Dest. Le champ Destination de I'écran LCD
s'allume en bleu.

Si la grille Videohub est équipée d’un port RS-422, appuyez sur le bouton Level jusqu’a ce que
le bon niveau de routage soit sélectionné. Sinon, ignorez cette étape.

Appuyez sur un des boutons que vous avez personnalis€s, par exemple, VTR. Le bouton
s'allume en jaune.

Faites tourner la molette jusqu’a ce que vous ayez trouvé la destination de votre choix. Dans
notre exemple, la destination VTR s'affiche sur I'écran LCD. Si vous avez fait une erreur, appuyez
sur le bouton blanc Clear et faites défiler les destinations jusqu’a ce que vous ayez

trouvé la bonne.

Appuyez sur le bouton source SRC. Le champ Source de I'écran LCD s'allume en bleu.

Appuyez sur un des boutons que vous avez personnalisés, par exemple, Carte d’acquisition.
Le bouton s’allume en blanc.

Faites tourner la molette jusqu’a ce que vous ayez trouvé la source de votre choix. Dans notre
exemple, la source Carte d’acquisition s'affiche sur I'écran LCD. Si vous avez fait une erreur,
appuyez sur le bouton blanc Clear et faites défiler les destinations jusqu’a ce que vous ayez
trouvé la bonne.

Tant que vous n‘avez pas confirmé la commutation, le bouton Take clignote en rouge. Appuyez
sur Take pour confirmer le routage ou sur Clear pour I'annuler. Le Videohub Master Control se
réinitialise alors par défaut sur la derniére commutation affichée a I'écran.

Si un des boutons associés a une source ou a une destination clignote, cela signifie que
I'appareil correspondant ne peut pas étre sélectionné. Il n'a soit pas été configuré comme
source ou destination, soit son niveau de routage ne correspond pas. Par exemple, les caméras
ne doivent pas étre utilisées comme appareils de destination et les moniteurs ne doivent pas
étre utilisés comme appareils sources. De plus, leur niveau de routage RS-422 ne correspondra
pas. Veuillez consulter la section « Configuration du Videohub Master Control Pro » de ce
manuel pour en savoir plus.

) Source ) Source ) Source

Cam 3 Cam 2
(= Destination (& Destination (& Destination

VTR 1 VTR 1 VTR 1

Cam 1

Dans notre exemple, un bouton Cam a été sélectionné pour que seules les caméras
apparaissent comme sources sur I'écran LCD. La molette permet de naviguer
rapidement dans la liste.
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Sélectionner les appareils avec les boutons numériques et la molette

Sivous avez associé un chiffre aux ports Videohub, vous pouvez utiliser les boutons numériques et
la molette pour naviguer dans les destinations et les sources. C’est la méthode la plus rapide et la
plus intuitive, car vous voyez le nom des appareils sans devoir retenir le numéro des ports. Cette
méthode est particulierement utile si vous avez renommé les équipements par type et avec des
chiffres (représentant par exemple des lieux). Ainsi, tous les appareils du studio 3 pourraient étre
renommés VTR3, Edit 3, Cam 3A, Cam 3B, Mon 3A et Mon 3B.

Appuyez sur le bouton de destination Dest. Le champ Destination de I'écran LCD
s'allume en bleu.

Si la grille Videohub est équipée d’un port RS-422, appuyez sur le bouton Level jusqu’a ce que
le bon niveau de routage soit sélectionné. Sinon, ignorez cette étape.

En utilisant les boutons numériques, saisissez le numéro de destination, par exemple 3 pour
Studio 3. Chaque bouton clignote en jaune quand vous appuyez dessus.

Faites tourner la molette jusqu’a ce que vous ayez trouvé la destination de votre choix. Dans
notre exemple, tous les appareils VTR 3, Edit 3, Mon 3A ou Mon 3B pourraient étre affichés sur
I’écran LCD. Si vous avez fait une erreur, appuyez sur le bouton blanc Clear et sélectionnez un
autre numéro de destination.

Appuyez sur le bouton source SRC. Le champ Source de I'écran LCD s'allume en bleu.

En utilisant les boutons numériques, saisissez le numéro source, par exemple 3 pour Studio 3.
Chaque bouton clignote en blanc quand vous appuyez dessus.

Faites tourner la molette jusqu’a ce que vous ayez trouvé la source de votre choix. Dans notre
exemple, tous les appareils VTR 3, Edit 3, Cam 3A ou Cam 3B pourraient étre affichés sur I'écran
LCD. Si vous avez fait une erreur, appuyez sur le bouton blanc Clear et sélectionnez un autre
numéro de source.

Tant que vous n‘avez pas confirmé la commutation, le bouton Take clignote en rouge. Appuyez
sur Take pour confirmer le routage ou sur Clear pour I'annuler. Le Videohub Master Control se
réinitialise alors par défaut sur la derniere commutation affichée a I'écran.

<) Source =) Source =) Source

Edit 3 Cam 3 Teranex 3
(= Destination (& Destination (& Destination

VTR 1 VTR 1 Monitor 2

Dans notre exemple, un bouton « 3 » a été sélectionné pour que seules les sources
vidéo « 3 » apparaissent comme source sur I'écran LCD. La molette permet de naviguer
rapidement dans la liste, car seuls les appareils comportant un « 3 » sont affichés.

Sélectionner les appareils avec les boutons personnalisables et numériques

Sivous avez personnalisé les ports Videohub avec un nom et un chiffre, vous pouvez utiliser les
boutons personnalisables et numériques pour naviguer dans les destinations et les sources. C’est

la méthode la plus rapide et la plus intuitive, car vous n‘avez pas besoin de vous souvenir du nombre
d’appareils dont vous disposez, par ex. deux VTR et quatre moniteurs.

Cette méthode est particulierement utile si vous avez renommé les équipements par type avec
un nom et un chiffre, par ex. VTR 01, VTR 02, Cam 01, Cam 02, Cam 03, Mon 01, Mon 02, Mon 03
et Mon 04.
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Appuyez sur le bouton de destination Dest. Le champ Destination de I'écran LCD
s'allume en bleu.

Si la grille Videohub est équipée d’un port RS-422, appuyez sur le bouton Level jusqu’a ce que
le bon niveau de routage soit sélectionné. Sinon, ignorez cette étape.

Appuyez sur un des boutons que vous avez personnalisés, par exemple, VTR. Le bouton
s‘allume en jaune pale.

Saisissez le numéro de I'appareil de destination avec les boutons numériques, par ex. 07 pour
VTR 07. Chaque bouton clignote en jaune quand vous appuyez dessus.

Appuyez sur le bouton source SRC. Le champ Source de I'écran LCD s'allume en bleu.

Appuyez sur un des boutons que vous avez personnalisés, par exemple, Carte d’acquisition.
Le bouton s’allume en blanc.

Saisissez le numéro de I'appareil source avec les boutons numériques, par ex. 03 pour la carte
d’acquisition Edit 03. Chaque bouton clignote en blanc quand vous appuyez dessus.

Tant que vous n‘avez pas confirmé la commutation, le bouton Take clignote en rouge. Appuyez
sur Take pour confirmer le routage ou sur Clear pour I'annuler. Le Videohub Master Control se
réinitialise alors par défaut sur la derniére commutation affichée a I'écran.

Si un des boutons associés a une source ou a une destination clignote, cela signifie que
'appareil correspondant ne peut pas étre sélectionné. Il n'a soit pas été configuré comme
source ou destination, soit son niveau de routage ne correspond pas. Par exemple, les caméras
ne doivent pas étre utilisées comme appareils de destination et les moniteurs ne doivent pas
étre utilisés comme appareils sources. De plus, leur niveau de routage RS-422 ne correspondra
pas. Veuillez consulter la section « Créer des libellés pour les boutons » de ce manuel pour en
savoir plus.

-

(» Destination

VTR 1 -

Sivous savez que vous voulez Edit 3 comme source et
VTR 1 comme destination, vous pouvez les sélectionner
sans utiliser la molette. Dans notre exemple, appuyez
sur le bouton de destination Dest, puis sur le bouton
VTR personnalisé et sur 1. VTR 1 apparait dans le champ
de destination. Appuyez sur le bouton source SRC, puis
sur le bouton Edit personnalisé et sur 3. Edit 3 apparait
dans le champ source. Enfin, appuyez sur Take pour
confirmer le changement.

Verrouillage et déverrouillage du routage

Pour verrouiller une destination avec le Videohub Master Control :

Réglez la destination et la source en utilisant la méthode de votre choix. Une fois le routage
configuré, le Videohub Master Control se met en mode veille.

Appuyez sur le bouton de destination Dest. Le champ Destination de I'écran LCD
s'allume en bleu.

Si le routage choisi n‘est pas encore affiché a I'écran, utilisez les boutons ou la molette pour
trouver la destination a verrouiller.
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Maintenez le bouton jaune de destination enfoncé jusqu’a ce qu’un cadenas apparaisse dans
le champ Destination.

Appuyez de nouveau sur le bouton de destination pour mettre le Videohub Master Control en
mode veille. Le champ Destination se grise.

-

G Destination

VTR 1 O

Un cadenas s’affiche dans le champ Destination
quand celle-ci est verrouillée.

Pour déverrouiller une destination avec le Videohub Master Control :

Appuyez sur le bouton de destination Dest. Le champ Destination de I'écran LCD
s'allume en bleu.

Si le routage choisi n’est pas encore affiché a I'écran, utilisez les boutons ou la molette pour
trouver la destination a déverrouiller. Un cadenas s'affiche dans le champ Destination quand
celle-ci est verrouillée.

Maintenez le bouton jaune Dest enfoncé jusqu’a ce que le cadenas disparaisse du champ
Destination.

Appuyez sur Dest pour mettre le Videohub Master Control en mode veille. Le champ
Destination se grise.

Utiliser des macros

Si vous appuyez sur un bouton macro vert, le changement de point de croisement configuré sur le
Videohub Hardware Panel Setup s’opére immédiatement. Chaque bouton peut contrdler jusqu’a

16 points de croisement. Si le bouton Take est activé, les changements ne seront appliqués que
lorsque vous appuierez sur le bouton Take. Si la macro ne peut pas étre effectuée, le bouton se met
a clignoter.

Si le Videohub Smart Control Pro a été configuré pour servir de contréleur Cut-Bus, 'appareil de

destination a déja été choisi, Il ne vous reste plus qu’a choisir une source vidéo.

Sélectionnez un bouton source vidéo blanc. Le bouton s’allume pour indiquer que cette source
a été sélectionnée. La source vidéo se connecte immédiatement et est lisible sur I'appareil de
destination.

Si le bouton Take est activé, le nouveau bouton source et le bouton Take clignotent. Les
changements ne seront appliqués que lorsque vous appuierez sur le bouton Take.

|

-

Ce Videohub Smart Control Pro a été configuré comme contréleur Cut-Bus. Le bouton Take est allumé.
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Si le Videohub Smart Control Pro a été configuré pour servir de contréleur XY, les boutons de
destinations s’allument en jaune et les boutons sources s'allument en blanc. Quand vous travaillez
avec plusieurs destinations, appuyez toujours sur le bouton de destination avant le bouton source.

Pour modifier les commutations :

Sélectionnez le bouton de destination jaune. La lumiére jaune s’allume encore plus pour pouvoir
distinguer le bouton des autres. Si une source vidéo a déja été connectée a cette destination,
le bouton sallume en blanc.

Pour connecter une nouvelle source a la destination, appuyez sur le bouton source de votre
choix. La source vidéo se connecte alors immédiatement et est lisible sur I'appareil de
destination. Le nouveau bouton est éclairé, tandis que la lumiere des autres boutons sources
baisse. Pour router un autre signal, sélectionnez un autre bouton de destination, puis
sélectionnez un nouveau bouton source.

Si le bouton Take est activé, le nouveau bouton source et le bouton Take clignotent. Les
changements ne seront appliqués que lorsque vous appuierez sur le bouton Take.

Verrouillage et déverrouillage du routage

Pour verrouiller une destination, maintenez le bouton de destination enfoncé jusqu’a ce qu’il s'allume
en bleu. Le bouton source correspondant s’allume. Si vous essayez de changer une destination
verrouillée, le bouton de destination clignote en bleu. Pour déverrouiller une destination, maintenez
le bouton de destination enfoncé jusqu’a ce qu’il sallume en jaune.

Utiliser des macros

Si vous appuyez sur un bouton macro vert, le changement de point de croisement configuré sur le
Videohub Hardware Panel Setup s’opere immédiatement. Chaque bouton peut contréler jusqu’a
16 points de croisement. Si le bouton Take est activé, les changements ne seront appliqués que
lorsque vous appuierez sur le bouton Take. Si la macro ne peut pas étre effectuée, le bouton se
met a clignoter.

O O
h‘-m.wﬂ H
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Ce Videohub Smart Control Pro a été configuré comme controleur XY. Le bouton Take est allumé.

Panneaux de contréle matériels Videohub
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Personnalisation des boutons

Le Videohub Master Control Pro, le Videohub Smart Control Pro et les modeles Videohub 12G sont
dotés de boutons amovibles pour pouvoir les renommer.

Un fichier PDF contenant des exemples d’étiquettes est fourni avec le logiciel. Remplissez et
imprimez les étiquettes du fichier PDF, puis découpez les carrés a insérer dans les boutons.

Pour enlever le cache des boutons :

Le cache des boutons peut facilement s’enlever Placez la petite étiquette dans le cache.
a l'aide d’un petit tournevis a téte plate.

Replacez le cache et appuyez Iégérement sur le
bouton. Vous entendrez un petit clic.

Blackmagic MultiView 16

Le Blackmagic MultiView 16 est une solution de monitoring SDI d’une unité de rack. Il permet
d'afficher simultanément jusqu'a 16 signaux SDI sur un seul moniteur. Avec la prise en charge de
I’'Ultra HD et du contrble a distance, vous disposez d’'une solution de monitoring compléte pour vos
grilles de commutation Videohub.

Chaque entrée SDI du Blackmagic MultiView 16 comporte une sortie en boucle pour que le signal
puisse étre envoyé vers un autre équipement SDI. Les deux sorties 6G-SDI et les deux sorties
HD-SDI down-converties vous permettent de relier des moniteurs HD ou Ultra HD. La sortie HDMI
commute entre la HD et I'Ultra HD selon le format pris en charge par votre moniteur. Toutes les
entrées SDI détectent automatiquement la SD, la HD ou la 3G-SDlI, et se synchronisent sur toutes
les sorties SDI. Une entrée de référence permet de se connecter aux mélangeurs et aux autres
équipements broadcast.

Blackmagic MultiView 16
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Le Blackmagic MultiView 16 peut étre contrdlé a l'aide du panneau de commande intégré, a distance
par Ethernet ou a l'aide de connexions séries si le panneau avant n‘est pas accessible. Les panneaux
de contréle pour grille de commutation tiers contrélent 'appareil par Ethernet ou par appareil
esclave RS-422.

La sortie multi view peut s'afficher en format 1x1, 2x2, 3x3, ou en 4x4 pour voir toutes les entrées a la
fois. Le Blackmagic MultiView 16 peut également servir a distribuer quatre signaux HD natifs sur une
seule image HD.

Le Blackmagic MultiView 16 est alimenté en courant alternatif.

Le panneau de contréle Blackmagic MultiView 16 fournit un accés rapide aux parametres, aux
sources et aux affichages.

LCD et Ecran d'accueil

L’écran LCD intégré offre une maniere rapide et intuitive d’afficher et de régler les parametres.
’écran d’accueil s’affiche des que vous allumez le Blackmagic MultiView 16. Il affiche un apergu
des parameétres suivants :

Format de sortie vidéo HD

Ce parametre se trouve dans le coin supérieur gauche et affiche les formats 1080i59.94 ou 1080i50
HD sur les sorties HD-SDI.

Entrée audio

Ce parameétre se trouve a coté du format de sortie vidéo HD-SDI. Il indique quelle entrée SDI est
utilisée pour intégrer I'audio au signal de sortie multi view HDMI et SDI.

Affichage multivue
Affichage des fenétres. Vous pouvez optimiser I'affichage en fonction du nombre de sorties connectées.

2160p29.97 ™ Input 3

C s [e [
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'écran d'accueil s’affiche par défaut
sur le panneau de contréle. Une fois
les parametres réglés, appuyez sur le
bouton Menu pour revenir a I'écran
d'accueil.

Blackmagic MultiView 16

228



Boutons de controle
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SRC

VIEW

SET

SRC et VIEW

Utilisez les boutons SRC et VIEW pour ouvrir les parametres Source et View. Ces
boutons vous permettent de sélectionner la source d'entrée que vous souhaitez
afficher dans la fenétre de votre choix.

Appuyez sur le bouton VIEW pour ouvrir I'’écran d’affichage. La section
d’affichage en bas de I'écran LCD s’active.

Appuyez sur un bouton numéroté du panneau de contrdle pour sélectionner
I'affichage. Sinon, utilisez la molette pour les faire défiler. Appuyez sur le
bouton Set pour confirmer la sélection.

Appuyez sur le bouton SRC. La section source en haut de I'écran
LCD s’active.

Appuyez sur le bouton numéroté du panneau de contréle pour sélectionner
la source. Sinon, utilisez la molette pour les faire défiler. Si vous avez
renomme les entrées, elles seront affichées avec les nouveaux noms en haut
de 'écran.

Appuyez sur le bouton Set pour confirmer la sélection.

SOLO

Vous pouvez sélectionner le mode plein écran en appuyant sur le bouton Solo.
Une fois le mode Solo activé, appuyez sur le bouton numéroté du panneau de
contréle pour sélectionner I'affichage de votre choix. Sinon, utilisez la molette
pour les faire défiler. Appuyez a nouveau sur Solo pour revenir a la configuration
multivue.

SET

Appuyez sur le bouton Set pour sélectionner et confirmer les paramétres. Lorsque
VOUS appuyez sur ce bouton pour sélectionner un parameétre, le champ réglable sera
mis en surbrillance et les boutons Set et Menu clignoteront. Une fois le parametre
modifié, appuyez a nouveau sur le bouton Set pour confirmer le changement.

MENU

Appuyez sur le bouton Menu pour afficher I'écran de paramétrage. Une fois les
parametres réglés, appuyez sur le bouton Menu pour revenir a I'écran d'accueil.

Boutons numérotés
Les boutons numérotés servent a sélectionner les entrées et leur affichage.

Les boutons peuvent également servir a sélectionner les entrées SDI utilisées
avec le parametre Audio In.

EEEEEE .
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SRC, VIEW et SET

Appuyez sur les boutons SRC et VIEW sur le panneau de contréle pour ouvrir les
parametres des sources et de l'affichage. Pour ajuster les parametres, utilisez les
boutons numérotés ou la molette, puis appuyez sur Set.

VIEW

(%)
£l
(g}

SET Les champs des paramétres Sources et Affichage mettent en surbrillance les
parametres que vous étes en train de régler. Toutes les entrées renommées
seront affichées avec leur nouveau nom.
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SOLO et MENU

Appuyez sur le bouton Solo pour passer en mode plein écran. Appuyez sur le
bouton Menu pour ouvrir le parametre et pour retourner a I'écran d'accueil.
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GPI and Tally Interface

La Blackmagic Design GPI and Tally Interface est une option peu co(iteuse pour les productions
multicaméra ou I'opérateur de la voie de commande de la caméra (CCU) doit commuter des vidéos
provenant de plusieurs caméras, contrélées par un seul écran. Elle comprend 8 GPIl et GPO
configurables.

Sous certaines conditions de points de croisement, les GPl envoient les commandes a votre
Videohub via Ethernet pour commuter la caméra sélectionnée sur le moniteur de I'opérateur et les
GPO envoient un signal tally vers les caméras ou vers d’autres équipements.

0
Blackmagicdesign ©
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INPUTS: Optical isolators triggered by
connection to ground. Max 5V at 14mA.

POWER " )
+12v @ OUTPUTS: Mechanical reay contact
closure to ground. Max 30V at 1A

GPl and Tally Interface Schéma de brochage du connecteur DB25.

Si vous fabriquez vos propres cables, veuillez consulter le schéma au dos de l'appareil.

Pour en savoir plus sur la configuration de la GPI and Tally Interface, consultez la section
« Logiciel Blackmagic Videohub » de ce manuel.

GPI and Tally Interface
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Logiciel Blackmagic Videohub

Le logiciel Blackmagic inclut trois importantes applications logicielles permettant de configurer et de
contrdler votre Videohub et les panneaux matériels Videohub. Téléchargez le Blackmagic Videohub
Software depuis la page d'assistance Blackmagic Design sur www.blackmagicdesign.com/fr/support.

Le logiciel Blackmagic Videohub inclut les trois applications suivantes :

Blackmagic Videohub Setup. Cet utilitaire de gestion permet de modifier les parametres,
de configurer votre Videohub et de mettre a jour le logiciel interne de 'appareil.

Blackmagic Videohub Hardware Panel Setup. Cet utilitaire permet de configurer les panneaux
matériels Videohub Master Control Pro et Smart Control Pro.

Blackmagic Videohub Control. Cette application est un panneau de contréle logiciel permettant
de contréler votre Videohub a distance via USB ou un réseau Ethernet.

Blackmagic Videohub Setup

Le Blackmagic Videohub Setup permet de personnaliser les entrées et les sorties afin d’identifier les
sources et les destinations, et de maximiser les performances du systéme de filtrage de votre
Videohub lorsque vous utilisez les boutons de raccourci. Vous pouvez également créer des macros,
assigner des raccourcis et bien plus.

Videohub Setup

[ ]

Blackmagic Videohub Setup

Blackmagic Videohub 10x10 12G

La premiere étape consiste a télécharger et installer le logiciel Videohub sur votre Mac ou PC
Windows. Le logiciel est disponible gratuitement sur www.blackmagicdesign.com/fr/support.

Une fois installé sur votre ordinateur, connectez votre Videohub via USB, puis allez dans votre
dossier d’applications et lancez le Blackmagic Videohub Setup.

’écran d’accueil va apparaitre. C'est ici que vous pouvez sélectionner votre Videohub si vous
avez plus d’'un appareil connecté. Cliquez sur les fleches gauche ou droite pour naviguer entre
les appareils.

Pour ouvrir les parametres du Videohub, cliquez sur l'icbne de paramétrage située sous I'image
de votre Videohub.

Blackmagic Videohub Setup
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Les onglets Inputs et Outputs vous permettent de changer les libellés de toutes vos entrées
sources et de vos sorties de destination.

Pour personnaliser une source et une sortie :
Cliquez sur le champ de texte d’une source ou d’une destination.

Entrez un nouveau nom. Appuyez sur la touche retour de votre clavier d'ordinateur pour passer
au champ suivant, ou cliquez simplement dans le champ de texte suivant pour le sélectionner.

Une fois tous les libellés saisis, cliquez sur Save.
Il estimportant que les noms correspondent aux libellés des boutons de raccourci sur I'appareil, par
exemple DECK pour la lecture et les enregistreurs, MON pour les destinations de moniteur, etc. Si
vous souhaitez les nommer autrement, il est conseillé de changer également les libellés des boutons

de raccourci sur I'appareil afin qu’ils correspondent. Vous trouverez des informations sur comment
changer les libellés des boutons-poussoirs dans la section « Personnalisation des boutons ».

Le filtrage de texte du Videohub est sensible a la casse.

Une fois que vous avez personnalisé vos entrées sources et sorties de destination, vous pouvez les
sauvegarder en tant que groupe de libellés. Ainsi, si vous devez changer les libellés pour un
nouveau projet, vous pourrez toujours recharger le groupe de libellés que vous aviez

enregistré plus tét.

Pour sauvegarder un groupe de libellés :

Cliquez sur la roue dentée en bas des réglages des entrées ou des sorties, et sélectionnez
Save label set.

Nommez le groupe de libellés, puis sauvegardez 'emplacement. Cliquez sur Save.

Pour charger un groupe de libellés :

Cliquez sur la roue dentée en bas des réglages des entrées ou des sorties, et sélectionnez
Load label set.

Choisissez le groupe de libellés que vous aviez sauvegardé précédemment, et
cliquez sur Open.

Videohub 10x10 12G

Blackmagic Videohub 10x10 12G

Inputs Qutputs Control Panel Setup
Input  Label
DECK1
2 DECK 2
3 NFCK 3
4 DECK 4
5 EDIT T
6 EDIT2
CAM 1
8 CAM 2
9 CAM 2
10 CAM 4
ﬁ Cancel save

Blackmagic Videohub Setup
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REMARQUE Les libellés des ports d’un Videohub IP ne peuvent pas étre modifi€s, car ils
proviennent d’appareils vidéo IP connectés. Les libellés sont sauvegardés sur le Videohub
connecté ainsi que sur les autres panneaux de contrdle connectés au réseau.

Dans les réglages des sorties, vous remarquerez qu'il y des cases a c6té de chaque sortie. Cela
vous permet de les régler en mode Cut-bus. Lorsqu’une sortie est réglée en mode Cut-bus, le
routage sera modifié au moment ol une source est sélectionnée, sans avoir a confirmer avec le
bouton Take.

Vous pouvez choisir quelles destinations seront en mode Cut-bus de maniere individuelle, ou
activer et désactiver ce mode sur toutes les sorties en cliquant respectivement sur le bouton
All on ou All off.

Videohub 10x

Blackr hub 10x

Inputs Qutputs Control Panel Setup

Output Label Use Take

DECK 1 ~ on

2 DECK 2 ~ on

3 DECK 2 ~ on

4 DFCK 4 + an

5 EDIT 1 ~ on

f FDIT 2 ~ on

7 ~ On

R v/ on

g MON 3 ¥ On

0 MON 4 | on

All On All Off
ﬁ Cancel Save

Le mode Cut-bus va commuter un routage sans
confirmation du bouton Take

Longlet du panneau de contréle vous laisse également créer des boutons macro et assigner
leurs fonctions.

Cliquez sur le curseur Number of macros et faites-le glisser vers la droite pour ajouter des boutons
macro, ou vers la gauche pour en supprimer. Lorsque vous ajoutez des boutons macro, les boutons
dans l'utilitaire s’allumeront en blanc.

Pour assigner une macro a un bouton macro :

Cliquez sur le bouton macro blanc dans la section Button mapping. Un menu apparaitra
au-dessous avec des rangées de A a P. Chaque rangée représente une action de routage.

Dans le menu Source de la rangée A, sélectionnez la source d’entrée, puis sélectionnez la
sortie de destination.

Cliquez sur Save.

La macro est désormais assignée a un bouton macro.

La macro assignée aux étapes 1a 3 affecte une seule action de routage au bouton macro, mais vous
pouvez également ajouter plusieurs autres actions a exécuter simultanément lorsque cette macro
est en cours. Par exemple, si vous avez un projet qui contient une séquence complexe de
commutations, la séquence entiere peut étre assignée a un seul bouton. C’est trés puissant !

Blackmagic Videohub Setup
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Pour activer une macro, il suffit d'appuyer sur le bouton macro sur le panneau, puis d’appuyer sur

Take pour confirmer la commutation.

Inputs Outputs

Number of macros:

Burtan Mapping

MON | DECK | EDIT

souree
Al CAM1
B | Select an input
C | Select an input
D | Select an input

E | Select an input

F | Select an input
G| Select an input
H | Selectdn input

Select an input

Select an inpul

Les macros vous permettent d’exécuter plusieurs

cAM

routages simultanés

Control Panel Setup

sTRE

e[ ]

nestinarians

v DECK 1

» Select an output
v Salect an output
¥ Select an vulpul
4 Select an output
hd Select an outpul
v Select an output
v Select an putput
v Salect an output
L Select an outpul

Les boutons de raccourci sur le panneau de contrdle de votre Videohub permettent de sélectionner
des groupes d’équipements lorsque vous modifiez les routages. Par exemple, si vous avez 3 sources
HyperDeck avec comme libellés DECK 1, DECK 2 et DECK 3, vous pouvez appuyer sur le bouton de
raccourci DECK pour réduire la sélection a ces 3 sources seulement. Les sources réduites peuvent
ensuite étre sélectionnées a l'aide de la molette ou en appuyant sur les boutons 1, 2 ou 3. C’est
particulierement utile avec de grands Videohub, lorsque beaucoup d’équipements sont connectés.

Si vous souhaitez créer un nouveau libellé de bouton de raccourci, il estimportant de modifier
également le libellé du bouton physique correspondant sur 'appareil. Pour plus d'informations,

consultez la section « Personnalisation des boutons » de ce manuel.

Pour mapper un libellé de bouton de raccourci :

Cliquez sur le bouton de raccourci, puis saisissez un libellé dans le champ de texte. Il est
important de garder une cohérence entre ce libellé et les libellés de I'entrée ou de la sortie
correspondante. Par exemple, si vos sources HyperDeck sont nommeées DECK 1, DECK 2,
DECK 3, ect., elles seront reconnues par un bouton de raccourci mappé avec le libellé DECK.

Blackmagic Videohub Setup
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Cliguez sur Save.

Consultez la section « Boutons de raccourci » pour obtenir plus d’informations sur la facon d’utiliser
les boutons de raccourci mappés lorsque vous modifiez un routage.

Button Mapping

MON  DECK  EDIT  CAM @ M

Bullun Label. | ATEM|

Saisissez un nouveau nom pour le bouton de raccourci
et cliquez sur Save.

L'onglet Setup vous permet de nommer votre Videohub afin de pouvoir I'identifier sur un réseau.
Pour cela, il suffit de saisir un nom puis de cliquer sur le bouton Set.

Pour changer la langue de I'écran LCD de votre Videohub, cliquez sur le menu Language,
sélectionnez la langue de votre choix, puis cliquez sur Save.

La version du logiciel est affichée, ainsi vous pouvez la comparer a la derniére version disponible
sur la page d'assistance Blackmagic sur www.blackmagicdesign.com/fr/support.

Video Monitoring

Lorsque le monitoring vidéo est activé, I'écran LCD montrera un apercu de la source actuellement
routée vers une destination. Par exemple, si vous appuyez sur le bouton de destination et que vous
sélectionnez une sortie, vous verrez la source actuellement routée vers cette sortie.

De plus, vous pouvez également vérifier la vidéo source avant de commuter le routage. Par
exemple, en scrollant dans les sources a I'aide de la molette, vous pouvez avoir une confirmation
visuelle du flux vidéo désiré.

Si vous souhaitez désactiver le mode de prévisualisation vidéo, désélectionnez le réglage Video
monitoring dans I'onglet Setup. Cela renvoie I'écran LCD sur I'écran d’accueil, affichant une vue du
texte standard de la source et de la destination.

Inputs Qutputs Control Panel Setup

Name:  Blackmagic Videchub 10x10 12G
Language: | English >
Software:  Version 8.0

Video monitoring

Désélectionnez la case Video monitoring pour désactiver
le mode de prévisualisation vidéo de la source et de la
destination sur I'écran LCD

Blackmagic Videohub Setup
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Network (Réseau)

Les paramétres réseau vous permettent de régler l'appareil sur une connexion réseau automatique
DHCP ou sur une IP statique, si vous avez besoin de régler manuellement une adresse IP.

Les parametres réseau peuvent étre modifiés lorsque votre Videohub est connecté a un
ordinateur via USB.

Pour limiter le risque de modifications accidentelles, le Blackmagic Videohub Setup peut étre réglé
sur une autorisation de modification uniquement depuis USB. Pour activer ce mode,
sélectionnez Via USB.

Les parameétres réseau sont importants pour contréler votre Videohub via un réseau qui utilise le
logiciel Videohub Control ou un panneau de contrdle matériel externe, par exemple si vous
contrélez un Universal Videohub 288 avec un Videohub Master Control Pro. Pour plus d'informations
sur les parametres réseau, consultez la section « Connecter le Videohub au réseau ».

Reset (Réinitialiser)
Le bouton de réinitialisation d’usine supprime tous les libellés et macros assignés et restaure
I'appareil sur ses parametres par défaut.

Reset

Factory Reset

Mise a jour du Videohub

Occasionnellement, le logiciel interne du Videohub doit étre mis a jour. Ces mises a jour offrent de
nouvelles fonctionnalités, une compatibilité avec de nouveaux appareils, la correction de bugs et la
prise en charge de nouveaux formats.

Pour mettre a jour le logiciel interne du Videohub :
Connectez le Videohub a un ordinateur avec un cable USB 2.0.

Lancez le Blackmagic Videohub Setup. Il affiche alors automatiquement les périphériques
Videohub connectés au réseau.

Sélectionnez votre Videohub en cliquant sur I'image ou sur 'icbne de configuration.
['utilitaire vous indique si une mise a jour est requise.

Si une mise a jour est nécessaire, cliquez sur le bouton Update pour I'installer. Ne débranchez
pas le Videohub pendant la mise a jour.

Cliquez sur le bouton Close lorsque la mise a jour est terminée.

Updating Videohub...

Do not unplug this Videohub while the update is in progress.

33%

Ne débranchez pas le Videohub pendant la mise a jour

Mise a jour du Videohub
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Blackmagic Videohub Control

Le Blackmagic Videohub Control est une solution rapide et intuitive qui permet de visualiser et de
router les sources et les destinations a distance. Le Videohub Control est facile a utiliser parce qu’il
fonctionne sur une seule sortie vidéo. Lorsque vous sélectionnez un bouton représentant une
destination ou une sortie, le bouton de la source correspondante s’allume. Pour changer de source,
cliquez sur un autre bouton source. C’est aussi simple que ¢a !

® ® Blackmagic Videohub Control

Rack Universal 72

&

)

HD CAM 1 OB Van ATEM PGM Teranex 1 Studio Cam 1 Telecine 1
1y Main Moniter, T... n x

"2 Sl

Edit Suite DaVinci Control Room

ok ar OR Var i i
Client Room Green Room TNX 3D ‘Main Manitor Reception Character Gen UltraScope

L
1]

Le Videohub Control affiche les connexions du Videohub sous forme d’icones

Lancez le Blackmagic Videohub Control, cliquez sur la roue dentée et choisissez Select Videohub.
Cliguez sur le Videohub que vous souhaitez contréler. Si les entrées ont été renommées, les
nouveaux noms apparaissent sur le logiciel. Tous les Videohub sur le réseau, dont les Videohub IP,
apparaissent dans la liste.

¢-» Select Videohub R St

Y Save Layout
4  Load Layout
[# Edit Buttons

®  Reset All

Cliquez sur I'option Select Videohub et sélectionnez
le Videohub que vous souhaitez controler.
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Cliquez sur l'icobne de la roue dentée, puis sélectionnez Edit buttons. Cliquez sur le bouton Add
et choisissez un bouton source ou destination. La fenétre de configuration du bouton apparait.
Elle vous permet de régler la source ou la destination SDI, le contrdle RS-422 et I'icbne du bouton.
En général le contréle RS-422 se trouve avec les connexions SDI correspondantes.

Pour voir quelle source vidéo a été routée vers quelle destination, par exemple un moniteur,
appuyez sur un bouton de destination. Le bouton source associé s’allume. Le bouton de la source
vidéo correspondante s’allumera dans la zone Sources. Vous saurez ainsi immédiatement quelle
source est connectée a cette destination.

Pour passer d’une source vidéo provenant d’'un magnétoscope a celle d’'une caméra, appuyez sur
un bouton correspondant a une caméra dans la zone Sources. Le bouton de la caméra s’allume et
le signal vidéo est envoyé vers le moniteur. Le bouton de I'enregistreur ne sera plus allumé et sera
déconnecté du moniteur vidéo.

Redimensionner Tirez le coin inférieur droit de la fenétre pour redimensionner l'interface

l'interface en fonction de la taille de votre écran. Vous pouvez également tirer un
autre coin de la fenétre pour effectuer un redimensionnement vertical
ou horizontal.

Redimensionner les zones = Déplacez la barre de séparation vers le haut ou vers le bas et utilisez

Sources et Destinations les barres de défilement pour faire défiler les éléments qui s’y trouvent.
Changer d’affichage Vous pouvez passer d’un affichage par bouton a un affichage par

liste en cliquant sur les icones situées dans le coin inférieur droit de

la fenétre.
Utiliser la recherche Les zones Sources et Destinations contiennent un champ de recherche
dynamique pour rechercher du texte dynamiquement. C’est trés utile lorsque

vous avez de nombreux boutons et que vous souhaitez en trouver un
rapidement. Commencez par saisir le nom que vous recherchez. Les
boutons dont le nom correspond sont alors affichés de facon dynamique.

Le mot « ATEM » a été saisi dans la zone de recherche
Destinations et les résultats s’affichent.

Blackmagic Videohub Control
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Zone Sources

Input &

Zone Destinations

Client Room

Parametres

La barre de titre indique
le type de Videohub Bouton Use TAKE

j

Green Screen

Barre de
séparation

Blackmagie Videohub Control

Zone de recherche
pour les sources

Les barres de
défilement indiquent
que les boutons

ne sont pas tous
ATEM PGM Teranex 1 Studio Cam 1 Telecine 1 visibles

e

Fiber Optic 1 Edit Suite i Control Room Audio Booth

Zone de
recherche pour
les destinations

1]

O+— Affichage liste

Les boutons allumés Montrer Affichage bouton
indiquent une connexion la source
entre les deux appareils

Tirez les coins de la fenétre pour redimensionner le Blackmagic Videohub Control en fonction de la taille de
votre écran. Déplacez la barre de séparation vers le haut ou vers le bas pour agrandir ou réduire les zones
Sources et Destinations et utilisez les barres de défilement pour faire défiler les éléments qui s’y trouvent.

Menu de paramétrage

Sélectionner un
Videohub

Enregistrer la
disposition

Charger une
disposition

Boutons de
modification

Tout réinitialiser

<>

Permet de sélectionner un Videohub parmi ceux connectés
au réseau.

Sauvegarde vos propres dispositions de boutons en fonction
de I'environnement dans lequel vous travaillez.

Charge une disposition de boutons précédemment
sauvegardée.

Affiche les boutons de modification.

Affiche toutes les entrées et les sorties du Videohub connecté
et remplace les icbnes personnalisées par les icOnes par défaut.
Les parameétres des sources, des destinations et du contréle de
périphérique sont conservés.
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Boutons de modification

Ajouter @ Ajoute un bouton source ou destination.
Modifi , Permet de régler la source ou la destination SDI, le contréle de
odifier
= périphérique, et I'icone représentant le bouton sélectionné.
Le verrouillage de la destination permet d’éviter tout
v il . changement accidentel de routage. Si vous cliquez sur un
errouiller e
ﬂ bouton qui a été verrouillé, le bouton Lock se transforme en

déverrouiller .
bouton Unlock. Il suffit alors d’appuyer sur le bouton Unlock

pour déverrouiller le bouton de destination.
Permet d’effacer les parametres relatifs aux sources, aux

Effacer O destinations et au controle de périphérique ainsi que I'icone
représentant le bouton sélectionné.

Supprimer e Permet de supprimer le bouton sélectionné.

Terminer Permet de quitter le menu de modification.

Character Gen Ultrascope

@ ;’ ﬂ O @ Done

Add Edit Lock Clear Remove

Cliquez sur Edit buttons afin de choisir une vignette pour une source ou une destination.

Utilisation des boutons

Ajouter des boutons Sélectionnez le bouton de paramétrage, puis Edit Buttons. Cliquez sur
le bouton Add et choisissez un bouton source ou destination.
La fenétre de configuration du bouton apparait. Elle vous permet de régler
la source ou la destination SDI, le contréle RS-422 et 'icone du bouton.
En général, le contrdle a distance est associé aux connexions SDI, par
exemple Entrée SDI 1 est associée a Remote 1.

Modifier les boutons Cliquez sur Edit Buttons, puis sur le bouton que vous voulez modifier.

Cliquez sur le bouton de modification et réglez la source ou la destination,
les parametres a distance et I'icone.
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Bouton Set

Déplacer les boutons

Ce bouton permet de sélectionner I'icbne, la source ou la destination, ainsi
que de configurer le périphérique a distance.

Set Button

Select Icon

Production Camera

Select Source

Camera 1 v

Select Deck Control
No Deck Control v

Cancel Set

Sélectionnez le bouton de paramétrage, puis Edit Buttons. Faites glisser le
bouton vers une nouvelle position.

Visualisation et modification du routage

Visualiser le routage

Afficher la source

Modifier le routage

Pour voir quelle source vidéo a été routée vers quelle destination, par
exemple un moniteur, appuyez sur un bouton de destination. Le bouton
source associé s’allume. Le bouton de la source vidéo correspondante
s’allumera dans la zone Sources. Vous saurez ainsi immédiatement quelle
source est connectée a cette destination.

Si vous sélectionnez une destination, mais que sa source n’est pas visible
a I'écran, il suffit de cliquer sur le bouton Reveal source pour afficher le

bouton source correspondant.

Appuyez sur I'icobne de destination, puis sur I'icone source.

Confirmer le routage avec le bouton Use Take

Vous pouvez activer le bouton Use Take afin d’éviter un changement accidentel du routage vidéo.
Une fois ce bouton activé, le bouton rouge Take apparaitra a chaque fois que vous essayerez de
modifier un routage vidéo a I'aide d’un bouton. Cliquez sur ce bouton pour confirmer, ou sur le
bouton de la source ou de la destination sélectionnée pour annuler.

Verrouillage et déverrouillage du routage

Le verrouillage de la destination permet d’éviter tout changement accidentel du routage. Pour
verrouiller un routage, double-cliquez sur le bouton de destination. Un cadenas apparait en haut a
droite du bouton de destination. Personne d’autre ne pourra l'utiliser tant qu’il sera verrouillé. La
source associée a cette destination sera en revanche disponible pour tout autre routage simultané.

Faites un double-clic sur le bouton de destination pour le déverroduiller.
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Vous pouvez verrouiller une ou plusieurs destinations sur la page de modification des boutons. Pour
verrouiller un bouton, appuyez sur Majuscule-Bouton de destination, puis sur le bouton Lock. Si vous
sélectionnez a la fois des boutons verrouillés et déverrouillés, vous pourrez choisir de verrouiller les

boutons déverrouillés.

Quand vous verrouillez un routage entre une entrée et une sortie, la connexion RS-422 est
également verrouillée. Cela évite de s’emparer de cette connexion par erreur. Tant que le bouton
de destination est verrouillé, la connexion RS-422 est elle aussi verrouillée.

Pour changer I'état de verrouillage d’'une destination, il suffit de double-cliquer
sur le bouton que vous souhaitez modifier.

Un cadenas noir apparait sur les boutons de destination verrouillés par un autre appareil Videohub.
Les appareils de destination ne sont pas accessibles tant que les boutons de destination sont
verrouillés. lls doivent étre déverrouillés sur les ordinateurs ou les iPad auxquels ils sont reliés.

Si vous voulez déverrouiller un routage réglé par un autre utilisateur, lancez le Videohub Setup,
sélectionnez 'onglet Output et cliquez sur le cadenas de la destination.

REMARQUE Il est important de connaitre le niveau du routage sé€lectionné, car cela
modifie son verrouillage. L'Universal Videohub dispose d’un niveau vidéo SDI et d'un
niveau RS-422. Ces niveaux peuvent étre échangés ou étre sépares pour réaliser un
routage individuel.

Sivous avez sélectionné le niveau SDI 422, les deux ports seront verrouillés. En revanche,
si vous sélectionnez SDI ou RS-422, seul le port sélectionné sera verrouillé. Lorsque le
port RS-422 est verrouillé, vous pouvez toujours basculer en vidéo SDI. Lorsque le port
SDI est verrouillé, vous pouvez toujours basculer en RS-422. Cela signifie que vous pouvez
encore router les signaux vidéo si le port RS-422 est verrouillé et vice-versa.

Davinci
Main Monitor

Les destinations verrouillées localement sont
représentées par un cadenas blanc

DaVinci
Main Monitor

Les destinations verrouillées a distance sont
représentées par un cadenas noir
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Parametres du contrble série

Les panneaux de contréle pour grille de commutation tiers peuvent contréler le Videohub a I'aide du
port série RS-422.

Sivous contrélez le Videohub par RS-422, réglez le protocole Leitch sur:

— « Leitch Client » si le Videohub représente le client d’'un panneau de contréle connecté. Il recoit
et répond au comportement des boutons.

— « Leitch Server » si le Videohub est contrélé par un systeme d'automatisation ou une grille de
commutation tierce.

Network Settings
IP Address: 192.168.24.103
Subnet Mask: 255.255.255.0

Gateway: 192.168.10.1

Les options de configuration du Videohub Server sont
actives quand le Videohub est connecté via USB.

Serial Contral

Lejtch protocol: Leitch Client

O teitch Server

o Cancel save

Sélectionnez Leitch Client ou Leitch Server lorsque vous
utilisez le contréle série RS-422.

Tablettes tactiles

'affichage par bouton est facile a utiliser et offre un bel apergu de votre appareil sur les écrans
tactiles. Si vous choisissez de consacrer une tablette tactile a I'affichage par bouton, vous facilitez la
vie des techniciens qui routent les signaux entre différents appareils SDI. lls nauront en effet pas
besoin de voir les appareils connectés.

Les tablettes tactiles sont parfaitement adaptées au routage réalisé en régie. Vous pouvez utiliser un
ordinateur ou une tablette tactile.

Les tablettes sont parfaitement adaptées a la sélection et au routage des entrées et des sorties, en
revanche, la configuration des boutons peut étre un peu laborieuse. En effet, les doigts sont souvent
moins habiles que la souris pour sélectionner les icbnes et les menus.
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C’est pour cela que nous vous recommandons de configurer les boutons avec une souris. Une fois
les boutons Videohub configurés, vous pouvez passer sur un appareil tactile pour sélectionner et
router les entrées et les sorties.

Les commandes tactiles ont été pensées pour faciliter I'utilisation de I'interface Videohub Control.
Nous vous recommandons donc d’en tirer parti. Quand vous travaillez avec une tablette tactile,
n'oubliez pas d’activer I'option Use Take pour éviter tout routage involontaire.

iPad

Linterface tactile du Videohub sur iPad est de grande qualité. En outre, elle permet de contréler la
grille de commutation que vous soyez en studio ou a distance. Si vous avez déja utilisé I'interface
Videohub sur un ordinateur, vous pourrez la prendre en main sans attendre ! Pour plus d’informations
sur le téléchargement et I'installation de I'application, consultez la section « Installation du logiciel
Videohub sur iPad » de ce manuel.

Linterface affiche simultanément jusqu'a 40 sources et 8 destinations. Mais vous pouvez en afficher
encore plus en balayant I'écran vers la gauche ou vers la droite, ou en tapant sur les points affichés.

Ecran d’accueil

Lorsque vous lancez I'application Videohub sur votre iPad, les boutons s'affichent avec une icéne
générique. Vous pourrez changer cela ultérieurement. Si les connexions n‘ont pas été renommées,
les boutons sources apparaissent sous Entrée 1a Entrée 40 et les boutons de destination
apparaissent sous Sortie 1a Sortie 8.

Si les connexions ont été renommeées, leur nom apparait sous les boutons a la place des chiffres.

Configuration des boutons Videohub sur iPad

Il est tres facile de configurer les boutons Videohub sur un iPad. Maintenez un bouton Videohub
enfoncé pour ouvrir la fenétre Videohub Button Setup. Cette fenétre vous permet de régler la source
ou la destination SDI, le contrdle RS-422 et I'icbne du bouton.

Le bouton Clear effacera tous les réglages enregistrés pour ce bouton. En général, le contrble a
distance est associé aux connexions SDI, par exemple, la connexion SDI appelée Entrée 1 est
associée a Remote 1.
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Le bouton source situé en bas a droite est géré par I'application Videohub et ne peut pas étre
configuré. En effet, lorsqu’un bouton destination est connecté a une source qui n‘apparait pas dans
la zone Sources, la source apparaitra automatiquement sur le bouton en bas a droite.

Lorsque vous configurez les boutons d’un appareil doté du RS-422, sélectionnez une icone de
connexion a distance. Il n‘est pas logique d’assigner une icbne de connexion a distance a un écran
ou a une caméra.

{no serial)

La fenétre Videohub Button Setup vous permet de régler la source ou la
destination SDI, le contréle RS-422 et I'icbne du bouton

Méme si toutes les icones sont disponibles pour chaque bouton, il n’est pas logique de choisir une
icobne en forme d’écran ou d’émetteur pour une source, sauf si cette source possede une sortie
en boucle.

Vous pouvez choisir d’afficher plusieurs fois le méme bouton source ou de destination sur une
méme page ou sur différentes pages. Si vous appuyez sur un bouton de destination, alors tous les
boutons sources assignés a cette destination s'allumeront. Il en va de méme quand vous appuyez
sur un bouton source.

Visualisation et changement du routage

Pour voir quelle source vidéo a été routée vers quelle destination, par exemple un moniteur,
appuyez sur un bouton de destination. Le bouton source associé s’allume. Les boutons du moniteur
et de la source vidéo correspondante s’allumeront simultanément. Vous saurez ainsi immédiatement
quelle source vidéo est connectée a ce moniteur, par exemple un HyperDeck Studio HD Pro.

Pour passer d’une source vidéo provenant d’'un HyperDeck Studio HD Pro a celle d’'une caméra,
appuyez sur un bouton correspondant a une caméra dans la zone Sources. Le bouton de la caméra
s'allumera instantanément et le signal vidéo sera envoyé vers le moniteur. Le bouton de I'HyperDeck
Studio HD Pro ne sera plus allumé et sera déconnecté du moniteur vidéo.
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Pour voir quelle source vidéo a été routée vers quelle destination, appuyez
sur un bouton de destination. Le bouton source associé s'allume.

Verrouillage et déverrouillage du routage

Le verrouillage de la destination permet d’éviter tout changement accidentel de routage. Pour
verrouiller un routage entre une entrée et une sortie, double-cliquez sur le bouton de destination.
Un cadenas jaune apparait en haut a gauche du bouton de destination. Personne d’autre ne pourra
I'utiliser tant qu’il sera verrouillé. Double-cliquez sur le bouton de destination pour le déverrouiller.
La source associée a cette destination sera en revanche disponible pour tout autre routage
simultané.

Quand vous verrouillez un routage entre une entrée et une sortie, la connexion RS-422 entre les
deux appareils est également verrouillée. Cela évite de s'emparer de cette connexion par erreur.

Tant que le bouton de destination est verrouillé, la connexion RS-422 est elle aussi verrouillée.

Un cadenas gris apparait sur les boutons de destination verrouillés par les autres utilisateurs.
Les appareils de destination ne sont pas accessibles tant que les boutons de destination sont
verrouillés. lls doivent étre déverrouillés sur les ordinateurs ou les iPad auxquels ils sont reliés.

Sivous voyez un cadenas gris, mais que vous ne savez pas qui a verrouillé cet appareil, vous pouvez
le déverrouiller sur le logiciel Videohub. Le cadenas disparait lorsque le routage est déverrouillé.

Un cadenas jaune apparait en haut a gauche du bouton de
destination. Personne d’autre ne pourra I'utiliser tant qu’il sera
verrouillé. Un cadenas gris apparait sur les boutons de
destination verrouillés par les autres utilisateurs.
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Installation du logiciel Videohub sur iPad
Le logiciel Videohub pour iPad peut étre téléchargé sur '’App Store.

Pour télécharger I'application Videohub sur I'iPad :
Quvrez I'App Store.
Dans le champ de recherche en haut de I'écran, saisissez Blackmagic Videohub.

Appuyez sur Obtenir a coté de I'icbne, puis sur Installer.

Configurer I'adresse IP dans I'appli Videohub :
Allez dans le menu Réglages.

Sélectionnez I'application Blackmagic Videohub et saisissez I'adresse IP du Videoub dans
Videohub IP address.

Vous pouvez d’ores et déja utiliser 'application.

Pour plus d'informations, consultez la section « iPad » de ce manuel.
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Réglages du Videohub sur iPad
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Le Blackmagic MultiView 16 peut aussi étre contrélé par le logiciel Videohub Control. Le Blackmagic
MultiView 16 est une solution de monitoring SDI capable d’afficher jusqu’a 16 signaux Ultra HD, HD
et SI-SDI simultanément sur un seul écran. Avec le Videohub Control, vous pouvez router les
sources et arranger les affichages du Blackmagic Multiview 16 a votre convenance.

Vous pouvez afficher jusqu’a 16 signaux vidéo en affichage 4x4, 3x3, 2x2, ou plein écran. Quand
vous le reliez a un moniteur Ultra HD, le Blackmagic MultiView 16 peut afficher quatre signaux
1080 HD natifs.

Connecter le Blackmagic MultiView 16 au logiciel Videohub Control

Veillez a ce que les logiciels du Blackmagic MultiView 16 et Videohub Control soient a jour.
Téléchargez la derniere mise a jour sur la page d'assistance de Blackmagic Design :
www.blackmagicdesign.com/fr/support

Allumez le Blackmagic MultiView 16.

Connectez le Blackmagic MultiView 16 a votre ordinateur par Ethernet.

Lancez le Blackmagic Videohub Control.

Cliquez sur le bouton Select Videohub de I'écran d’accueil et sélectionnez votre Blackmagic

MultiView 16.

Il est trés facile de contrdler le Blackmagic MultiView 16 avec le logiciel Videohub Control. Vous
pouvez aisément changer les sources et I'affichage, mais aussi réorganiser les affichages a distance,
tout en visualisant plusieurs entrées en tres haute définition.

Sivous ne voyez pas le Blackmagic MultiView 16 dans la liste des appareils disponibles, vous devez
peut-étre configurer I'adresse IP sur le réseau.

Pour plus d'informations, consultez la section suivante.

Configurer les parameétres du Blackmagic MultiView 16

Utilisez le panneau de contréle et I'écran LCD du Blackmagic Multiview 16 pour régler I'adresse IP
et les parameétres réseau. Une fois les parametres correctement réglés, le Blackmagic MultiView 16
apparait sur les autres ordinateurs et sur les panneaux matériels. Ces appareils peuvent alors le
contréler a distance et modifier le routage a I'aide du logiciel Blackmagic Videohub Control.
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8.0.0 Blackmagic Videohub Control

x Videohub Panels

Select the device you wish to control
Videohub 40 x 40
MultiView 16
Videohub 12 x 12
Videohub 12 x 12 (studio)
Videohub 20 x 20
Videohub 12 x 12 (studio 2)

Videohub 12 x 12 (studio 3)

Add Manually

Connectez le logiciel Blackmagic Videohub Control en cliquant sur le bouton
Select Videohub et sélectionnez votre Blackmagic MultiView 16

Pour configurer les parametres réseau :
Appuyez sur le bouton Menu et tournez la molette pour mettre I'onglet Networking en

surbrillance.
Appuyez sur le bouton Set pour ouvrir la page Network settings.

Tournez la molette pour sélectionner I'onglet IP address.

Appuyez sur le bouton Set pour afficher en surbrillance le premier champ de I'adresse IP.
Vous pouvez utiliser la molette ou les boutons numérotés pour saisir les valeurs.

Appuyez sur Set pour confirmer le premier champ de I'adresse IP, puis répétez |'étape
précédente pour les trois champs suivants. Si vous devez assigner un sous-réseau et une
passerelle, procédez de la méme fagon.

Appuyez deux fois sur le bouton Menu pour revenir a I'écran d’accueil.

Pour plus d’informations sur la facon d'utiliser le Blackmagic MultiView 16 avec le logiciel Blackmagic
Videohub Control, consultez le manuel d’utilisation du Blackmagic MultiView. Les derniéres versions
du manuel et les mises a jour sont disponibles sur la page d’assistance de Blackmagic Design :
www.blackmagicdesign.com/fr/support.

< Network
IP Address 192.168.10.160
Subnet 255.255.255.0

Gateway 192.168.10.1

Utilisez la molette ou les boutons
numérotés sur le panneau de controle
du Blackmagic MultiView 16 pour régler
les valeurs des parametres réseau
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Blackmagic Videohub Hardware
Panel Setup

Quand vous lancez le Blackmagic Videohub Hardware Panel, tous les panneaux de contrdle
Videohub présents sur le réseau seront affichés dans la fenétre Videohub Control Panels, a c6té de
I'icbne Ethernet. Si plusieurs panneaux de contrdle Videohub sont présents, mais que vous n‘arrivez
pas a les identifier, sélectionnez-en un et cliquez sur Identify. Tous les boutons du panneau
sélectionné clignoteront en blanc.

Pour renommer et régler les paramétres du panneau, sélectionnez le panneau de votre choix. Les
parametres réseau restent grisés et ne pourront étre modifiés qu’avec I'utilisation d’un cable USB.

Si le panneau de contréle Videohub n‘apparait pas sur le réseau, cela signifie peut-étre qu’il n’a pas
recu d'adresse IP par DHCP. Pour configurer manuellement les parametres réseau du panneau :

Connectez le panneau de contréle Videohub a votre ordinateur avec un cable USB 2.0.

Lancez le Blackmagic Videohub Hardware Panel Setup. Si I'utilitaire vous invite a mettre le
logiciel a jour, faites-le avant de continuer.

Le panneau relié par USB est automatiquement sélectionné dans la fenétre Videohub Control
Panels. Une icbne USB s’affiche a coté de son nom. Sur les appareils reliés par USB, vous
pouvez changer les paramétres du nom, du réseau et de contrdle. Lorsque vous avez terminé,
vous pouvez débrancher le cable USB.

Si votre panneau de contréle Videohub est sélectionné dans I'utilitaire, les boutons du panneau
avant s'allument afin de reproduire I'interface du logiciel.

Chaque panneau de contrble Videohub nécessite une adresse IP pour communiquer avec
le Videohub.

Quand vous configurez le panneau de contrdle Videohub par USB, vous pouvez choisir DHCP ou IP
fixe. Le protocole DHCP obtient automatiquement tous les parametres réseau. C’est le choix le
plus simple.

Veuillez demander une adresse IP fixe disponible a votre administrateur systéme afin d’éviter de
créer un conflit IP sur le réseau. Il faudra ensuite remplir les détails de 'adresse IP, du masque de
sous-réseau et de la passerelle. Vous devez utiliser une adresse IP statique si vous vous connectez
directement a un Videohub sans utiliser de commutateur réseau.
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Videsohwsb Control Settings

Le Blackmagic Videohub Hardware Panel Setup recherche automatiquement
les panneaux de contréle Videohub sur le réseau

Il faudra aussi remplir 'adresse IP du Videohub a distance si vous souhaitez le contréler avec le
panneau de contréle Videohub. Le Videohub a distance est le Videohub Server. Cela correspond
a un ordinateur Videohub Server ou a un Videohub Server intégré a un modéle de Videohub,

par exemple le Smart Videohub 20x20.

Videohub Control Panels
=5+ Master Contral Pro

Tous les appareils connectés par Ethernet ou par
USB sont affichés dans la fenétre Videohub Control
Panels avec une icbne correspondante

Network Settings

ame: | Master Control Pro

Parametres réseau du Blackmagic Videohub
Hardware Panel Setup
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Sivous configurez un panneau de contréle matériel pour un Videohub IP, saisissez I'adresse IP de
I'ordinateur héte dans le champ Remote Videohub IP. Ladresse IP du Videohub Server est la méme
que celle de l'ordinateur hoéte.

Ajout d’un Videohub Control

Sivous connaissez I'adresse IP d’'un panneau de contréle Videohub, mais qu’elle n‘apparait pas
automatiquement dans la fenétre Videohub Control Panels, vous pouvez ajouter cet appareil
manuellement.

Cliquez sur le bouton + situé dans le coin inférieur de la fenétre Videohub Control Panels.
Saisissez I'adresse IP du panneau de contrble Videohub et cliquez sur Ok.
Le panneau de contréle Videohub apparait dans la liste aux cétés des autres appareils

connectés au Videohub.

Si le Blackmagic Videohub Hardware Panel Setup ne trouve pas le panneau de contrble a I'adresse
renseignée, vous pouvez utiliser 'utilitaire pour I'ajouter par Ethernet ou par USB.

Videohub Control Panels

=+ Master Control Pro

Add Videohub Control

192.168.10.109|

Identify

Vous pouvez ajouter manuellement un panneau de contréle
Videohub en saisissant I'adresse IP dans la fenétre Videohub
Control Panels

Chargement et sauvegarde des parameétres
Vous pouvez appliquer les paramétres d’un panneau de contréle Videohub aux autres appareils.

Une fois les parameétres du panneau de controle réglés, allez sur File>Save Settings. Cette option
est pratique si vous souhaitez configurer plusieurs appareils de la méme fagon, ou si vous souhaitez
sauvegarder vos parametres.

Apres avoir chargé les parametres préconfigurés sur un autre panneau de contrdle, il faut mettre a
jour les parametres réseau, dont le nom du panneau.

Le logiciel Videohub Hardware Panel Setup vous permet de personnaliser les fonctionnalités de
chaque panneau de contrble Videohub.

Rétroéclairage

Curseur de rétroéclairage pour augmenter ou diminuer la luminosité des boutons.

Videohub Control Settings

Vous pouvez régler la luminosité des boutons
dans le Videohub Master Control
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Création de libellés pour les boutons

Afin de pouvoir sélectionner rapidement les équipements (par ex. caméra, VTR et moniteurs), il est
possible de configurer et de renommer 21 boutons sur I'utilitaire. lls peuvent également étre
configurés en tant que macros.

Sivous ne l'avez pas encore fait, nous vous recommandons de renommer les ports de la grille de
commutation Videohub avant de renommer les boutons du panneau de contrdle.

Pour plus d'informations, consultez la section « Personnalisation des libellés » de ce manuel.
Vous allez maintenant pouvoir renommer les boutons du Videohub Master Control Pro.

Lancez le Blackmagic Videohub Hardware Panel Setup et sélectionnez le Videohub Master
Control Pro dans la fenétre Panels.

Cliquez sur I'un des 21 boutons. Saisissez un nom correspondant partiellement aux libellés SDI
et RS-422 saisis précédemment.

Cliquez sur OK et répétez ces étapes pour les autres boutons.
Vous pouvez immédiatement tester les boutons que vous venez de programmer, et ainsi vérifier

que le routage SDI fonctionne.

Pour plus d’informations, consultez la section « Personnalisation des boutons » de ce manuel.

Cliquez sur le bouton de votre choix pour
le renommer

Le Videohub Hardware Panel Setup vous permet de personnaliser les fonctionnalités de chaque
panneau de contréle Videohub.

Nombre de destinations

Le Videohub Smart Control peut étre configuré en tant que contréleur Cut-Bus ou XY. Quand il est
configuré comme contréleur Cut-Bus, tous les boutons représentent une source SDI. Il n’existe alors
qu’une seule destination.

Quand il est configuré comme contréleur XY, le Videohub Smart Control Pro fonctionne avec 24
destinations. Les boutons sources s’allument en blanc et les boutons de destination s’allument en
jaune. Choisissez cette configuration si vous préférez ne pas assigner un Videohub Smart Control
Pro a chaque appareil destinataire.

Videohub Control Settings

Le Videohub Smart Control Pro est configuré
pour plusieurs destinations
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Configuration Cut-Bus
Placez le curseur Number of Destinations sur 1.

Cliquez sur le bouton de destination. Dans le champ Router SDI Out A, saisissez le numéro du
port de sortie Videohub auquel I'appareil de destination est relié. Si 'appareil de destination
recoit un signal SDI Dual link, il faudra saisir le numéro du port de sortie dans les champs Router
SDI Out A et B. Avec un signal SDI Quad link, vous devrez saisir le numéro dans les quatre
champs. Le champ Router Remote apparait si le Videohub envoie du RS-422 vers l'appareil

de destination.

Cliquez sur Ok pour confirmer. Tous les boutons s’allument en blanc. Cela signifie que ce sont
toutes des sources.

Cliquez sur chaque bouton blanc de l'interface logicielle pour configurer les boutons sources.

Dans le champ Router SDI In A, saisissez le numéro du port d’entrée Videohub auquel I'appareil
source est relié. Pour les destinations SDI Dual link, vous devrez saisir les numéros de port pour
les champs A et B, ou les champs A a D pour le SDI Quad link. Le champ Router Remote
apparait si le Videohub envoie du RS-422 vers I'appareil source.

Cliquez sur OK pour confirmer.

Source Destination

Router SDI Out A

Ajoutez un numéro de port pour tous les champs SDI lors de
I'utilisation de destinations SDI Quad link.

Configuration du contréleur XY

Placez le curseur Number of Destinations sur le chiffre souhaité.

Vous pouvez désormais configurer les boutons de destination en cliquant sur les boutons
jaunes de l'interface logicielle. Dans le champ Router SDI Out A, saisissez le numéro du port de
sortie Videohub auquel 'appareil de destination est relié. Pour les destinations SDI Dual link,
vous devrez saisir les numéros de port pour les champs A et B, ou les champs A a D pour le SDI
Quad link. Le champ Router Remote apparait si le Videohub envoie du RS-422 vers I'appareil de
destination.

Cliquez sur Ok pour confirmer. Si vous augmentez le nombre de destinations, le nombre de
boutons sources diminue d’autant.

Cliquez sur les boutons blancs de I'interface logicielle pour configurer les boutons sources.

Dans le champ Router SDI In A, saisissez le numéro du port d’entrée Videohub auquel I'appareil
source est relié. Pour les destinations SDI Dual link, vous devrez saisir les numéros de port pour
les champs A et B, ou les champs A a D pour le SDI Quad link. Le champ Router Remote
apparait si le Videohub envoie du RS-422 vers 'appareil source.

Cliquez sur OK pour confirmer.
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Nombre de macros
Les macros vous permettent de réaliser jusqu’a 16 commutations simultanées entre les points de
croisement.

Placez le curseur Number of macros sur 10. Si vous augmentez le nombre de boutons macros,
le nombre de boutons sources diminue d’autant.

Cliquez sur un bouton macro vert pour afficher la fenétre Macro et appariez jusqu’a 16 sources
et destinations.

Cliguez sur OK pour sauvegarder le réglage et refermer la fenétre.

Elackmagic Videohub Hardware Panel Setup

Tech Wiiter's Smart Control Pra

Une seule macro peut contréler jusqu’a 16 points de croisement

Bouton Take

Lorsque la case Enable Take Button est cochée, le bouton situé en bas a droite de l'interface
s'allume en rouge. Cette option permet de confirmer les changements de routage avant qu’ils ne
soient appliqués. Appuyez sur le bouton rouge Take pour confirmer le changement. Le bouton Take
fonctionne avec les contréleurs Cut-Bus, XY et avec les macros.

Le bouton Take en bas a droite s’allume en rouge
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Rétroéclairage

Réglez le curseur du rétroéclairage pour augmenter ou diminuer la luminosité des boutons. Cochez
la case Backlight Destinations Only si vous souhaitez désactiver le rétroéclairage sur les boutons
blanc source.

La GPI and Tally Interface est dotée de 8 GPI permettant de router les points de croisement. Dans
'exemple ci-dessous, si le GPI 1 détecte un contact a la fermeture, Input 12 commutera sur Output 1.
Cela signifie que si vous appuyez sur l'interrupteur du CCU, la vidéo envoyée sur Input 12 sera
affichée a I'écran.

Les points de croisement peuvent étre configurés sur le Videohub Hardware Panel Setup en
cliguant simplement dans les champs Input et Output du diagramme et en saisissant les numéros
correspondants.

La fenétre Videohub Control Settings offre deux facons de prévisualiser la sortie du Videohub.

Input Output

Pin 10 —
P9 —
Pin 8

Pin 7

GPO1 1

GPO? 2

GPO3 3 Pin 21 —
GPO4 1 Pin 20 —
GPOS5 2 Pin 19 —
GPOG6 4 Pin 18 —
GPOT 2 Pin 17 —
GPOB 2 Pin 16 —

Cliquez dans le diagramme pour changer les entrées et les sorties entre les
points de croisement GPI et le Tally

Verrouillage vidéo

Si vous souhaitez que la sortie reste sélectionnée, choisissez I'option Latch Video. Cela signifie que
vous pouvez appuyer une fois sur l'interrupteur du CCU et que I'entrée du point de croisement
sélectionné restera affichée sur le moniteur jusqu’a ce qu’un autre point de croisement soit sélectionné.

Videohub Control Settings

GPO match: Active

Video Output: o Latch Video

Momentary Hold Video

Sélectionnez Latch Video si vous voulez maintenir la vidéo
jusqu’a ce gu’un autre point de croisement soit sélectionné.
Choisissez I'option Momentary Hold Video si vous voulez que
la vidéo retourne au point de croisement précédent lorsque
vous relachez I'interrupteur.
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Momentary Hold Video

Sélectionnez cette option si vous voulez que le signal de sortie retourne sur I'entrée précédente
aprés que vous ayez relaché I'interrupteur du CCU. Par exemple, lorsque vous maintenez
Pinterrupteur enfoncé, Input 13 sera affiché a I'écran, mais dés que vous l'aurez relaché, ce sera Input
12 qui apparaitra.

Le tally est un voyant situé a l'avant de la caméra qui permet d’identifier facilement la caméra a
'antenne. Mais il peut également étre utilisé sur d’autres appareils pour savoir s'ils sont
allumés ou non.

La GPI and Tally Interface comporte huit GPO configurables qui envoient un signal tally vers les
caméras ou vers les autres appareils, sous certaines conditions de points de croisement. Dans
'exemple précédent, GPO 1 s’activera des que I'entrée Input 16 est routée vers Output 1.

Les points de croisement peuvent étre configurés sur le Videohub Hardware Panel Setup en
cliquant simplement dans les champs Input et Output du diagramme.

Correspondance GPO

Cochez la case GPO Match pour copier la configuration des points de croisement du GPl au GPO.
Cela pourrait vous étre utile si vous souhaitez voir le voyant tally lorsque vous routez les signaux
sur le GPI.

Lorsque cette case est cochée, la partie du diagramme représentant le GPO sera grisée et ne
pourra pas étre modifiée.

Videohub Control Settings

GPO match: « Active

Cochez la case GPO Match pour copier la configuration
des points de croisement du GPI

Relier en chaine des GPI and Tally Interface

La GPI and Tally Interface prend en charge huit GPl et GPO a la fois. En général, c’est suffisant pour
une production audiovisuelle standard. Toutefois, si vous souhaitez utiliser plus de huit caméras,
vous pouvez choisir de relier en chaine d’autres GPI and Tally Interface.

La GPI and Tally Interface est dotée de deux ports Ethernet. Vous pouvez ainsi connecter un port a
un Videohub et I'autre a d’autres GPI and Tally Interface.

Branchez la premiere GPI and Tally Interface.

A l'aide d’un cable Ethernet RJ45 standard, reliez le Videohub ou le réseau au port Ethernet IN
de la GPIl and Tally Interface.

Branchez la deuxieme GPIl and Tally Interface.
A l'aide d’un cable Ethernet RJ45 standard, reliez le port Ethernet OUT de la premiere GPI and

Tally Interface au port Ethernet In de la deuxieme GPI and Tally Interface.

Vous pouvez répéter ces opérations autant de fois que vous le voulez. Il faut juste que I'alimentation
parvienne bien a tous les appareils.
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Il est parfois compliqué de savoir sur quelle GPI and Tally Interface vous travaillez. Sélectionnez
alors la GPI and Tally Interface dans la fenétre Videohub Control Panels et cliquez sur le bouton
Identify. Le voyant LED a c6té du port Ethernet IN sur I'appareil sélectionné s'allume.

0
Blackmagicdesi
ackmagic e5|gn8
=
GPI and Tally .E =3
Interface
=
0
B i i
lackmagicdesign 8
(=
GPI and Tally {: =
Interface
=
rone @

Liaison en chaine des GPI and Tally Interface par Ethernet.
Tous les appareils de la chaine doivent étre alimentés.

Ajout d’'une GPI and Tally Interface sur un réseau

Vous pouvez configurer une deuxieme GPI and Tally Interface qui ne sera accessible que sur le
réseau. Vous pouvez l'ajouter a la liste manuellement en saisissant I'adresse IP dans le Videohub
Hardware Panel Setup.

Sivous ne la connaissez pas, connectez 'appareil a votre ordinateur avec un cable USB, ouvrez le
Videohub Hardware Panel Setup et notez I'adresse qui s’affiche.

Sivous ne pouvez pas accéder a l'appareil, vous pouvez le retrouver sur le réseau en utilisant le
navigateur Bonjour. Ce navigateur affiche tous les appareils du réseau et permet de récupérer
I'adresse IP de la GPI and Tally Interface.

Cliguez sur le bouton + situé dans le coin inférieur de la fenétre Videohub Control Panels.
Saisissez I'adresse IP de la GPI and Tally Interface et cliquez sur OK.

La deuxieme GPI and Tally Interface apparait dans la liste aux cétés des autres appareils
connectés au Videohub.

Blackmagic Videohub Hardware Panel Setup

258



¢-> Smart Control 2

Add Videohub Control '

192.168.1.109

Identify

Cliquez sur le bouton + et saisissez I'adresse IP de la GPI and Tally
Interface. Appuyez sur le bouton Identify pour activer le voyant LED
sur l'appareil sélectionné.

Installation de la GPI and Tally Interface

Linstallation de la GPI and Tally Interface se fait sur le Videohub Hardware Panel Setup. Avant de
pouvoir utiliser la GPI and Tally Interface, vous devrez peut-é&tre installer la derniere version
du logiciel.

Branchez I'adaptateur a la GPIl and Tally Interface.
Connectez la GPI and Tally Interface a un port USB de votre ordinateur.

Ouvrez le logiciel pour qu’il analyse si la GPI and Tally Interface a déja été configurée pour un
Videohub. Si c’est le cas, le logiciel sSouvre sans apporter de changement. Dans le cas inverse,
un message vous informe que la GPl and Tally Interface a déja été configurée pour un
mélangeur ATEM et qu’il va falloir le reconfigurer. Cliquez sur Yes. Apres quelques instants, la
GPl and Tally Interface est préte.

Configuration de la GPI and Tally Interface
Si le Videohub n’est pas équipé d’un port Ethernet, ou s'il est uniquement accessible sur réseau :

Connectez un cable USB de type A/B entre la GPI and Tally Interface et votre ordinateur.

A l'aide d’un cAble Ethernet RJ45 standard, reliez le port Ethernet IN de la GPI and Tally Interface
au commutateur Ethernet.

Ouvrez le Blackmagic Videohub Hardware Panel Setup.

Une icone USB devrait apparaitre a coté de la GPI and Tally Interface dans la fenétre Videohub
Control Panels. Renommez la GPI and Tally Interface pour pouvoir la retrouver rapidement. Pour
cela, cliquez dans le champ GPI Tally Name et saisissez le nom de votre choix.

Sélectionnez I'option DHCP ou Static IP pour configurer I'adresse IP. Il est préférable de vérifier
avec I'administrateur réseau quelle est la meilleure option.

Dans le champ Remote Videohub IP, saisissez I'adresse IP du Videohub auquel vous voulez
connecter I'appareil. Le voyant rouge devient vert et le voyant LED de la GPI and Tally Interface
s‘allume quand la connexion a été établie.

Reconfiguration Required

This GPI and Tally Interface is an ATEM Swilcher client. Would
you like to reconfigure it as a Videohub client?

— 50

Vous devrez reconfigurer la GPI and Tally Interface pour
travailler avec le Videohub.
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Videohub Control Panels
=5+ OB VAN 1_GPI Tally
&3 Master Control
¢ Smart Control 1
&% Smart Control 2

GPI and Tally Interface connectée par USB.

Sivous ne connaissez pas I'adresse IP de votre Videohub :
Connectez le Videohub a votre ordinateur avec un cable USB.
Lancez le logiciel Videohub et cliquez sur Videohub Server Preferences.

Notez I'adresse IP inscrite dans le champ Remote Videohub IP.
Network Settings

GPI Tally Name: QB VAN 1_GP1 Tally

g DHCP

ohub IP: | 192.168.1.108

Saisissez le nom et 'adresse IP de la GPI and Tally
Interface que vous voulez relier
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Developer Information

Summary

The Blackmagic Videohub Ethernet Protocol is a text based protocol that is accessed by connecting
to TCP port 9990 on a Videohub Server. Integrated Videohub Servers and Videohub Server
computers are supported by the protocol.

The Videohub Server sends information in blocks which each have an identifying header in all-caps,
followed by a full-colon. A block spans multiple lines and is terminated by a blank line. Each line in
the protocol is terminated by a newline character.

Upon connection, the Videohub Server sends a complete dump of the state of the device. After the
initial status dump, status updates are sent every time the Videohub status changes.

To be resilient to future protocol changes, clients should ignore blocks they do not recognize, up to
the trailing blank line. Within existing blocks, clients should ignore lines they do not recognize.

« line feed or carriage return

and so on

Version 2.3 of the Blackmagic Videohub Ethernet Protocol
was released with Videohub 4.9.1 software.

Protocol Preamble
The first block sent by the Videohub Server is always the protocol preamble:

PROTOCOL PREAMBLE:+
Version: 2.3+«

o

The version field indicates the protocol version. When the protocol is changed in a compatible way,
the minor version number will be updated. If incompatible changes are made, the major version
number will be updated.

Device Information
The next block contains general information about the connected Videohub device. If a device is
connected, the Videohub Server will report the attributes of the Videohub:

VIDEOHUB DEVICE:+!

Device present: true+

Model name: Blackmagic Smart Videohub+!
Video inputs: 16+

Video processing units: 0+

Video outputs: 16+

Video monitoring outputs: 0«

Serial ports: 0«
Pl
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This example is for the Smart Videohub which is a 16x16 router.

If the Videohub Server has no device connected, the block will simply be:
VIDEOHUB DEVICE:+

Device present: false«

o

If a device is present, but has an incompatible firmware, the status
reported will be:

VIDEOHUB DEVICE:+

Device present: needs update+

Pl

In the last two situations, no further information will be sent, unless the situation is rectified.

If the Videohub Server detects a new Videohub attached, it will resend all blocks except the
protocol preamble to indicate the device has changed, and allow the client to update its cache of
server state.

Initial Status Dump

The next four blocks enumerate the labels assigned to the input, output, monitoring and serial ports.
Videohubs that do not have monitoring or serial ports do not send the corresponding blocks.
INPUT LABELS:+

0 VTR 1+

1 VTR 2+

«
OUTPUT LABELS:+!
0 Output feed 1«

1 Output feed 2¢!

o
MONITORING OUTPUT LABELS:+!
0 Monitor feed 1¢

1 Monitor feed 2+

|
SERIAL PORT LABELS:+!
0 Deck 1+

1 Deck 2+
o

NOTE Ports are always numbered starting at zero in the protocol which matches port one
on the chassis.
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The next three blocks describe the routing of the output, monitoring and serial ports.
VIDEO OUTPUT ROUTING:+
0 5¢

1 3+

P
VIDEO MONITORING OUTPUT ROUTING:+
0 7+

1 8+

!

SERIAL PORT ROUTING:+
0 12«

1 11+

o

Videohubs with processing units (only the Workgroup Videohub) send an extra routing block:
PROCESSING UNIT ROUTING:+
0 5+

1 3+

P

Videohubs with frame buffers (only the Workgroup Videohub) send two extra blocks:
FRAME LABELS:+
0 Frame one+

1 Frame two+

P
FRAME BUFFER ROUTING:+
0 7+

1 8+

P

The next three blocks describe the locking status of the output, monitoring and serial ports. Each
port has a lock status of “O” for ports that are owned by the current client (i.e., locked from the same
IP address), “L” for ports that are locked from a different client, or “U” for unlocked. Note that
Videohubs that do not have monitoring ports or serial ports do not send the corresponding blocks.

VIDEO OUTPUT LOCKS:+
0 u+

1 U+
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o

MONITORING OUTPUT LOCKS:+!
0 u+

1 U+

o

SERIAL PORT LOCKS:+!
0 u+

1 U+

o

Videohubs with processing units (only the Workgroup Videohub) send an extra lock block:
PROCESSING UNIT LOCKS:+
0 u+

1 U+

o

Videohubs with frame buffers (only the Workgroup Videohub) send an extra lock block:
FRAME BUFFER LOCKS:+!
0 u+

1 U+

P

Videohubs with serial ports next send a block which describes the direction of each serial port. Each
port has a direction of either “control” for the “In (Workstation)” setting, “slave” for “Out (Deck)”, or
“auto” for “Automatic”.

SERIAL PORT DIRECTIONS:+
0 control+
1 slave+

2 auto+!

o

Videohubs with pluggable cards (only Universal Videohubs) send three more blocks that describe
the hardware status of the ports. Missing video or serial ports have a status of “None*; input and
output video ports will be “BNC* or “Optical” if they are present; serial ports will be “RS422“ if they
are present.

VIDEO INPUT STATUS:+
0 BNC+

1 BNC+
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o

VIDEO OUTPUT STATUS:+
0 BNC+

1 BNC+

o

SERIAL PORT STATUS:+
0 RS422¢+

1 RS422+

o

Status Updates

When any route, label, or lock is changed on the Videohub Server by any client, the Videohub
Server resends the applicable status block, containing only the items that have changed. For
example, if serial port 6 has been unlocked, the following block will be sent:

SERIAL PORT LOCKS:+

5 U+

P

If multiple items are changed, multiple items may be present in the update:
OUTPUT LABELS:+

7 New output 8 label¢

10 New output 11 label+!

o

If a card is plugged into or removed from the Universal Videohub, it will send hardware status blocks
for the video inputs, video outputs, and serial ports on that card.

Requesting Changes

To update a label, lock or route, the client should send a block of the same form the Videohub
Server sends when its status changes. For example, to change the route of output port 8 to input
port 3, the client should send the following block:

P

o

The block must be terminated by a blank line. On receipt of a blank line, the Videohub Server will
either acknowledge the request by responding:

ACK+
«l
or indicate that the request was not understood by responding:

NAK+!
Pl
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After a positive response, the client should expect to see a status update from the Videohub Server
showing the status change. This is likely to be the same as the command that was sent, but if the
request could not be performed, or other changes were made simultaneously by other clients, there
may be more updates in the block, or more blocks. Simultaneous updates could cancel each other
out, leading to a response that is different to that expected.

In the absence of simultaneous updates, the dialog expected for a simple label change is as follows:

pa

o

ACK+

|

OUTPUT LABELS:+

6 new output label seven+!

o

The asynchronous nature of the responses means that a client should never rely on the desired
update actually occurring and must simply watch for status updates from the Videohub Server and
use only these to update its local representation of the server state.

To lock a port, send an update to the port with the character “O” indicating that you wish to lock the
port for example:

«
|

Pl

ACK+H

Pl

SERIAL PORT LOCKS:+!
7 o+

o

To forcibly unlock a port that has been locked by another client, send an update to the port with the
character “F” instead of using the usual unlock character “U”. For example, to override a lock
on port7:

Pl
|

P

ACK+

Pl

SERIAL PORT LOCKS:+!
7 U+

o

Hardware status blocks can only be sent by the Videohub Server. If a client sends hardware status
blocks, they will be ignored.
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Requesting a Status Dump

The client may request that the Videohub Server resend the complete state of any status block by
sending the header of the block, followed by a blank line. In the following example, the client
requests the Videohub Server resend the output labels:

|
|

ACK+

|

OUTPUT LABELS:+

0 output label 1+
1 output label 2]

2 output label 3¢

o

Checking the Connection

While the connection to the Videohub Server is established, a client may send a special no-
operation command to check that the Videohub Server is still responding:

PING:+
Pl

If the Videohub Server is responding, it will respond with an ACK message as for any other
recognized command.

General

The RS-422 protocol can be used to control many Videohub models as RS-422 slave devices, for
router crosspoint switching. This feature is available on any Videohub model with an “RS-422
Control” port.

Depending on your model of Videohub, the RS-422 port may be either a DB9 or RJ11 connector.
DB9 cables are commonly available in electrical stores. The RJ11 connector is the same used in
many landline telephone connections. By modifying an RS-422 to USB adapter cable terminated
with an RJ11 connector you can control Videohub using external controllers via USB.

In “Leitch Server” mode, these Videohub models implement the router (server) side of the Leitch
Serial Pass-Through Protocol as specified in section 4 of Leitch document SPR-MAN revision D.
In “Leitch Client” mode, the Videohub implements the controller (client) side of the Leitch
terminal protocol.
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Pin Function

-

Ground

Tx- (Data sent by router)

Rx+ (Data received by router)

&—|0 v
&—|O ~
—0 w
—|0O
—lo -

Ground
NC (No connect)
98 7 6 Ground
Tx+ (Data sent by router)

Rx- (Data received by router)

O 0 N O U A~ W N

Ground

Videohub RS-422 Router Control DB9 pin connections.

Pin No. Function
Pin1 X +
Pin 2 TX -
Pin 3 GND
Pin 4 GND
Pin 5 RX -
Pin 6 RX +

Videohub RS-422 Router Control RJ11 pinout diagram.

This document describes the commands and parameters in the protocol that are relevant and
supported by Videohub. Other commands and parameters specified in the Leitch protocol are
accepted but ignored.

The RS-422 serial port is configured as 9600 N&1.

The protocol is line-oriented, with a maximum length of 250 characters per command. Each
command from the client should be terminated with a carriage-return (\r). Each response from the
server will be terminated with a carriage-return and line-feed (\r\n).

Sources, destinations and levels are always specified in base-16, numbered from zero. Levels are
always between 0 and 15 (“F”) . Videohubs only have one valid level - level zero.

On connecting to the serial port, the client should send a carriage-return. The Videohub Server will
respond with a > character prompt, which is not followed by a carriage-return or line-feed. Receiving
the prompt indicates that a connection has been established. The same prompt will be issued after
each command received by the Videohub Server.

In the following documentation, commands in and values in blue must be typed literally,
including any spaces. In the following example of an immediate command using destination port 7
and source port 3, destination,source would be entered as: 6,2

Notifications
Once connected, if status reporting is enabled, the client will receive a notification message when a
route changes on the Videohub Server. The notifications take one of two forms:

destination,source Routing change
This message indicates that the specified source port is now routed to the specified destination.
destination,source Presetrouting notification

This message indicates that the current preset includes a route from the specified source to the
specified destination.
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Global Commands
All pass-through commands are preceded by an @ symbol and a space.

The following client commands are supported:

disable status reporting
Status reporting is disabled by default.

enable status reporting
Status reporting is enabled.

reset routing table
Routing is reset so that the first source is routed to all destinations.

Immediate Commands
destination,source change route

destination,source/destination-2,source-2.. change multiple routes
The specified source ports are routed to the specified destinations.
Any routing changes will trigger S: notifications

destination requestindividual route status
The source routed to a the specified destination will be returned as an notification.

request all ports route status
Each source & destination port pair will be returned as notifications

Salvo Commands
destination,source queue route change

destination,source/destination-2,source-2.. queue multiple route changes
The specified routing changes are added to the current salvo for later execution.

destination requestindividual port status in salvo
If a routing change for the specified destination port is queued, the route will be returned as
a notification.

request all ports status in salvo
Each queued routing change in the salvo is reported as a notification.

clear salvo

clear salvo
Any queued changes are discarded and the salvo is reset.

execute salvo
Any queued changes are executed and each routing change will be returned as an
notification.
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Normally you would use Blackmagic Videohub Setup to save and load labels between different
Videohub routers and to backup your videohub settings. However, if for any reason you wish to use
the Terminal, the instructions below let you save and load router label configurations via

the Terminal.

800 3 timf — telnet — 52x53 el

Blackmagics—iMac:~ timf$ telnet 192.168.25.253 9998 |B
Trying 192.168.25.253...

Connected to 192.168.25.253.

Escape character is '~]'.

PROTOCOL PREAMBLE:

Version: Z.4

VIDEOHUB DEVICE:

Device present: true

Model name: Blackmagic Smart Videohub
Unique ID: 7c2e@d@l@edf

Video inputs: 18

Video processing units: B8

Video outputs: 16

Video monitoring outputs: @

Serial ports: 8

INPUT LABELS:
Camera 1

Mini Converter 1
Hyperdeck 1

VIR 1

Teranex 1

PC Workstation
ATEM PGM

Camera 2

Mini Converter 2
9 Mac Workstation
18 Hyperdeck 2

11 VTR 2

12 Teranex 3

13 Hyperdeck 3

14 Hyperdeck 3

15 Input 16

(== RN . R, RN PR E )

OUTPUT LABELS:
Main Monitor 1
Main Monitor 2
Audio Monitor 1
Audio Monitor 2
ATEM Input 1
ATEM Input 2
ATEM Input 3
Hyperdeck 4
Hyperdeck 5

9 Hyperdeck 3

18 VTR 3

11 VTR 4

12 Teranex 4

13 Ultrascope 1
14 Ultrascope 2
15 Ultrascope 3

(- REN - , N R E R )

Saving Labels

Open the Terminal application which is located within the Applications > Ultilities folder.

Type in “telnet” and a space followed by the IP of your Videohub, then another space and
“9990”, which is the default port number. For example type: telnet 192.168.25.253 9990. The
Protocol Preamble screen will appear.

Copy the INPUT LABELS: text including the heading and paste into a word processor or simple
text editor. Name this file “input labels” and save to your favorite location.

Copy the OUTPUT LABELS: text including the heading and paste into a word processor or
simple text editor. Name this file “output labels” and save to your favorite location.

Close the telnet session by exiting the terminal window.
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Loading Labels

Open the Terminal application with is located within the Applications > Utilities folder.

Type in “telnet” and a space followed by the IP of your Videohub, then another space and
“9990”, which is the default port number. For example type: telnet 192.168.25.253 9990. The
Protocol Preamble screen will appear.

Open the “input labels” text file in your text editing program and copy the INPUT LABELS: text.

Paste this into the telnet session and press “return” twice. Telnet will respond with “ACK” and
Videohub will update the input labels.

Open the “output labels” text file in your text editing program and copy the OUTPUT
LABELS: text.

Paste this into the telnet session and press “return” twice. Telnet will respond with “ACK” and
Videohub will update the output labels.

Close the telnet session by exiting the terminal window.

While you can save and load labels within Blackmagic Videohub Setup, you may also download and
use PUTTY which is a free telnet client.

Setting up PUTTY

Start the application and in the “Host Name” field, type the IP of your Videohub and in the “Port”
field type “99907, which is the default port number.

From the Connection type options select the “Telnet” radio button.
Select the “Terminal” tab and tick the “Implicit CR in every LF” checkbox.

Click the “Session” tab and save your session parameters by entering a name in the “Saved
Sessions” field and clicking the “Save” button.

Saving Labels

Double click the PuTTY icon to start the application. Select your saved session from the list and
click the “Load” button followed by the “Open” button. The Protocol Preamble screen
will appear.

Copy the INPUT LABELS: text including the heading and paste into a word processor or simple
text editor. Name this file “input labels” and save to your favorite location.

Copy the OUTPUT LABELS: text including the heading and paste into a word processor or
simple text editor. Name this file “output labels” and save to your favorite location.

Exit the telnet session by closing the PuTTY window.

Loading Labels

Double click the PuTTY icon to start the application. Select your saved session from the list and
click the “Load” button followed by the “Open” button. The Protocol Preamble screen
will appear.

Open the “input labels” text file in your text editing program and copy the INPUT LABELS: text.

Right click in the PUTTY session to paste the copied section and press “Enter” twice. PuTTY will
respond with “ACK” and Videohub will update the input labels.

Open the “output labels” text file in your text editing program and copy the OUTPUT
LABELS: text.
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Right click in the PuTTY session to paste the copied section and press “Enter” twice. PUTTY will
respond with “ACK” and Videohub will update the output labels.

Exit the telnet session by closing the PuTTY window.

192.168.25.253 -
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Remplacer un ventilateur sur
I’Universal Videohub

Chaque ventilateur est congu pour étre remplaceé sans que le Videohub soit éteint.
Repérez le compartiment pour ventilateur de I'appareil.

Retirez les vis de gauche et de droite du support a I'aide d’un tournevis cruciforme Phillips de
taille O1.

Retirez la vis centrale tout en tenant le compartiment.

Une fois les trois vis enlevées, ouvrez délicatement le compartiment jusqu'a ce que vous voyiez
le filtre a poussiére en plastique noir sur le dessus de chaque ventilateur.

Tirez doucement le compartiment vers vous en le faisant pivoter jusqu’a ce que I'arriere du
compartiment se détache de I’'Universal Videohub. Examinez les ventilateurs pour voir lequel
est défectueux.

Des cables d’alimentation colorés sont branchés aux ventilateurs. Chaque cable est relié a la
carte mere Videohub par un connecteur en plastique. Tout en soutenant le compartiment,
débranchez les connecteurs d'alimentation en plastique de chacun des trois ventilateurs. Le
compartiment pour ventilateur peut maintenant étre retiré.

Posez le compartiment sur une surface plane et enlevez les quatre attaches maintenant le filtre
a poussiere en place.

Enlevez le couvercle et le filtre. Quatre vis sont désormais accessibles. Dévissez les quatre vis
autour du ventilateur défectueux. Enlevez ensuite la base et le ventilateur défectueux.

Remplacez le ventilateur, puis revissez la base. Revissez les quatre vis et veillez a ce qu’elles
soient bien enfoncées. Si une vis est apparente, retournez le couvercle et réessayez.

Placez le filtre a poussiere sur la base, puis refermez a l'aide du couvercle.

Positionnez le compartiment pour ventilateur sous la base de I’'Universal Videohub et branchez les
trois cables d’alimentation. Les trois ventilateurs devraient se mettre en marche immédiatement.

Fixez délicatement I'arriere du compartiment pour ventilateur a la base de I'Universal Videohub.
Basculez I'avant du compartiment pour ventilateur vers le haut tout en le poussant vers la carte
mere Videohub jusqu’a ce que l'arriere soit bien en place et que I'avant soit fermé.

Vissez les trois vis restantes.
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Aide

Le moyen le plus rapide d'obtenir de l'aide est d'accéder aux pages d'assistance en ligne de
Blackmagic Design et de consulter les dernieres informations de support technique concernant
votre Blackmagic Design Videohub.

Pages d'assistance en ligne de Blackmagic Design

Les dernieres versions du manuel, du logiciel et des notes d'assistance peuvent étre consultées sur
la page d’assistance technique de Blackmagic Design : www.blackmagicdesign.com/fr/support.

Forum Blackmagic Design

Le Forum Blackmagic Design est également une ressource tres utile. Le Forum est un endroit ou
trouver des questions similaires et des solutions rapides de la part du personnel Blackmagic ou
d'autres utilisateurs possédant des connaissances approfondies.

Contacter le service d'assistance de Blackmagic Design

Sivous ne parvenez pas a trouver l'aide dont vous avez besoin dans notre site Internet, veuillez
utiliser l'option « Envoyer un email », accessible sur la page d'assistance pour envoyer une demande
par email. Vous pouvez €galement cliquer sur le bouton « Trouver un support technique » et
contacter ainsi le centre d'assistance technique Blackmagic Design le plus proche de chez vous.

Vérifier le logiciel actuel

Pour vérifier quelle version du logiciel Videohub Control est installée sur votre ordinateur, ouvrez
le logiciel Blackmagic Videohub Control. Sélectionnez About Blackmagic Videohub dans le menu
Blackmagic Videohub Control et notez le numéro de version.

Obtenir les dernieres mises a jour

Apres avoir vérifié quelle version du logiciel Blackmagic Videohub Control est installée sur votre
ordinateur, veuillez consultez la page d’assistance technique Blackmagic Design a I'adresse
suivante : www.blackmagicdesign.com/fr/support pour vérifier les derniéres mises a jour. Méme s'il
est généralement conseillé d'exécuter les dernieres mises a jour, il est prudent d’éviter d’effectuer
une mise a jour logicielle au milieu d'un projet important.

Aide

274


http://www.blackmagicdesign.com/fr/support
http://www.blackmagicdesign.com/fr/support

ICES-3 (A)
NMB-3 (A)

Avis reglementaires

Elimination des déchets d'équipements électriques et électroniques au sein de I'Union
européenne.

Le symbole imprimé sur ce produit indique qu'il ne doit pas étre jeté avec les autres déchets. Cet
appareil doit étre déposé dans un point de collecte agréé pour étre recyclé. La collecte individuelle
et le recyclage de votre équipement permettra de préserver les ressources naturelles et garantit un
recyclage approprié afin d'éviter la contamination de I'environnement par des substances
dangereuses pour la santé. Pour obtenir plus d'informations sur les points de collecte pour recycler
votre appareil, veuillez contacter I'organisme responsable du recyclage dans votre région ou le
revendeur du produit.

Cet équipement a été testé et déclaré conforme aux limites imposées aux appareils numériques de
classe A, en vertu du chapitre 15 des regles de la FCC. Ces limites ont pour objectif d'assurer une
protection suffisante contre les interférences nuisibles lorsque I'équipement est utilisé dans un
environnement commercial. Cet appareil génere, utilise et émet de I'énergie de fréquences radio et
peut, en cas d'installation ou d'utilisation non conforme aux instructions, engendrer des
interférences nuisibles au niveau des communications radio. L'utilisation de cet équipement en zone
résidentielle est susceptible de provoquer des interférences nuisibles, auquel cas il sera demandé a
I'utilisateur de corriger ces interférences a ses frais.

'utilisation de cet appareil est soumise aux deux conditions suivantes :
Cet appareil ne doit pas causer d'interférences nuisibles.

Cet appareil doit accepter toute interférence recue, notamment celles pouvant entrainer un
dysfonctionnement.

R-R-BMD-20221109001
R-R-BMD-20221109002
R-R-BMD-20221109003
MSIP-REM-BMD-201509007
MSIP-REM-BMD-201503026
MSIP-REM-BMD-201410007
MSIP-REM-BMD-201410008
MSIP-REM-BMD-201410009
MSIP-REM-BMD-201410010
MSIP-REM-BMD-201410011
MSIP-REM-BMD-201410012
MSIP-REM-BMD-201410013
MSIP-REM-BMD-201410014
R-R-BMD-201912002
R-R-BMD-201912003

Déclaration de ISDE Canada
Cet appareil est conforme aux normes canadiennes relatives aux appareils numériques de Classe A.

Toute modification ou utilisation de ce produit en dehors de son utilisation prévue peut annuler la
conformité avec ces normes.

Les connexions aux interfaces HDMI doivent étre effectuées avec des cables HDMI blindés
d’excellente qualité.

Cet équipement a été testé pour étre en conformité avec une utilisation prévue dans un
environnement commercial. Si cet équipement est utilisé dans un environnement domestique, il peut
provoquer des interférences radio.

Avis reglementaires

275



Informations de sécurité

Pour une protection contre les décharges électriques, cet appareil doit étre connecté a une prise
secteur équipée d'un conducteur de protection. En cas de doute, veuillez contacter un
électricien qualifié.

Afin de réduire le risque de décharge électrique, ne pas éclabousser ou renverser de liquide sur
cet appareil.

Ce produit peut étre utilisé dans un climat tropical lorsque la température ambiante
n'excede pas 40°C.

Veillez a ce que l'espace autour du produit soit suffisant afin de ne pas compromettre la ventilation.

Lorsque vous installez I'appareil sur rack, veillez a ce que la ventilation ne soit pas compromise par
les autres équipements.

Les pieces de cet appareil ne sont pas réparables par l'opérateur. Toute opération d'entretien doit
étre effectuée par un centre de service Blackmagic Design.

Vous pouvez connecter des modules SFP fibre optique a certains produits. Utilisez seulement des
modules SFP équipés de lasers de classe 1.

Modules SFP Blackmagic Design recommandés :

— 3G-SDI: PL-4F20-311C

Cet appareil doit étre utilisé a une altitude inférieure a 2000 métres.

Déclaration de I’Etat de Californie

Ce produit est susceptible de vous exposer a des produits chimiques, dont des traces de
polybromobiphényle dans les parties en plastique, reconnu par I'Etat de Californie comme étant
responsable de cancers, d'anomalies congénitales ou d’autres effets nocifs sur la reproduction.

Pour de plus amples informations, veuillez vous rendre sur www.P65Warnings.ca.gov.

Assurez-vous que le courant des deux prises est bien coupé avant toute opération d'entretien.

Attention - Systeme de fusibles bipolaire/neutre

La source d'alimentation de cet appareil contient un fusible dans les conducteurs de ligne et neutre.
Elle est compatible avec le systeme de distribution électrique/réseau de distribution d'électricité

en Norvege.
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Garantie

Par la présente, Blackmagic Design garantit que le Blackmagic Videohub est exempts de défauts
matériels et de fabrication pendant une durée de 36 mois a compter de la date d'achat, ceci excluant
les connecteurs, cables, ventilateurs, modules a fibre optique, fusibles, claviers et batteries qui seront
exempts de défauts matériels et de fabrication pendant une durée de 12 mois a compter de la date
d'achat. Par la présente, Blackmagic Design garantit que le Videohub Master Control et le Videohub
Smart Control seront exempts de défauts matériels et de fabrication pendant une durée de 12 mois a
compter de la date d'achat. Si un produit s’avére défectueux pendant la période de garantie,
Blackmagic Design peut, a sa seule discrétion, réparer le produit défectueux sans frais pour les pieces
et la main-d'ceuvre, ou le remplacer.

Pour se prévaloir du service offert en vertu de la présente garantie, il vous incombe d’informer
Blackmagic Design de I'existence du défaut avant expiration de la période de garantie, et de prendre
les mesures nécessaires pour I'exécution des dispositions de ce service. Le Consommateur a la
responsabilité de s'occuper de I'emballage et de I'expédition du produit défectueux au centre de
service nommément désigné par Blackmagic Design, en frais de port prépayé. Ilincombe au Consommateur
de payertous les frais de transport, d’assurance, les droits de douane, les taxes et toutes autres charges
relatives aux produits qui nous auront été retournés et ce quelle que soit la raison.

La présente garantie ne saurait en aucun cas s‘appliquer a des défauts, pannes ou dommages causés
par une utilisation inappropriée ou un entretien inadéquat ou incorrect. Blackmagic Design n’a en aucun
cas I'obligation de fournir un service en vertu de la présente garantie : a) pour réparer les dommages
résultant de tentatives de réparations, d’installations ou tous services effectués par du personnel non
qualifié par Blackmagic Design, b) pour réparer tout dommage résultant d'une utilisation inadéquate
ou d'une connexion a du matériel incompatible, c) pour réparer tout dommage ou dysfonctionnement
causé par l'utilisation de pieces ou de fournitures n‘appartenant pas a la marque de Blackmagic Design,
d) pour examiner un produit qui a été modifié ou intégré a d’autres produits quand I'impact d’une telle
modification ou intégration augmente les délais ou la difficulté d’examiner ce produit. CETTE GARANTIE
REMPLACE TOUTE GARANTIE EXPLICITE OU TACITE. BLACKMAGIC DESIGN ET SES REVENDEURS
DECLINENT EXPRESSEMENT TOUTE GARANTIE IMPLICITE DE COMMERCIALISATION OU D'ADAPTATION
QUEL QU’EN SOIT LE BUT. LA RESPONSABILITE DE BLACKMAGIC DESIGN POUR REPARER OU
REMPLACER UN PRODUIT S'AVERANT DEFECTUEUX CONSTITUE LA TOTALITE ET LE SEUL RECOURS
EXCLUSIF PREVU ET FOURNI AU CONSOMMATEUR POUR TOUT DOMMAGE INDIRECT, SPECIFIQUE,
ACCIDENTEL OU CONSECUTIF, PEU IMPORTE QUE BLACKMAGIC DESIGN OU SES REVENDEURS
AIENT ETE INFORMES OU SE SOIENT RENDU COMPTE AU PREALABLE DE U'EVENTUALITE DE CES
DOMMAGES. BLACKMAGIC DESIGN NE PEUT ETRE TENU POUR RESPONSABLE DE TOUTE UTILISATION
ILLICITE DU MATERIEL PAR LE CONSOMMATEUR. BLACKMAGIC DESIGN N'EST PAS RESPONSABLE
DES DOMMAGES RESULTANT DE L'UTILISATION DE CE PRODUIT. LE CONSOMMATEUR MANIPULE
CE PRODUIT A SES SEULS RISQUES.

© Copyright 2023 Blackmagic Design. Tous droits réservés. 'Blackmagic Design’, ‘DeckLink’, ‘HDLink’, ‘Workgroup Videohub’,
‘Multibridge Pro’, ‘Multibridge Extreme’, ‘Intensity’ et ‘Leading the creative video revolution’ sont des marques déposées aux

Etats-Unis et dans d'autres pays. Tous les autres noms de société et de produits peuvent étre des marques déposées des sociétés
respectives auxquelles ils sont associés.
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Willkommen

Vielen Dank, dass Sie sich zum Kauf einer Videohub Kreuzschiene entschieden haben.

Wir traumen davon, die Fernsehbranche in eine echte Kreativbranche zu verwandeln, in der
alle Zugriff auf Video in Hochstqualitdt haben. Wir hoffen, Sie teilen diesen Traum mit uns.

In der Vergangenheit erforderten Fernsehproduktionen und die Postproduktion im
Topsegment die Investition in Hardware in Millionenhohe. Professionelle SDI-Kreuzschienen
sind fur die meisten Leute schon immer viel zu teuer und damit unerschwinglich. HD-SDI ist
noch teurer und bis heute ist die Signalverteilung in HD-SDI den groBRten Postproduktions-

und Fernseheinrichtungen vorbehalten. Videohubs dndern das grundlegend. Einige

Videohub Modelle ermoglichen Ihnen zusatzlich zu HD-SDI auch den Einsatz der neuesten
Ultra-HD-Formate, damit Sie 4K-60p-Video tber 12G-SDI durch lhr ganzes Studio leiten kdnnen.

Diese Bedienungsanleitung enthalt alle nétigen Informationen zur Installation lhrer Videohub.
Sollten Sie dennoch Fragen zu IP-Adressen oder Computernetzwerken haben, wenden Sie sich
bitte an einen technischen Mitarbeiter. Videohubs sind einfach zu installieren, erfordern jedoch
einige Voreinstellungen, die technisch etwas anspruchsvoller sind.

Sehen Sie auf den Support-Seiten unserer Website unter www.blackmagicdesign.com/de/support

nach der neuesten Version dieses Handbuchs und der Videohub Software. Bitte registrieren
Sie sich beim Herunterladen der Videohub Software mit Ihren Kontaktdaten, damit wir Sie Uber
neu veroffentlichte Versionen informieren kdnnen. Wir arbeiten standig an neuen Features und
Verbesserungen und wirden uns freuen, von Ihnen zu horen!

Wir hoffen, dass Sie Uber viele Jahre Nutzen aus |hrer Videohub ziehen und viel Freude daran
haben, alle Personen in Ihrer Einrichtung miteinander zu vernetzen.

e &

Grant Petty
CEO Blackmagic Design


http://www.blackmagicdesign.com/de/support
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Vorgestellt: Blackmagic Videohub

Ihre Blackmagic Videohub gehort einer Familie von Videohubs an, die fir Studios und Einrichtungen
jeder GroBRe konzipiert sind. In ein Ethernet-Netzwerk eingebunden, konnen alle Videohub Modelle
extern per Hardware oder tUber die Videohub Control Software gesteuert werden.

Die Blackmagic Videohub 10x10 12G, 20x20 12G und 40x40 12G Modelle sind 12G-SDI-Kreuzschienen
mit integrierter Frontblende und Unterstutzung fur Ultra HD 2160p/60. Sie sind auf einem Tisch
verwendbar oder kénnen dber die mitgelieferten Rack-Halterungen in ein Rack eingebaut werden.

Blackmagic

Videohub 40x40 12G

Blackmagic Videohub 40x40 12G
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Bei den Universal Videohub 288 und 72 Modellen handelt es sich um modulare, rackmontierbare

, in denen eine Vielzahl von

3G-SDI-Kreuzschienen flr gréBere Studios und Einrichtungen

HD-Geraten angeschlossen sind.
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Universal Videohub 288

Universal Videohub 72
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Die Smart Videohub CleanSwitch 12x12 ist eine rackmontierbare 6G-SDI-Kreuzschiene mit
eingebautem Resynchronisierer an jedem Eingang, die die Verteilung sauberer Signale an Monitore
oder direkt auf Sendung ermoglicht.

Smart Videohub CleanSwitch 1212 DR T . " Blackmage

Smart Videohub CleanSwitch 12x12

Videohub Master Control Pro und Smart Control Pro sind externe Hardware-Steuerpanels, die
dieselbe Filtersteuerung nutzen, die auch bei Blackmagic Videohub 12G Modellen verfligbar ist.
Konzipiert sind die Steuerpanels flir die Modelle Universal Videohub 72 und 288, funktionieren
jedoch auch zur Steuerung jeder anderen ins selbe Ethernet-Netzwerk eingebundenen Videohub.

Cam 2

Videohub Smart Control Pro

Vorgestellt: Blackmagic Videohub
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Erste Schritte

Zur Inbetriebnahme Ihrer Videohub brauchen Sie bloB ein Stromkabel einzustecken und lhre
Videoquell- und -zielgerate anzuschlieBen.

IP-Konfiguration der Videohub mit einem Teranex Mini IP Video 12G

Informationen zum Einrichten einer IP-Videohub zum Routen von Blackmagic Teranex Mini
IP Video 12G Geréten finden Sie im englischsprachigen Teranex Mini IP Video 12G
Handbuch, das auf www.blackmagicdesign.com/de/support heruntergeladen werden kann.

SchlieBen Sie Ihre Kreuzschiene mit einem normgerechten IEC-Netzkabel Uber die Strombuchse ans
Stromnetz an.

O O

@) O

Beim ersten Einschalten eines Videohub 12G Modells fordert Sie eine Nachricht auf dem LC-Display
dazu auf, lhre Sprache auszuwéhlen. Scrollen Sie mit dem Suchlaufregler zur gewiinschten Sprache
und bestétigen Sie lhre Auswahl durch Driicken der blinkenden SET-Taste.

Verbinden Sie Ihre Videoquellgerate Uber die SDI-Eingange mit Ihrer Videohub.

Verbinden Sie |Ihre Zielgerate Uber die SDI-Ausgédnge mit Ihrer Videohub.

Die SDI-Anschlisse erkennen unterstitzte Videoformate automatisch.

SDI-Eingabequellen SDI-Ausgabeziele

0000000000 0000000000
o |HUE - 0000000000 0000000000 |

Verbinden Sie lhre Quell- und Zielgerate tber die SDI-Eingange mit lhrer Videohub

Am schnellsten und bequemsten steuern Sie lhre Videohub Uber die integrierte Frontblende.

Die Signalverteilung und Einstellungen kdnnen jedoch auch aus der Ferne via USB oder Ethernet
geandert werden. Das geht Uber ein externes Videohub Hardware-Steuerpanel oder die Blackmagic
Videohub Control Software. Naheres zur Verwendung der Steuersoftware finden Sie weiter hinten in
diesem Handbuch.

Blackmagic

1zeser | Videohub 20x20 12G

1)
1o

H
O

Uber die integrierte Frontblende werden Signalwege und Einstellungen mittels Tasten,
LCD und Suchlaufregler gedandert

Erste Schritte
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Das Zuweisen von Signalwegen geht einfach. Wahlen Sie ein Ziel und anschlieBend eine Quelle,
die an das Ziel durchgeschaltet werden soll.

Auswahlen einer Quelle und eines Ziels

Dricken Sie die OUT-Taste, um die Auswahl des Zielgeréts zu aktivieren.

Y v - Y S
c=c=oes
| | N— b4 ||| N—
l ~

b4

=01 | ZIEL

Output 1

Drlcken Sie eine nummerierte Steuertaste, um ein Zielgerat auszuwahlen. Alternativ kénnen Sie
Zielgerate auch mit dem Suchlaufregler durchsuchen.

=03 | TEL

OQutput 3

03| QUELLE

Input 3

ST N
Drlcken Sie eine nummerierte Steuertaste, um ein Quellgerat auszuwahlen. Alternativ kbnnen

Sie den Suchlaufregler verwenden. Ist eine Quelle ausgewahlt und die CLEAR- und TAKE-Tasten
blinken, driicken Sie TAKE zum Bestéatigen bzw. CLEAR zum Abbrechen eines Signalwegs.

—j " F_ o o '—W F—"l - I ' . =02 | QUELLE
L = [ 1], B
CI-1-J | |

b4

=
0

i"_"i s

02| QUELLE

Sie kdnnen Quellen und Ziele auch mit dem Suchlaufregler auswahlen
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Driicken Sie die TAKE-Taste.

02| QUELLE

Input 2

Dieser einfache Routing-Vorgang hat gezeigt, wie man Quell- und Zielsignalwege mithilfe der
Ein- und Ausgabetasten und des Suchlaufreglers auswahlt.

Deaktivieren Sie die IN-Taste, indem Sie sie ein zweites Mal driicken.

Das war schon alles, um die Arbeit mit Ihrer Videohub aufzunehmen. Im nachsten Abschnitt wird die
Verwendung der Schnellwahltasten beschrieben.

Schnellwahltasten

Die beschrifteten Schnellwahltasten tiber den nummerierten Steuertasten ermoglichen gezielte
Auswahlen mithilfe der integrierten Videohub Filterfunktion.

Ihre Videohub wird mit beschrifteten Schnellwahltasten ausgeliefert, wie sie haufig fir Quellen und
Ziele in Produktionsstatten und Studios verwendet werden. Beispielsweise DECK flir Aufnahme-
und Wiedergabedecks, CAM flir Kameras, EDIT flir Schnittplatze usw. Durch Driicken einer
Schnellwahltaste kdnnen Sie lhren Signalweg schneller auswahlen, weil Sie nur wenige Optionen
durchlaufen mussen. Gerade, wenn man groBere Videohubs mit vielen angeschlossenen Geraten
verwendet, beschleunigen weniger Optionen den Auswahlprozess.

Verwenden Sie die Schnellwahltasten, um von der alphanummerischen Filterung
der Videohub zu profitieren

Eine Anmerkung zu den Schnellwahltasten

Bevor Sie mit Schnellwahltasten arbeiten kdnnen, missen Sie die Ein- und Ausgange mit
Labels belegen, damit das Videohub Filtersystem sie erkennt.

Die Labelvergabe fur die Ein- und Ausgange erfolgt in Blackmagic Videohub Setup. Das
Dienstprogramm wird mit der Videohub Software kostenlos mitgeliefert. Sie steht im Blackmagic
Support-Center unter www.blackmagicdesign.com/de/support zum Download bereit.

Wir empfehlen, zunéchst die Setup-Software zu installieren. Benennen Sie dort die Ein-
und Ausgange lhrer Videohub und fahren dann mit dem Abschnitt zum Verwenden der
Schnellwahltasten fort. Sind lhre Ein- und Ausgédnge bereits mit Labels belegt, lesen Sie
diesen Abschnitt weiter.

Alle Informationen zur Videohub Software finden Sie im Abschnitt ,,Blackmagic
Videohub Software*.

Schnellwahltasten
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Sind die Ein- und Ausgaben mit Labels versehen, dient Ihnen die Videohub Filterfunktion dazu,
mithilfe der Schnellwahltasten Auswahlen zu beschleunigen.

So verwenden Sie die Schnellwahltasten:

Auswahlen eines Ziels

Driicken Sie die OUT-Taste, um die Zielauswahl zu aktivieren.

Ihre Videohub nimmt nun alle Ausgaben, deren Labels die Bezeichnung DECK tragen, in die
Auswahl auf und macht sie der Reihe nach Uber die nummerierten Steuertasten verfiigbar.
Andere Ziele werden herausgefiltert.

Driicken Sie Taste ,2“, um DECK 2 auszuwahlen.

Taste ,2“ leuchtet auf. Die ausgewahlte Ausgabe und das Ziel werden auf dem LCD angezeigt.

Y

CAM 3

02| ZIEL
DECK 2

Ist Ihr LCD auf Video-Monitoring eingestellt, wird lhnen das aktuell an ein Ziel
geleitete Signal als Video angezeigt. Bei Auswahl einer neuen Quelle, sehen Sie auch
diese auf dem Display. Bestatigen Sie lhre Auswahl durch Driicken der TAKE-Taste. Das
Video-Monitoring wird Uber das LCD-MenU oder in Blackmagic Videohub Setup aktiviert.

Schnellwahltasten
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Auswahlen einer Quelle

Driicken Sie die IN-Taste, um die Quellauswahl zu aktivieren.

209 QUELLE

CAM 3

)2 ZIEL

DECK 2

Die Filterfunktion nimmt nun alle Eingaben, die die Bezeichnung CAM tragen, in die Auswahl auf
und macht sie der Reihe nach uUber die nummerierten Steuertasten verfigbar. Andere Geréte
werden herausgefiltert.

Driicken Sie Taste ,2% um CAM 2 auszuwahlen.

Taste ,2“ leuchtet auf. Die ausgewahlte Eingabe und die Quelle werden auf dem LCD angezeigt.

IE—
L
Dricken Sie die TAKE-Taste, um die Signalwegéanderung zu bestatigen und den Vorgang
abzuschlieBen.
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Sperren und Entsperren von Signalwegen

Das Sperren und Entsperren von Signalwegen mit Ihrer Blackmagic Videohub erfolgt bequem Uber
die integrierte Frontblende. Driicken Sie zum Sperren einer aktuell ausgewahlten Ausgabe die
LOCK-Taste. Daraufhin erscheint auf dem LCD rechts neben dem Namen ein Schloss-Icon.

So sperren Sie eine andere Ausgabe:
Dricken Sie die mit OUT markierte Zieltaste.

Wahlen Sie dann mithilfe der nummerierten Tasten und der Schnellwahltasten oder des
Suchlaufreglers ein neues Ziel aus.

Dricken Sie die mit LOCK beschriftete Sperrtaste.
Auf dem LCD erscheint neben dem Namen der neuen Ausgabe ein Schloss-lcon. Die LOCK-Taste

leuchtet auch jedes Mal auf, wenn dieses Ziel erneut ausgewahlt wird. Dies signalisiert die Sperrung,
und dass keine neuen Signalwege geschaltet werden kénnen, bis das Ziel entsperrt wird.

Drlicken Sie zum Entsperren der Ausgabe erneut die LOCK-Taste.

08 QUELLE

CAM 2

S 02| ZIEL

DECK 2

Um zu verhindern, dass ein Signal an einen bestimmten Ausgang
durchgeschaltet wird, driicken Sie fur diesen Ausgang die LOCK-Taste

Alternativ kann ein Ausgangsweg auch gesperrt werden, indem Sie die OUT-Taste zwei Sekunden
lang gedrickt halten, bis Sie das Schloss-Icon auf dem LCD sehen. Halten Sie zum Entsperren des
Ausgangs die OUT-Taste zwei weitere Sekunden lang gedriickt.

02| ZIEL

DECK 2

Ein gesperrtes Ziel erkennt man an einem Schloss-lcon auf dem LCD

Bei Auswahl eines gesperrten Ziels wird durch Driicken der Quelltaste keine Quelle
mehr ausgewahlt.

Sperren und Entsperren von Signalwegen
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AnschlieBen der Videohub
an ein Netzwerk

Fir den direkten Anschluss an Ihren Ethernet-Netzwerk-Switch oder einen Computer in Ihrem
lokalen IP-basierten Netzwerk besitzen alle Videohub Modelle einen Ethernet-Port. So kdnnen Sie
Ihre Videohub mit der Blackmagic Videohub Control Software von einem Utber dasselbe Netzwerk
verbundenen Computer oder mit einem externen Videohub Hardware-Steuerpanel steuern.

So schlieBen Sie eine Videohub an ein Netzwerk an:

SchlieRen Sie Ihre Videohub ans Stromnetz an. Achten Sie bei Universal Videohub Modellen
darauf, dass alle Netzteile eingeschaltet sind.

SchlieBen Sie Ihre Videohub Kreuzschiene mithilfe eines normgerechten RJ45-Ethernet-Kabels
an einen Netzwerk-Switch oder den Ethernet-Port eines Computers an.

Auf Videohub Modellen mit integrierter Frontblende kdnnen Sie die IP-Adresse im LCD-MenU mithilfe des
Suchlaufreglers oder der Tasten konfigurieren oder dies in Blackmagic Videohub Setup vornehmen. Auf
Universal Videohub Modellen geben Sie die Netzwerkeinstellungen in Blackmagic Videohub Setup ein.

Wenn Sie eine mit zwei Koppelpunktkarten ausgestattete Universal Videohub 288 nutzen, binden
Sie beide Karten fur Ausfallsicherung und Redundanz mit je einem Ethernet-Kabel ins Netzwerk ein.
Auch wenn lhre Universal Videohub 288 Uber zwei Ethernet-Kabel an den Netzwerk-Switch
angeschlossen ist, verfugt sie Uber eine einzelne IP-Adresse.

Um Netzwerkeinstellungen in Blackmagic Videohub Setup zu &ndern, schlieBen Sie lhre Videohub via
USB an einen Computer an. Im nachsten Abschnitt wird beschrieben, wie man Netzwerkeinstellungen
Uber die integrierte Frontblende andert.

AnschlieBen an ein Ethernet-Netzwerk

(@) (@)
O O
H Blackmagic Videohub 20x20 12G
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HINWEIS Naheres zum AnschlieBen von Videohub Hardware-Steuerpulten an Videohub
Kreuzschienen in Netzwerken finden Sie im Abschnitt ,Video Hardware Panel Setup®.
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Konfigurieren Sie die Netzwerkeinstellungen lhrer Videohub mithilfe der integrierten Frontblende
und des LCDs. Ihre Kreuzschiene wird von anderen Computern und Hardware-Panels erkannt,
Uber die Sie das Gerat fernsteuern und die Signalverteilung andern kdnnen.

So legen Sie lhre IP-Adresse Uber die Frontblende fest:
Halten Sie die MENU-Taste gedrlckt, um das Einstellungsment aufzurufen.
Scrollen Sie mithilfe des Drehreglers zu den ,Netzwerk“-Einstellungen. Driicken Sie die SET-Taste.

Navigieren Sie mit dem Suchlaufregler zu der Einstellung, die Sie &ndern wollen und drlicken Sie
zur Bestatigung die SET-Taste.

Anderungen im Zahlenfeld nehmen Sie ebenfalls mit dem Suchlaufregler vor. Bestétigen Sie lhre
Auswahl durch Driicken der SET-Taste und durchlaufen Sie die Felder.

Bestéatigen Sie unbedingt auch die letzte Anderung mit der SET-Taste. Ihre Einstellungen sind
bestatigt, wenn die Eingaben im Feld nicht mehr hervorgehoben sind.

Dricken Sie die MENU-Taste, um das Einstellungsmenu zu verlassen und zum Quell- und
Zielbildschirm zurtickzukehren.

Falls erforderlich, kdnnen Sie die Subnetz- und Gateway-Adressen mit derselben Methode festlegen.

Netzwerk
Protokoll Statische IP
IP-Adresse 192.168.24.100
Subnetzmaske 255.255.255.0
Gateway 192.168.24.1

Dricken Sie die MENU-Taste, um zur Netzwerkseite zu
gelangen, und stellen Sie die IP-Adresse mithilfe der
SET-Taste und des Suchlaufreglers ein

Universal Videohub Kreuzschienen

Die Universal Videohub 288 ist eine groRe modulare Kreuzschiene speziell fir sehr gro3e
Einrichtungen und Sendeanstalten. Ihr Rackgehause kann 72 BNC-SDI- oder Glasfaser-SDI-Karten
in beliebigen Kombinationen fassen.

Im vollbestlickten Zustand mit zwei Universal Videohub 288 Koppelpunktkarten, zwei
Netzteilkarten, 72 Schnittstellenkarten und 72 Decksteuerungskabeln liefert die Universal
Videohub 288 Kreuzschiene 288 SDI-Eingéange, 288 SDI-Ausgange, 288 bidirektionale
RS-422-Decksteuerungsports, einen Referenzeingang, einen redundanten Koppelpunktprozessor,
redundante Ethernet-Vernetzung, redundante Stromversorgung und die leistungsstarke Videohub
Steuersoftware fur Mac- und Windows-Systeme.

Gelegentlich muss die Produktsoftware der Universal Videohub 288 aktualisiert werden. Ist ein
Update notig, werden Sie von Videohub Setup dazu aufgefordert. Da das Dienstprogramm USB-2.0
verwendet, brauchen Sie ein USB-2.0-Typ-A-B-Steckerkabel.

Die Universal Videohub 288 wird als leeres Rackgehdause mit zwei herausnehmbaren Liftungseinsatzen
plus Luftern geliefert. Alle anderen Hardwareteile wie SDI-Schnittstellenkarten und Netzteile sind separat

Universal Videohub Kreuzschienen
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zu erwerben und zu installieren. Lesen Sie die folgenden Abschnitte, um zu entscheiden, welche Teile
Sie fur den Bau einer lhren Anforderungen entsprechenden Universal Videohub 288 brauchen.

Né&heres zu den unterschiedlichen fiur Ihre Universal Videohub verfiigbaren Schnittstellenkarten finden
Sie in den Abschnitten ,SDI-Schnittstellenkarten® und ,Universal Videohub Schnittstellenkarten®.
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Universal Videohub 288

Universal Videohub 288 Koppelpunktkarte

Dieses Modul enthalt einen Koppelpunkt-Prozessor zur Umschaltung von Videosignalen und
unterstitzt den Wechsel zwischen Decksteuerungsports. Fur unterschiedliche Steuerungsoptionen
von Kreuzschienen ist die Karte mit Ethernet-, USB- und seriellen Ports ausgestattet.

Dank eines Referenzeingangs kann die Karte Tri-Level-Sync- oder Black-Burst-Signale per
Genlock Ubertragen.

Ist ein Eingreifen durch den Benutzer erforderlich, bspw. wenn die Videohub infolge unzureichender
Kihlung Uberhitzt, dann leuchtet an der Karte ein Alarmlicht auf. Die Alarmmeldung wird tUber die
Allzweckschnittstelle GPI (General Purpose Interface) an andere Gerdte weitergeleitet.

Wird die Karte hinsichtlich der im Geréat installierten Kartenanzahl mit unangemessenem Strom
versorgt, dann leuchtet an der Karte ein Uberlastungsldmpchen.

Um lhre Universal Videohub 288 Koppelpunktkarte zu installieren, brauchen Sie einen
PZ-Schraubendreher der GréBe 1.

Universal Videohub Kreuzschienen
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Kabel fur Kreuzschienensteuerung

Die Fernsteuerung der Kreuzschiene erfolgt via Ethernet 10/100Base-T oder Uber ein serielles Kabel.
Zur Kreuzschienensteuerung via Ethernet dient der integrierte Videohub Server. Das bedeutet, dass
Sie nur dann ein Ethernet-Kabel brauchen, wenn Sie lhre Universal Videohub 288 an Ihren
Ethernet-Netzwerk-Switch anschlieBen wollen.

Kreuzschienen-Controller von Fremdherstellern steuern die Universal Videohub 288 via Ethernet
oder als RS-422-Slave-Gerat zur Umschaltung zwischen Kreuzschienen-Koppelpunkten. Naheres
zu Videohub- und RS-422-Steuerprotokollen entnehmen Sie den Informationen flr Entwickler (in

englischer Sprache) in diesem Handbuch.

Stromversorgung
Im voll ausgestatteten Zustand mit maximalem Stromverbrauch lasst sich die Universal
Videohub 288 uber ein einzelnes Universal Videohub 288 Netzteil betreiben.

Das Stromversorgungspaket der Universal Videohub umfasst eine Netzteilkarte und ein
Verbindungskabel zum AnschlieBen an ein 1-HE-Rackgehduse mit Stromversorgung.

Das Gehduse der Universal Videohub verfligt Giber ein Universalnetzteil fir den Einsatz in allen
Landern. Sie bendtigen ein passendes IEC-Stromkabel mit C13-Anschluss fur Ihr Land.

Serielles Kabel

Die Stromversorgung der Universal Videohub umfasst eine Regulares
Netzteilkarte, ein 1-HE-Geh&use und ein Verbindungsstromkabel RJ45-Ethernet-Kabel

Fdr die Installation der Universal Videohub 288 und zwei rackmontierbare Gehause fur die
Stromversorgung sollten insgesamt 25 Rackeinheiten und ausreichend Platz fir die Hitzeabfihrung
bereitgestellt werden. 23 Rackeinheiten reichen aus, wenn die Universal Videohub 288 im oberen
Abschnitt eines offenen Racks montiert wird, weil die Hitze so nach oben abgefihrt werden kann.

Die Universal Videohub 288 ist 18 Rackeinheiten hoch und sechs Zoll tief. Sie kdnnen die Universal
Videohub 288 im Rack nach vorne oder hinten gerichtet oder sogar im hinteren Rackbereich
montieren, um im vorderen Abschnitt andere Geréate unterzubringen.

Die Universal Videohub 288 enthélt empfindliche elektrostatische Bauteile. Vor dem Umgang

mit solchen Teilen sollten Sie sich unbedingt von statischer Elektrizitat entladen, wie dies bei der
Installation von Bauelementen in einem Computer dblich ist. Beim Umgang mit Gerateteilen dieser
Art empfehlen wir, ein Antistatikarmband zu tragen.

Universal Videohub Kreuzschienen
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Installation einer Universal Videohub 288 Koppelpunktkarte

Nach erfolgter Installation Ihrer Universal Videohub 288 im Rack, muss sie mit Koppelpunktkarten
ausgestattet werden. Eine Koppelpunktkarte ist das Gehirn, also die Schaltzentrale der Universal
Videohub. Sie ist fur die Signaldurch- und -umschaltung zustandig. Universal Videohub 288
Koppelpunktkarten sind daflir konzipiert, wahrend des Betriebs ausgetauscht zu werden. Sie
lassen sich bei laufender Kreuzschiene ein- und ausbauen.

Halten Sie die Koppelpunktkarte an den beiden Verschlusshebeln vertikal ausgerichtet.
Die BNC-, Ethernet- und anderen Ports der Karte sollten dabei nach unten zeigen.

Fluhren Sie die Karte mit den schwarzen Markierungen an den oberen und unteren Randern
ausgerichtet vorsichtig in den Kartenschacht ein.

Dricken Sie beide Verschlusshebel flach nach unten, um die mehrpoligen Steckverbinder
vollstandig mit der Hauptplatine zu verbinden. Auf diese Weise wird zwischen Karte und
Hauptplatine ein Anschlusskontakt hergestellt, ohne die mehrpoligen Verbinder zu beschadigen.

Verschrauben Sie die beiden Verschlusshebel mithilfe eines PZ-Schraubendrehers der GroRe 1
mit der Koppelpunktkarte.

Ublicherweise wird zur Ausfallsicherung eine zweite Koppelpunktkarte installiert, was wir
ebenfalls empfehlen. Mit zwei installierten Koppelpunktkarten werden alle Videosignalwege und
Portbezeichnungen sicher beibehalten, selbst wenn eine Karte fehlerhaft ist und ersetzt werden
muss. Zum Abnehmen der Blindplatte vom rechten Koppelpunktkartenschacht brauchen Sie einen
PZ-Schraubendreher der GroBe 2.

Universal Videohub Kreuzschienen
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Status-LEDs

Referenzeingang
RS-422-Kreuzschienensteuerung
UsB 2.0

Ethernet-Kreuzschienensteuerung

& GPI-Alarm

Griff

Universal Videohub LED-Statusanzeigen

Die LED-Anzeigen ALARM, POWER OVERLOAD und REF IN (Alarm, Uberlastung und Referenzeingabe)
informieren Sie Uber den aktuellen Koppelpunktstatus der Blackmagic Universal Videohub 288.
Die folgende Liste mit LED-Statusanzeigen gibt Aufschluss Uber den jeweiligen Zustand des Geréts.

ALARM-LED - Rot
Q@ Aus

(@) Ein
#t,  Blinkt1mal

3  Blinkt 3 mal

POWER OVERLOAD LED -

Q@ Aus

"' Blinkt langsam

(@) Ein

REF IN LED — Weif3

(@) Aus
O Ein

Kein Fehler; normaler Betrieb
Fehlerzustand; sonstiger Fehler; Fehlercode per Telnet-Befehl abrufen
Fehlerzustand; Lifterausfall

Fehlerzustand; keine redundante Stromversorgung

Rot

Normaler Betrieb; Inaktiv oder Slave-Modus; diese Statusanzeige
sollte nur auf einer Blackmagic Universal Videohub 288 mit
2 Koppelpunkten erscheinen

Normaler Betrieb; aktiv oder Master-Modus;

Fehlerzustand; Uberlastung; unzureichende Stromzufuhr

Normaler Betrieb; kein Referenzsignal angeschlossen

Normaler Betrieb; Referenzsignal angeschlossen
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Die in die Koppelpunktkarte der Blackmagic Universal Videohub 288 eingelassenen
bernsteinfarbenen LEDs sollten nur dann sichtbar sein, wenn der Kuhlkorper fir die
Softwareentwicklung aus dem Gerat ausgebaut ist. In einigen Fallen mag durch das fur die
ALARM-LED gebohrte Loch ein schwaches bernsteinfarbenes Licht durchscheinen. Dies ist
kein Fehler.

Die LED-Anzeigen eines korrekt funktionierenden Universal Videohub 288
Koppelpunktes sehen wie folgt aus:

(©) ALARM-LED - Rot Aus
"' POWER OVERLOAD LED - Rot LED blinkt langsam oder ist aus
O REF IN LED — WeiB LED leuchtet weiB3 oder ist aus

Installation von Schnittstellenkarten

Die Installation der Schnittstellenkarten Universal Videohub SDI Interface oder Universal Videohub
Optical Interface ist einfach und funktioniert wie bei anderen Schnittstellenkarten.

Halten Sie die Karte vertikal mit der LED nach oben zeigend ausgerichtet. Die Status-LED ist
stecknadelkopfgro3 und befindet sich links tiber dem oberen Steckverbinder.

Schieben Sie die Karte vorsichtig entlang der Markierungen in den PCI-Slot ein, bis sie sicher
auf der Hauptplatine einrastet.

Verschrauben Sie die Karte mit einem PZ-Schraubendreher der GréBe 2 mit dem Universal
Videohub Gehause.

Né&heres zu den unterschiedlichen fur Ihre Universal Videohub verfligbaren Schnittstellenkarten
finden Sie in den Abschnitten ,SDI-Schnittstellenkarten” und ,Universal Videohub
Schnittstellenkarten®.

Installieren einer Universal Videohub Stromversorgung

Das Stromversorgungspaket der Universal Videohub umfasst eine Netzteilkarte, ein Stromkabel und
ein 1-HE-Rackgehduse mit Netzteil. Eine zweite Universal Videohub Stromversorgung lasst sich
unterhalb der ersten flr die Ausfallsicherung zu Redundanzzwecken installieren. Zusétzlich
bendtigen Sie flr jedes Netzteil ein passendes IEC-Stromkabel mit C13-Anschluss.

Stellen Sie sicher, dass alle neuen Netzteile von jeglichen anderen Stromquellen getrennt sind.
Halten Sie die Netzteilkarte mit der Beschriftung MAIN POWER nach oben ausgerichtet.

Setzen Sie die Netzteilkarte in einen der beiden Steckpléatze ein.

Befestigen Sie die Netzteilkarte mithilfe der beiden Schrauben mit einem PZ-Schraubendreher
der GroBe 2. Mochten Sie eine zweite Netzteilkarte nutzen, installieren Sie sie in diesem
Ersatzsteckplatz.

Versorgen Sie die Netzteilkarte durch AnschlieBen des Stromkabels mit Strom. Ziehen Sie die
Randelschrauben an beiden Netzsteckern fest an. Wiederholen Sie diesen Schritt bei Anschluss
einer zweiten Netzteilkarte und einer zweiten Stromversorgung. Netzteilkarten kdnnen in
beliebiger Kombination an Netzteile angeschlossen werden.

SchlieBen Sie jedes Netzteil mithilfe eines IEC-Kabels Uber die Wandsteckdose ans Stromnetz
an und schalten Sie Ihr Gerét ein.

Gluckwunsch! Ihre Universal Videohub 288 steht jetzt zum Routen von Video bereit.

Universal Videohub Kreuzschienen
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Installieren einer Universal Videohub SDI-Schnittstellenkarte

Die Stromversorgung der Universal Videohub 288 erfolgt tUiber eine Netzteilkarte. Sie wird in das
Gerat eingesetzt und an ein unterhalb der Universal Videohub 288 platziertes 1-HE-Gehduse
angeschlossen
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Installieren einer zweiten Stromversorgung wahrend des Betriebs
der Universal Videohub 288

Zum Installieren einer redundanten oder ersatzweisen Stromversorgung, wahrend die Universal

Videohub 288 bereits in Betrieb ist, nehmen Sie die Installation in der folgenden Reihenfolge vor:

Stellen Sie sicher, dass die neue Stromversorgung von jeglichen anderen Stromquellen getrennt ist.

Halten Sie die neue Netzteilkarte mit der Beschriftung MAIN POWER nach oben ausgerichtet.
Setzen Sie die Netzteilkarte in den zusétzlichen Steckplatz ein.

Befestigen Sie die Netzteilkarte anhand der beiden Schrauben mit einem PZ-Schraubendreher
der GroBe 2.

Fir die erstmalige Installation einer redundanten Stromversorgung montieren Sie das
1-HE-Gehause unterhalb des ersten Stromversorgungselements. Lassen flr die Warmeabfuhr
zwischen beiden Stromversorgungselementen einen Freiraum von einer Hoheneinheit. Fur die
Installation einer Ersatzstromversorgung montieren Sie das 1-HE-Ersatzgehause an der Stelle,
wo zuvor das fehlerhafte Element platziert war.

Verbinden Sie das neue Stromkabel mit den beiden Anschliissen der neuen Netzteilkarte und
der neuen Stromversorgung. Ziehen Sie an beiden Netzsteckern die Randelschrauben fest an.

SchlieBen Sie das neue Netzteil mithilfe eines IEC-Stromkabels iiber die Wandsteckdose ans
Stromnetz an und schalten Sie lhr Geréat ein.

Entfernen einer Stromversorgung wahrend des Betriebs der
Universal Videohub 288

Zum Entfernen einer defekten Stromversorgung, wahrend die Universal Videohub 288 von einer

anderen Stromquelle gespeist wird, beachten Sie das Prozedere in der folgenden Reihenfolge:

Schalten Sie die defekte Stromversorgung aus und ziehen Sie das IEC-Kabel heraus.
Trennen Sie das Stromkabel von der Netzteilkarte und der defekten Stromversorgung.

Entfernen Sie das defekte 1-HE-Gehause und die zugehorige Netzteilkarte. Platzieren Sie alle
Bauteile in sicherer Entfernung, um eine Verwechslung mit einem neuen Ersatzteil zu vermeiden.

Fur die redundante Stromversorgung kann die Universal
Videohub 288 an zwei Stromquellen angeschlossen werden

Universal Videohub Kreuzschienen
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Die Universal Videohub 72 ist eine modulare Kreuzschiene mittlerer GroBRe flr wachsende
Einrichtungen. Ihr Rackgehduse kann ganze 18 BNC-SDI- oder Glasfaser-SDI-Karten in beliebigen
Kombinationen fassen. Im vollbestlickten Zustand mit einer Koppelpunktkarte, einer Netzteilkarte,
18 SDI-Schnittstellenkarten und 18 Decksteuerungskabeln liefert die Universal Videohub 72
Kreuzschiene 72 SDI-Eingange, 72 SDI-Ausgénge, 72 bidirektionale RS-422-Decksteuerungsports,
einen Referenzeingang, redundante Stromversorgungsoptionen und die leistungsstarke Videohub
Kreuzschienen-Steuersoftware fir Mac und Windows.

Gelegentlich muss die Produktsoftware der Universal Videohub 72 aktualisiert werden. Ist ein
Update notig, werden Sie von Videohub Setup dazu aufgefordert. Da das Dienstprogramm USB-2.0
verwendet, brauchen Sie ein USB-2.0-Typ-A-B-Steckerkabel.

Die Universal Videohub 72 wird als leeres Rackgehduse mit zwei herausnehmbaren Liftungseinsétzen
inklusive Liifter geliefert. Alle anderen Hardwareteile wie SDI-Schnittstellenkarten, Decksteuerungskabel,
Koppelpunktkarten und Netzteile sind separat zu erwerben und zu installieren. SDI-Schnittstellenkarten
konnen mit [hrer Einrichtung mitwachsen und nachtraglich erworben werden und missen nicht auf
einmal installiert werden. Der folgende Abschnitt hilft Ihnen bei der Entscheidung, welche Teile Sie
fur den Bau einer Ihren Anforderungen entsprechenden Universal Videohub 72 brauchen.

Né&heres zu den unterschiedlichen fir Ihre Universal Videohub verfiigbaren Schnittstellenkarten finden
Sie in den Abschnitten ,SDI-Schnittstellenkarten® und ,Universal Videohub Schnittstellenkarten®.

Universal Videohub 72 Koppelpunktkarte

Dieses Modul enthélt einen Koppelpunkt-Prozessor zur Umschaltung von Videosignalen und
unterstiitzt den Wechsel zwischen Decksteuerungsports. Flr unterschiedliche Steuerungsoptionen
von Kreuzschienen ist die Karte mit Ethernet-, USB- und seriellen Ports ausgestattet.

Dank eines Referenzeingangs kann die Karte Tri-Level-Sync- oder Black-Burst-Signale per
Genlock Ubertragen.

Ist ein Eingreifen durch den Benutzer erforderlich, bspw. wenn die Videohub infolge unzureichender
Kihlung Uberhitzt, dann leuchtet an der Karte ein Alarmlicht auf. Die Alarmmeldung wird Uber die
Allzweckschnittstelle GPI (General Purpose Interface) an andere Geréte weitergeleitet.

Wird die Kreuzschiene nicht mit genug Strom fir alle installierten Karten versorgt, dann leuchtet an
der Karte ein Uberlastungslampchen.

Universal Videohub Kreuzschienen
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Kabel fur Kreuzschienensteuerung

Die Fernsteuerung der Kreuzschiene erfolgt via Ethernet 10/100Base-T oder Uber ein serielles Kabel.
Zur Kreuzschienensteuerung via Ethernet dient der integrierte Videohub Server. Das bedeutet, dass
Sie nur dann ein Ethernet-Kabel brauchen, wenn Sie lhre Universal Videohub 72 an Ihren
Ethernet-Netzwerk-Switch anschlieBen wollen.

Kreuzschienen-Controller von Fremdherstellern steuern die Universal Videohub 72 via Ethernet
oder als RS-422-Slave-Gerat zur Umschaltung zwischen Kreuzschienen-Koppelpunkten. Naheres
zu Videohub- und RS-422-Steuerprotokollen entnehmen Sie den Informationen flr Entwickler (in
englischer Sprache) in diesem Handbuch.

Die Stromversorgung der Universal Videohub umfasst Serielles Kabel Reguléares
eine Netzteilkarte, ein 1-HE-Geh&use und ein Stromkabel RJ45-Ethernet-Kabel
Stromversorgung

Die Netzteilkarte des Typs Universal Videohub 450W Power Card verfligt tiber Anschliisse fur bis
zu drei 150W-Netzteile im Stil von Power-Bricks, die separat zu erwerben sind.

Im voll ausgestatteten Zustand mit maximalem Stromverbrauch lasst sich die Universal Videohub 72 tber
zwei 150 Watt starke Power-Bricks betreiben. Um im Fall einer versagenden Stromzufuhr trotzdem einen
ununterbrochenen Betrieb zu gewahrleisten, kann ein drittes Netzteil angeschlossen werden. Bei den
150W-Netzteilen handelt es sich um Universalnetzteile fur den Einsatz in allen Landern. Fur ihren Einsatz
mussen Sie fUr jede Stromquelle selber ein passendes IEC-Stromkabel mit C13-Verbinder bereitstellen.
Im voll ausgestatteten Zustand mit drei Netzeilen werden drei Netzstromsteckdosen bendtigt.

Fur die Installation einer Universal Videohub 72 sollten neun Rackeinheiten bereitgestellt werden,
einschlieBlich Freiraum fur Zugang zum nach unten abnehmbaren Liftereinschub und fur die
Warmeabfuhr. Fur die Installation einer Universal Videohub 72 im oberen Abschnitt eines offenen
Racks reichen sieben Rackeinheiten. Die Universal Videohub 72 ist funf Rackeinheiten hoch und
sechs Zoll tief. Sie kdnnen die Universal Videohub 72 nach vorne oder hinten gerichtet oder sogar
im hinteren Rackbereich montieren, um im vorderen Abschnitt andere Gerate unterzubringen. Ohne
ein offenes Rack fur die Warmeabfuhr nach oben sollten fur diesen Zweck zwei Rackeinheiten
oberhalb der Universal Videohub 72 freigelassen werden.

Die Universal Videohub 72 enthalt empfindliche elektrostatische Bauteile. Vor dem Umgang mit
solchen Teilen sollten Sie sich unbedingt von statischer Elektrizitat entladen, wie dies bei der
Installation von Bauelementen in einem Computer Ublich ist. Beim Umgang mit Gerateteilen dieser
Art empfehlen wir, ein Antistatikarmband zu tragen.

Installieren einer Universal Videohub 72 Koppelpunktkarte

Nach erfolgter Installation Ihrer Universal Videohub 72 im Rack, muss sie mit Koppelpunktkarten
ausgestattet werden. Eine Koppelpunktkarte ist das Gehirn, also die Schaltzentrale einer jeden
Universal Videohub. Sie ist fUr die Signaldurch- und -umschaltung zusténdig. Universal Videohub 72
Koppelpunktkarten sind daflir konzipiert, wahrend des Betriebs ausgetauscht zu werden. Sie
werden also ein- und ausgebaut, wahrend das Gerat lauft.

Universal Videohub Kreuzschienen
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Installieren einer Universal Videohub 72 Koppelpunktkarte

Halten Sie die Koppelpunktkarte an den beiden Verschlusshebeln vertikal ausgerichtet.
Der Ethernet-Port sollte sich dabei am unteren Ende der Karte befinden.

Fuhren Sie die Karte unter Beriicksichtigung der schwarzen Markierungen an den oberen und
unteren Randern vorsichtig in den Kartenschacht ein.

Dricken Sie beide Verschlusshebel flach nach unten, um die mehrpoligen Steckverbinder
vollstandig mit der Hauptplatine zu verbinden. Auf diese Weise wird zwischen Karte und
Hauptplatine ein Anschlusskontakt hergestellt, ohne die mehrpoligen Verbinder zu beschadigen.

Schrauben Sie die beiden Verschlusshebel mithilfe eines PZ-Schraubendrehers der GroRe 1 fest
an der Koppelpunktkarte an.
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Installieren einer Universal Videohub SDI-Schnittstellenkarte
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Status-LEDs

Referenzeingang
RS-422-Kreuzschienensteuerung
USB 2.0

Ethernet-Kreuzschienensteuerung

Griff

Universal Videohub 72 Koppelpunktkarte

Universal Videohub LED-Statusanzeigen

Die LED-Anzeigen ALARM, POWER OVERLOAD und REF IN (Alarm, Uberlastung und
Referenzeingabe) informieren Sie Uber den aktuellen Koppelpunktstatus der Blackmagic Universal
Videohub 72. Die folgende Liste mit LED-Statusanzeigen gibt Aufschluss tber den jeweiligen

Zustand des Gerats.

ALARM-LED - Rot
Q@ Aus

Q@ Ein
¥,  Blinkt1mal

3  Blinkt 3 mal

POWER OVERLOAD LED -

Q@ Aus

"' Blinkt langsam

Q@ Ein

REF IN LED - WeiB3
Q@ Aus

O Ein

Kein Fehler; normaler Betrieb
Fehlerzustand; sonstiger Fehler; Fehlercode per Telnet-Befehl abrufen
Fehlerzustand; Lufterausfall

Fehlerzustand; keine redundante Stromversorgung

Rot

Normaler Betrieb; inaktiv oder Slave-Modus; diese Statusanzeige
sollte nur auf einer Blackmagic Universal Videohub 288 mit 2
Koppelpunkten erscheinen

Normaler Betrieb; aktiv oder Master-Modus;

Fehlerzustand; Uberlastung; unzureichende Stromzufuhr

Normaler Betrieb; kein Referenzsignal angeschlossen

Normaler Betrieb; Referenzsignal angeschlossen

Universal Videohub Kreuzschienen
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Die in die Koppelpunktkarte der Blackmagic Universal Videohub 72 eingelassenen
bernsteinfarbenen LEDs sollten nur dann leuchten, wenn der Kihlkorper fur die
Softwareentwicklung aus dem Gerat ausgebaut ist. In einigen Fallen mag durch das fur die
ALARM-LED gebohrte Loch ein schwaches bernsteinfarbenes Licht durchscheinen. Dies ist
kein Fehler.

Die LED-Anzeigen eines korrekt funktionierenden Universal Videohub 72
Koppelpunktes sehen wie folgt aus:

@ ALARM-LED - Rot Aus
"' POWER OVERLOAD LED - Rot LED blinkt langsam oder ist aus
O REF IN LED - Wei LED leuchtet durchgehend weif3 oder ist aus

Installieren von Schnittstellenkarten

Die Installation der Schnittstellenkarten Universal Videohub SDI Interface oder Universal Videohub
Optical Interface ist einfach und funktioniert wie bei anderen Schnittstellenkarten.

Halten Sie die Karte vertikal mit der LED nach oben zeigend ausgerichtet. Die Status-LED ist
stecknadelkopfgro3 und befindet sich links tiber dem oberen Steckverbinder.

Schieben Sie die Karte vorsichtig mit etwas Druck unter Berticksichtigung der Markierungen in
den PCI-Slot ein, bis sie sicher auf der Hauptplatine einrastet. Verschrauben Sie die
Schnittstellenkarte mit einem PZ-Schraubendreher der GroBe 2 mit dem Universal

Videohub Gehéuse.

Ndheres zu den unterschiedlichen fur Ihre Universal Videohub verfugbaren Schnittstellenkarten
finden Sie in den Abschnitten ,SDI-Schnittstellenkarten® und ,Universal Videohub
Schnittstellenkarten®.

Installieren einer Universal Videohub 450W Power Card

Die Universal Videohub 450W Power Card ist eine Netzteilkarte mit drei Stromanschlissen flr je

einen 150W-Netzadapter fir eine Stromleistung von insgesamt 450 Watt. Die Netzteilkarte eignet
sich zur Stromversorgung einer vollbestickten Universal Videohub 72 mit zwei angeschlossenen
Netzteilen.

Ein drittes Netzteil wird fur Ausfallsicherung und Redundanzzwecke angeschlossen, falls ein
Netzteil versagt.

Stellen Sie sicher, dass das Netzteil von jeglichen anderen Stromquellen getrennt ist.
Halten Sie die Netzteilkarte mit der Beschriftung MAIN POWER nach oben ausgerichtet.

Setzen Sie die Netzteilkarte in den Steckplatz der Hauptplatine ein. Befestigen Sie die
Netzteilkarte anhand der beiden Schrauben mit einem PZ-Schraubendreher der GroBe 2.

SchlieBen Sie drei Universal Videohub 150W-Netzteile an.
Schalten Sie vor dem Wechseln oder Entfernen einer Netzteilkarte die Kreuzschiene aus und

trennen Sie alle angeschlossenen Stromquellen. Entnehmen Sie erst dann die Karte bzw.
ersetzen Sie sie.

Universal Videohub Kreuzschienen
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Wenn lhre Universal Videohub 72 nur teilweise mit Schnittstellenkarten bestlickt ist, kdnnen Sie sie
unter Umstanden mit einem einzelnen 150 Watt starken Netzgerat versorgen und vorzugsweise ein
zweites Netzteil als Redundanz fir die Ausfallsicherung verwenden. Diese Option nutzen Sie

wie folgt:

Trennen Sie das zweite Netzteil voriibergehend und priifen Sie anschlieBend die
Uberlastungs-LED an der Koppelpunktkarte, nachdem Sie weitere Karten angeschlossen haben.

Leuchtet diese Uberlastungs-LED, miissen Sie ein 150W-Netzteil anschlieBen oder mehrere
Karten entfernen, um zu gewahrleisten, dass alle installierten Karten ausreichend mit Strom
versorgt werden.

Wenn Sie die Stromleistung anhand der Uberlastungs-LED gepriift haben, schlieBen Sie das
zweite Netzteil erneut an.

An die Universal Videohub 450W-Netzteilkarte kdnnen drei
Netzteile mit je 150 Watt angeschlossen werden

Zur Absicherung empfehlen wir, die drei Netzteile standig angeschlossen und eingeschaltet zu
lassen, weil nur so die ausreichende Zufuhr und Redundanzversorgung von allen
Kartenkombinationen gewahrleistet werden kann.

Wenn Sie ein 150W-Netzteil wahrend des Betriebs von Ihrer Universal Videohub 72 Kreuzschiene
abnehmen oder austauschen mussen, schalten Sie das Netzteil aus, ohne dabei die Stromzufuhr
von den Ubrigen Netzteilen zu trennen. Ziehen Sie das IEC-Stromkabel heraus, schrauben Sie das
Netzteil ab und trennen Sie es von der Universal Videohub 450W-Netzteilkarte.

Glickwunsch! Ihre Universal Videohub 72 steht jetzt zum Routen von Video bereit.

SDI-Schnittstellenkarten verflgen Uber je vier SDI-Ein- und Ausgange und einen Anschluss fir

ein Decksteuerungskabel namens Universal Videohub Deck Control Cable. Alle SDI-Anschlisse
unterstitzen die automatische Erkennung von SD, HD und 3G-SDI sowie Reclocking an allen
SDI-Ausgangen. Gleichzeitiges Routen von Video in 2K, HD, SD und DVB-ASI wird auf der Universal
Videohub unterstiutzt. SDI-Schnittstellenkarten kdnnen wahrend des Betriebs in die Videohub
eingebaut werden und sind sofort einsatzbereit. Die Videohub muss nicht aus- und wieder
eingeschaltet werden. Zum Installieren der verschiedenen Karten werden PZ-Schraubendreher

der GroBen 1und 2 bendtigt.

Fir den Einsatz mit der Universal Videohub gibt es die folgenden zwei Modelle von
SDI-Schnittstellenkarten:
= Universal Videohub SDI Interface Karte mit BNC-Verbindern

= Universal Videohub Optical Interface Karte mit standardisierten SFP-Tranceiver-Modulen mit
Lasertreiber und Empfanger ftir 1310 nm. Jedes Modul verfligt tber einen LC-Verbinder fir
Singlemode-Glasfaserkabel

Universal Videohub Kreuzschienen

304



Universal Videohub SDI Interface Card
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Aktivitatsanzeige
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Ausgange 1,2,3und 4
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Universal Videohub Deck Control Cable Verbinder

00

Eingange 1,2,3und 4

Universal Videohub Optical Interface Card

Aktivitatsanzeige
o

Ausgang 1/ Eingang 1

E[] Ausgang 2 / Eingang 2

Universal Videohub Deck Control Cable Verbinder

Ausgang 3/ Eingang 3

Ausgang 4 — Eingang 4
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Mit jedem neuen Kupfer-SDI-Kabel nimmt auch das Gewicht Ihres Geréats zu. Deshalb
empfiehlt es sich, zum Auffangen von Gewicht Ihr Rack zu benutzen. Es schiitzt die
BNC-Anschliisse Ihrer Videohub vor einer UbermaBigen Strapazierung durch die volle
Kabellast. Bei groBeren Videohub Modellen mit vielen SDI-Kabeln ist es besonders wichtig,
das Gewicht der Kabel zu verteilen. Das Befestigen von Kabelbdumen am Rackgehduse
unterstitzt den Einsatz von groBen Kabelmengen.

Als bewdhrte Praxis empfiehlt es sich, Kabel zuerst an die untersten BNC- und Glasfaserverbinder
anzuschlieBen und dann nach oben fortzufahren. Dadurch wird verhindert, dass man beim
spdteren Anbringen weiterer Kabel mehrere von ihnen zur Seite schieben muss.

Alle Videohub Modelle sind mit reguléaren BNC-Anschlissen ausgestattet, was den
Anschluss an andere SDI-Gerate mit reguldren SDI-Kabeln erleichtert.

Beispiel: Zum AnschlieBen einer Videohub an ein SDI-Geréat mit Mini-SDI-Anschlissen,
bspw. des Typs DIN 1.0/2.3, empfehlen wir SDI-Kabel, die an einem Ende mit einem Mini-
und am anderen Ende mit einem regularen BNC-Verbinder ausgestattet sind. Als
Alternative ist der Anschluss eines Adapterkabels an ein reguldres SDI-Kabel moglich.
Dies mag jedoch mit einer schlechteren Signalqualitat einhergehen und daher nicht fir
den Einsatz langer Kabel geeignet sein.

Das AnschlieBen und Abnehmen von SDI-Kabeln an bzw. von lhrer Videohub ist einfach. Je
mehr SDI-Kabel Sie jedoch anschlieBen, desto schlechter passen lhre Finger zwischen die
BNC-Verbinder. Preiswerte Werkzeuge von Fremdherstellern erleichtern die Handhabung
von BNC-Steckern, wenn Sie viele Kabel an Ihre Videohub angeschlossen haben.

Zum AnschlieBen beider Arten von SDI-Schnittstellenkarten verfligt das Kabel an einem Ende tber
einen einzelnen seriellen Port und am anderen Ende Uber vier Ports zur RS-422-Decksteuerung.

Universal Videohub Deck Control Cable
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Smart Videohub CleanSwitch 12x12

Zur sauberen Umschaltung zwischen Videoquellen und Monitoren oder um direkt auf Sendung
zu gehen, werden zeitlich getaktete oder Genlock-Signale benétigt. Wenn Sie trotz einer
unzuverldssigen zeitlichen Taktung lhrer Quellsignale sauber umschalten wollen, bietet sich die
Smart Videohub CleanSwitch 12x12 an. Mit Resynchronisierung an allen Eingangen sichert lhnen
dieses Modell perfekte Clean-Feeds.

© . | ©
Smart Videohub CleanSwitch 12 x 12 @ Blackmag\cdeswgng
o o

Die Smart Videohub CleanSwitch 12x12 verfugt dber volle Resynchronisierung an allen Eingangen
und unterstutzt damit die automatische Neutaktung. Dies ermdglicht pannenfreies Umschalten
zwischen den Koppelpunkten der Kreuzschiene. Quellen mit gleicher Auflosung und Bildfrequenz
lassen sich fur live geschnittene Produktionen sogar geschmeidig direkt auf Sendung schalten. Wird
kein Referenzsignal zugeflhrt, erfolgt auf der Smart Videohub CleanSwitch 12x12 die Durchschaltung
von Signalen Uber den Referenzeingang oder Eingang 1. Fur fehlerfreies Umschalten missen die
Referenzsignale und alle anderen Eingangssignale im selben Videoformat vorliegen. Das Umschalten
zwischen unterschiedlichen Videoformaten ist ebenfalls moglich, jedoch ohne Synchronisierung.

Videohub Hardware-Steuerpanels

Videohub Hardware-Steuerpanels bieten die Moglichkeit, Universal Videohubs und andere Videohub
Modelle extern zu steuern, wenn Steuerpanel und Kreuzschiene in dasselbe Netzwerk eingebunden
sind. Beide Steuerpanel-Modelle unterstiitzen PoE+ auf kompatiblen Netzwerk-Switches und kénnen
Uber denselben Ethernet-Port 1 ohne separates Stromkabel mit Strom versorgt werden. Der zweite
Ethernet-Port unterstiitzt kein PoE, kann aber zum Einschleifen anderer Gerate ins Netzwerk
verwendet werden.

Das Videohub Master Control Pro Steuerpanel ist eine Rackeinheit hoch und verfiigt Uber 36
hinterleuchtete Steuertasten, LC-Display, Drehregler und Ethernet-Anschluss. Es wurde gezielt zum
Umschalten zwischen Videohub Koppelpunkten ohne einen Computer konzipiert. Das Videohub
Master Control Pro kann alle Quellen und Ziele auf Videohub Kreuzschienen jeder GroBe steuern
und dient sogar der RS-422-Decksteuerung.

Zur schnelleren Auswahl von Geraten per Software arbeitet die Videohub Master Control Pro mit
Port-Kennungen. Die Tasten kdnnen konfiguriert und gekennzeichnet werden. Das unterstitzt die
Schnellauswahl gangiger Geratetypen wie Kameras, MAZen und Bildschirmen. Das Videohub
Master Control Pro umfasst zudem einen Ethernet-Port mit Durchschleifung zum AnschlieBen
zusatzlicher Steuerpanels, Videohub Kreuzschienen und anderer ins Netzwerk einzubindende
Geréte. Makro-Tasten leuchten im aktivierten Zustand grin. Jede Taste ist konfigurierbar, um bis
zu 16 Koppelpunkte gleichzeitig umzuschalten.
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Videohub Master Control Pro

Videohub Hardware-Steuerpanels

307



Das Videohub Smart Control Pro Steuerpanel ist eine Rackeinheit gro3 und verfligt tiber 48
hinterleuchtete Steuertasten und Ethernet-Anschluss.

Bei der Konfiguration flr ein einzelnes SDI-Zielgerat wie einen Monitor oder eine MAZ lasst sich
mithilfe der Tasten auf der einen Videohub Kreuzschiene umgehend zwischen 48 verschiedenen
SDI-Quellen umschalten. Wurde fiir mehrere SDI-Zielgerate konfiguriert, dann leuchten die
Zieltasten in Gold und die Quelltasten in Weif. Die Taste unten rechts kann als TAKE-Taste
konfiguriert werden und leuchtet rot. Makro-Tasten leuchten im aktivierten Zustand griin. Um bis
zu 16 Koppelpunkte gleichzeitig umzuschalten, ist jede Taste konfigurierbar.
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Videohub Smart Control Pro

Die Netzwerkeinstellungen fur das Videohub Steuerpanel werden Uber einen via USB
angeschlossenem Computer konfiguriert.
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SchlieBen Sie Ihr Steuerpanel zum Konfigurieren der Netzwerkeinstellungen via USB-C an einen Computer an

PoE+

Videohub Hardware-Steuerpanels
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In den meisten Einrichtungen wird eine Videohub uUblicherweise Uber einen Ethernet-Switch in
ein Netzwerk eingebunden und kann so von Computern im Netzwerk sowie Uber Videohub
Steuerpanels gesteuert werden. Binden Sie |hr Steuerpanel wie jede andere Videohub
Kreuzschiene ins Netzwerk ein.
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Videohub Smart Control Pro

Ein per Ethernet-Switch an eine Universal Videohub 72 angeschlossenes Videohub Smart Control Pro

HINWEIS Der zweite Ethernet-Port unterstlitzt kein PoE+. Daher brauchen dort
angeschlossene Gerate ihr eigenes Netzteil.

Bei der erstmaligen Stromversorgung eines Videohub Steuerpanels leuchten alle Tasten zu
Testzwecken in der folgenden farblichen Reihenfolge: rot, griin, blau und weiB. Die Uberpriifung

des Netzwerkstatus erfolgt anhand der oberen linken Taste des Videohub Steuerpanels mit den
folgenden Anzeigen:
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Taste blinkt rosafarben

Das Gerat versucht, eine IP-Adresse zu beziehen. Wenn Ihr Gerat fir eine statische
IP-Adresse konfiguriert ist oder es vom DHCP-Server erfolgreich eine IP-Adresse bezieht,
dann sollte das Blinken der Taste recht schnell nach Rot Gibergehen.
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Das Videohub Steuerpanel versucht, eine IP-Adresse zu beziehen

Taste blinkt rot

Das Gerat hat eine IP-Adresse bezogen und versucht, eine Verbindung mit dem Videohub
Server herzustellen. Vergewissern Sie sich, dass der Videohub Server mit Strom versorgt
und via Ethernet angeschlossen ist.

- 56
Q)

Die IP-Adresse wurde bezogen und das Steuerpanel versucht, eine Verbindung
mit dem Videohub Server herzustellen

Taste blinkt gelb

Es besteht zwar eine Verbindung zwischen dem Gerat und dem Videohub
Server-Computer, aber die bendtigte Software- oder Firmwareversion wird nicht vom
Videohub Server unterstitzt. Aktualisieren Sie Ihr Gerat mit der aktuellsten Videohub
Software- und Firmwareversion und starten Sie lhr Videohub Steuerpanel neu.
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Auf dem Videohub Server ist eine inkompatible Version der Software oder
Firmware installiert

Keine Taste blinkt

Das Gerat hat erfolgreich eine Verbindung zum Videohub Server hergestellt und ist
einsatzbereit. Eine oder mehrere Tasten leuchten durchgehend wei3 oder durchgehend
weil3 und goldfarben.
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Das Steuerpanel wurde erfolgreich mit dem Videohub Server verbunden

Wenn die obere linke Taste erst nach einigen Minuten rot aufleuchtet, ist der Abruf einer IP-Adresse
fehlgeschlagen und das Panel hat sich selbst eine AutolP-Adresse im Format 169,254.Xxx.xXxX
zugewiesen. Wenn Sie keine AutolP-Adresse verwenden mochten, trennen Sie Ihre Netzwerkkabel
und stecken Sie sie erneut sicher ein, um flr eine fehlerfreie Verbindung zu sorgen. Prifen Sie lhre
Netzwerkkabel auf Defekte und vergewissern Sie sich, dass der DHCP-Server Uber freie
IP-Adressen verfugt. Trennen Sie alle Stromquellen von Ihrem Videohub Steuerpanel und verbinden
Sie sie neu, damit das Steuerpanel vom DHCP-Server eine neue IP-Adresse anfordert. Die Taste
sollte schnell nach Rot Ubergehen. Das Gerat durchlauft diese Fehlerdiagnose nur, wenn es in
Videohub Hardware Panel Setup nicht ausgewahlt ist.
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Wenn Ihr Videohub Geréat die Fernsteuerung per RS-422 nicht unterstutzt, zeigt Ihr Videohub Master
Control auf dem LCD stets ,SDI* an und Sie kdnnen die folgenden Abschnitte zu Steuerungsebenen

Uberspringen.

Verfugt Ihr Videohub Gerat Uber einen RS-422-Fernsteuerungsport, dann konnen Sie die Listen der
Quell- und Zielgerate mit der LEVEL-Taste auf dem Videohub Master Control Steuerpanel nach
Steuerungsebenen verkirzen.

Driicken Sie zunachst die DEST-Taste. Driicken Sie anschlieBend die LEVEL-Taste und durchlaufen
Sie die Steuerungsebenen:

SDI 422

Wahlen Sie diese Steuerungsebene, um lhre Videoequipment-Liste auf jene Gerate
zu beschranken, die Kennungen fir Remote- und SDI-Anschlisse enthalten. Diese
Ebene wird haufig fir SDI-Aufzeichnungskarten und MAZen verwendet, kann aber nicht
in Verbindung mit Kameras und Bildschirmen genutzt werden, weil diese nicht tber
RS-422-Fernsteuerungsports verfligen.

SDI

L J

@)

Wahlen Sie die Steuerungsebene SDI 422,

wenn Sie ausschlieBlich SDI-Videoequipment mit
RS-422-Decksteuerung sehen wollen. In diesem
Beispiel werden die Capture-Karte ,Edit 1“ und die
MAZ VTR 1¢ aufgelistet, weil beide tiber SDI- und
RS-422-Ports verfiigen

Listet alle SDI-Quellen und -Ziele auf. Sie wéhlen diese Steuerungsebene, wenn Sie
alle SDI-Videogerate wie Kameras, Bildschirme, Capture-Karten und MAZen ohne
RS-422-Anschlisse sehen mochten.

-

O

Wahlen Sie die Steuerungsebene SDI, wenn Sie
ausschlieBlich SDI-Videoequipment sehen wollen.
In diesem Beispiel werden die Capture-Karte ,Edit 1“
und die MAZ VTR 1 aufgelistet, weil beide tber
SDI-Ports verfligen
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422

Wahlen Sie diese Steuerungsebene, wenn Sie die Videoequipment-Liste auf alle Gerate mit
RS-422-Decksteuerung beschranken wollen. Dies listet alle Quellen und Ziele nach Namen
der RS-422-Fernsteuerungsports auf. Dies geschieht unabhangig davon, ob zugehdrige
SDI-Ports passende Kennungen tragen oder nicht. Diese Ebene kommt gewdhnlich fir
SDI-Capture-Karten und MAZen zum Einsatz, listet aber auch Fernsteuerungspanels und
zur Decksteuerung benutzte Server auf.

serial 1

(= Destination

VTR 1 O

Wahlen Sie die Steuerungsebene 422 aus, wenn Sie das
komplette Equipment mit RS-422-Remote-Decksteuerung sehen
wollen. Dies umfasst auch Gerate mit falsch zugeordneten
Kennungen sowie Fernsteuereinheiten. In diesem Beispiel ist
dem Fernsteuerungsport ,Serial 1“ der Capture-Karte ,Edit 1
eine falsche Kennung zugeordnet. Die Karte wird nur aufgelistet,
wenn die Steuerungsebene auf 422 gesetzt ist

: | i.r'fﬁ v e O
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Bedienpanel mit einer neu ausgewdhlten Quelle

Je nachdem, ob Sie benutzerdefinierte Kennungen fir die Ports lhrer Videohub Kreuzschiene
nutzen oder die Ports einfach direkt nummerieren mochten, bietet das Videohub Master Control Pro
Steuerpanel mehrere Methoden zum schnellen Auswéahlen und Umschalten von Zielen und Quellen.

Das Videohub Master Control Pro funktioniert vom Prinzip her wie jede andere Kreuzschienen-Steuerung.

Dricken Sie die DEST-Taste, um auf dem LCD ein Zielgerat einzublenden. Navigieren Sie mithilfe
der Steuertasten oder des Drehreglers zum gewtinschten Ziel.

Bestatigen Sie Ihre Auswahl durch Dricken der TAKE-Taste.

Driicken Sie die mit SRC markierte Quelltaste und @ndern Sie die Quelle mithilfe der Steuertasten
oder des Drehreglers.

Dricken Sie TAKE, um Ihre geanderte Signalverteilung zu bestatigen.

Auswahlen von Geraten durch Eingabe von Videohub Porthummern

Wenn Sie fur alle Videohub SDI- und Fernsteuerungsports die standardmaligen Kennungen beibehalten
haben, kdnnen Sie Routings einfach per Portnummer-Eingabe &ndern. Obwohl das Verfahren schnell ist,
mussen Sie sich dabei die Port-Nummerierung merken oder ein System anwenden, mit dem Sie
genau nachvollziehen kdnnen, welches Geréat mit welchem Videohub Port verbunden ist.

Dricken Sie die mit DEST markierte Zieltaste. Auf dem LCD wird das Zielfeld blau hinterlegt.

Wenn |hre Videohub Kreuzschiene lber eine RS-422-Fernsteuerung verfigt, driicken Sie
mehrmals die LEVEL-Taste, bis Sie die passende Steuerungsebene flur Ihr Equipment eingestellt
haben. Ansonsten kdnnen Sie diesen Schritt Giberspringen.

Geben Sie Uber den Ziffernblock lhre Zielportnummer ein. Die Tasten leuchten beim Driicken
einmal goldfarben auf. Der Zielport wird auf dem LCD eingeblendet. Loschen Sie Eingabefehler
durch Driicken der weiBen CLEAR-Taste und geben Sie die Portnummer neu ein.
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Dricken Sie die mit SRC markierte Quelltaste. Auf dem LCD wird das Quellfeld blau hinterlegt.

Geben Sie Uber den Ziffernblock lhre Quellportnummer ein. Die Tasten leuchten beim Driicken
einmal weifB auf. Die Quelle wird auf dem LC-Display eingeblendet. Loschen Sie Eingabefehler
durch Driicken der weiBen CLEAR-Taste und geben Sie die Portnummer neu ein.

Die TAKE-Taste blinkt so lange rot, bis Sie Ihr verandertes Routing bestatigt haben. Driicken Sie
TAKE und das Routing wird umgehend geandert. Wenn Sie CLEAR driicken, wird kein Signalweg
geandert. Das Videohub Master Control kehrt in den Ruhezustand zuriick und zeigt den zuletzt
eingestellten Signalweg auf dem LC-Display an.

2 Source E O

Input 52

=+ Destnation

Output 88 O

Wenn Sie fur alle Videohub SDI- und Fernsteuerungsports die
standardmaBigen Kennungen beibehalten haben, kénnen Sie
Routings einfach per Portnummereingabe andern. In diesem
Beispiel driicken Sie die DEST-Taste und geben anschlieBend
die Portnummer 88 ein. Drlicken Sie danach die SRC-Taste
und geben Sie die Portnummer 52 ein. Driicken Sie TAKE,

um lhren gednderten Signalweg zu bestatigen

Auswéhlen von Geraten mithilfe des Drehreglers

Mit dem Drehregler kdnnen Sie jederzeit durch Quell- und Ziellisten scrollen. Das geht unabhangig davon,
ob Sie lhre eigenen Videohub Portkennungen eingegeben haben oder nicht. Diese Methode ist zwar
am langsamsten, eignet sich aber zum Einsehen einer Liste mit allen verfiigbaren Geréaten und Ports.

Driicken Sie die mit DEST beschriftete Zieltaste. Auf dem LCD wird das Zielfeld blau markiert.

Dricken Sie auf einer Videohub Kreuzschiene mit RS-422-Steuerung, mehrmals die die
LEVEL-Taste, bis Sie die passende Steuerungsebene fur Ihr Equipment eingestellt haben.
Ansonsten kdnnen Sie diesen Schritt Gberspringen.

Drehen Sie den Drehregler vor oder zurlick, bis Sie Ihr gewlinschtes Ziel gefunden haben. Der
Zielport wird auf dem LCD eingeblendet.

Driicken Sie die mit SRC beschriftete Quelltaste, bis diese weiR aufleuchtet. Auf dem LCD wird
das Quellfeld blau markiert.

Scrollen Sie mit dem Drehregler zu lhrer gewtinschten Quelle. Die Quelle wird auf dem
LC-Display eingeblendet.

Die TAKE-Taste blinkt so lange rot, bis Sie Ihr verdndertes Routing bestatigt haben. Driicken Sie
TAKE und das Routing wird umgehend geéndert. Wenn Sie CLEAR driicken, wird kein Signalweg
geéndert. Das Videohub Master Control kehrt in den Ruhezustand zuriick und zeigt den zuletzt
eingestellten Signalweg auf dem LC-Display an.

) Source ) Source < Source <2 Source

Edit 1 Cam 1
& Destination & Destination (& Destination (& Destination

VTR 1 VTR 1 VTR 1 VTR 1

Cam 2 Teranex 1

In diesem Beispiel kommt der Drehregler zum Einsatz, um alle Quellen aufzulisten, die basierend auf
der SDI-Steuerungsebene an den Zielport ,VTR 1° geroutet werden kénnen. Beim Scrollen mithilfe des
Drehreglers erscheinen die Bezeichnungen der Quellgerédte nacheinander auf dem Display, sodass Sie
Ihre gewiinschte Videoquelle problemlos finden kénnen
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Auswahl von Geraten mittels benutzerdefinierten Tasten und Drehregler

Wenn Sie die Portkennungen fir Ihr Videohub Gerét eigens definiert haben, kdnnen Sie die
konfigurierbaren Tasten und den Drehregler zusammen verwenden, um zu einer Kurzliste mit
Quellen und Zielen zu navigieren. Diese Methode ist schnell und intuitiv, weil Sie lediglich durch eine
kurze Liste mit Geraten scrollen missen, ohne sich Portnummern merken zu mussen. Das Verfahren
ist besonders nttzlich, wenn Sie bestimmten Geratearten eine gemeinsame Kennung geben wollen,
bspw. VTR, Cam oder Mon (Videorekorder, Kamera oder Monitor).

Driicken Sie die mit DEST markierte Zieltaste. Auf dem LCD wird das Zielfeld blau markiert.

Wenn Ihre Videohub Kreuzschiene lber eine RS-422-Fernsteuerung verfugt, driicken Sie
mehrmals die LEVEL-Taste, bis Sie die passende Steuerungsebene flr lhr Equipment eingestellt
haben. Ansonsten kdnnen Sie diesen Schritt tberspringen.

Driicken Sie flr eine bestimmte Art von Zielgerat, wie z. B. VTR, die entsprechende
benutzerdefinierte Taste. Die Taste sollte goldfarben aufleuchten.

Drehen Sie den Drehregler so lange vor oder zurlick, bis Sie Ihr gewiinschtes Ziel gefunden
haben. In diesem Beispiel wird der Zielport VTR auf dem LCD eingeblendet. Loschen Sie
Eingabefehler durch Driicken der weiBen CLEAR-Taste und scrollen Sie so lange, bis das
korrekte Ziel angezeigt wird.

Driicken Sie die mit SRC markierte Quelltaste. Auf dem LCD wird das Quellfeld blau markiert.

Dricken Sie fur eine bestimmte Art von Quellgerat, wie z. B. eine Capture-Karte, die
entsprechende benutzerdefinierte Taste. Die Taste sollte weif3 aufleuchten.

Scrollen Sie mit dem Drehregler so lange nach rechts oder links, bis Sie Ihre gewlinschte Quelle
gefunden haben. In diesem Beispiel wird die Capture-Karte als Quelle auf dem LCD angezeigt.
Loschen Sie Eingabefehler durch Dricken der weiBen CLEAR-Taste und scrollen Sie so lange,
bis das korrekte Ziel angezeigt wird.

Die TAKE-Taste blinkt so lange rot, bis Sie Ihr veréandertes Routing bestatigt haben. Driicken Sie
TAKE und das Routing wird umgehend geandert. Wenn Sie CLEAR drlcken, wird kein Signalweg
gedndert. Das Videohub Master Control kehrt in den Ruhezustand zurtick und zeigt den zuletzt
eingestellten Signalweg auf dem LCD an.

Es kann vorkommen, dass eine lhrer flr eine Quelle oder ein Ziel benutzerdefinierten Tasten
blinkt, ohne anschlieBend durchgehend zu leuchten. In diesem Fall verhindert das Videohub
Master Control eine Betatigung der Taste, weil die Gerateart entweder nicht als Quell- oder
Zielgerat gekennzeichnet wurde oder nicht mit der aktuellen Steuerungsebene Ubereinstimmt.
Zum Beispiel sollten Kameras generell nicht als Zielgeradte und Bildschirme nicht als Quellgeréate
konfiguriert werden, weil diese Einstellungen nicht der RS-422-Steuerungsebene entsprechen.
N&heres zum Andern von Tastenkennungen finden Sie im Abschnitt ,Konfigurieren der
Videohub Master Control Pro*.

% Source <) Source ) Source

Cam 3 Cam 2
(= Destination (= Destination (= Destination

VTR 1 VTR 1 VTR 1

Cam 1

In diesem Beispiel wurde eine benutzerdefinierte CAM-Taste gedriickt.
Entsprechend werden auf dem LCD bei Betdtigung des Drehreglers ausschlieBlich
Kameras als Quellen aufgefthrt. Mit dieser Methode lassen sich Videoquellen
schnell finden, weil Sie nur eine kurze Liste mit Quellgeréten durchlaufen missen
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Auswaéhlen von Geraten mit nummerierten Steuertasten und Drehregler

Wenn Sie lhre Videohub Ports selbst mit Nummern belegt haben, kénnen Sie die numerischen
Tasten und den Drehregler zusammen verwenden, um zu einer Kurzliste mit Quellen und Zielen
zu navigieren. Diese Methode ist schnell und intuitiv, weil Sie lediglich eine kurze Gerateliste
durchlaufen und sich dabei keine Portnummern merken missen. Das Verfahren ist besonders
nutzlich, wenn Sie bestimmten Gerategruppen eine gemeinsame numerische Kennung geben
wollen, bspw. zur Darstellung von Standorten. So konnten bspw. alle Gerate in Studio 3 wie folgt
benannt werden: VTR 3, Edit 3, Cam 3A, Cam 3B, Mon 3A und Mon 3B etc.

Driicken Sie die mit DEST markierte Zieltaste. Auf dem LCD wird das Zielfeld blau markiert.

Wenn Ihre Videohub Kreuzschiene lber eine RS-422-Fernsteuerung verfugt, driicken Sie
mehrmals die LEVEL-Taste, bis Sie die passende Steuerungsebene flr Ihr Equipment eingestellt
haben. Ansonsten kdnnen Sie diesen Schritt iberspringen.

Geben Sie Uber die numerischen Tasten Ihre Zielportnummer ein, z. B. die Zahl 3 fur Studio 3.
Jede nummerierte Steuertaste leuchtet beim Driicken goldfarben auf.

Drehen Sie den Drehregler so lange nach rechts oder links, bis Sie Ihr gewiinschtes Ziel
gefunden haben. In diesem Beispiel lieBen sich so die Kennungen VTR 3, Edit 3, Mon 3A oder
Mon 3B auf dem LCD aufrufen. Loschen Sie Eingabefehler durch Driicken der weiBRen
CLEAR-Taste und wéahlen Sie eine neue Zielportnummer.

Dricken Sie die mit SRC markierte Quelltaste. Auf dem LCD wird das Quellfeld blau markiert.

Geben Sie Uber das numerische Tastenfeld Ihre Quellportnummer ein, z. B. die Zahl 3 fur
Studio 3. Jede Zahlentaste leuchtet beim Dricken weif3 auf.

Scrollen Sie mit dem Drehregler so lange durch Ihre Quellen, bis Sie lhre gewiinschte Quelle
gefunden haben. In diesem Beispiel lieRen sich etwa die Kennungen VTR 3, Edit 3, Cam 3A oder
Cam 3B auf dem LCD aufrufen. Loschen Sie Eingabefehler durch Dricken der weiRen
CLEAR-Taste und wahlen Sie eine neue Quellnummer.

Die TAKE-Taste blinkt so lange rot, bis Sie Ihr verédndertes Routing bestatigt haben. Driicken Sie
TAKE und das Routing wird umgehend geandert. Wenn Sie CLEAR drlicken, wird kein Signalweg
gedndert. Das Videohub Master Control kehrt in den Ruhezustand zurtick und zeigt den zuletzt
eingestellten Signalweg auf dem LCD an.

<) Source <) Source <) Source

Edit 3 Cam 3
(= Destination (= Destination (= Destination

VTR 1 VTR 1 Monitor 2

Teranex 3

In diesem Beispiel wurde Taste 3 gedrlickt, um mithilfe des Drehreglers ausschlieBlich
Videoquellen auf dem LCD aufzurufen, deren Bezeichnung die Zahl 3 enthalt. Mit dieser
Methode lassen sich Videoquellen schnell finden, weil Sie nur eine kurze Gerételiste
durchlaufen mussen, die auf einer zugewiesenen Gruppennummer basiert. Im
vorliegenden Beispiel wéren das alle Gerate in Studio 3

Auswahlen von Geraten mit benutzerdefinierten und numerischen Tasten

Wenn Sie lhre Videohub Ports mit eigenen Namen und Nummern belegt haben, kdnnen Sie die
konfigurierbaren und numerischen Tasten zusammen verwenden, um Quellen und Ziele direkt
auszuwahlen. Auch mit diesem Verfahren arbeiten Sie schnell und intuitiv, weil Sie keine Gerateliste
durchlaufen missen. Sie missen sich nur merken, wie viele Geréte Sie von jedem Typ haben, z. B.
zwei MAZen und vier Monitore.

Sehr nitzlich ist diese Methode, wenn Sie Kennungen nach Namen und Nummern vergeben, bspw.
VTR 01, VTR 02, Cam 01, Cam 02, Cam 03, Mon 01, Mon 02, Mon 03 und Mon 04.
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Driicken Sie die mit DEST markierte Zieltaste. Auf dem LCD wird das Zielfeld blau markiert.

Wenn Ihre Videohub Kreuzschiene lber eine RS-422-Fernsteuerung verfugt, driicken Sie
mehrmals die LEVEL-Taste, bis Sie die passende Steuerungsebene fir lhr Equipment eingestellt
haben. Ansonsten kdnnen Sie diesen Schritt Gberspringen.

Dricken Sie fur eine bestimmte Zielgerateart, wie z. B. VTR, die entsprechende
benutzerdefinierte Taste. Die Taste sollte goldfarben aufleuchten.

Geben Sie Uber das numerische Tastenfeld die Zielportnummer ein, z. B. ,07“ fir VTR 07. Jede
nummerierte Steuertaste leuchtet beim Driicken goldfarben auf.

Dricken Sie die mit SRC markierte Quelltaste. Auf dem LCD wird das Quellfeld blau markiert.

Dricken Sie fur eine bestimmte Art von Quellgerét, wie z. B. eine Capture-Karte, die
entsprechende benutzerdefinierte Taste. Die Taste sollte weil3 aufleuchten.

Geben Sie Uber das numerische Tastenfeld die Nummer fur Ihr Quellgerét ein, z. B. ,,03“ fur die
Capture-Karte ,Edit 03“. Jede Zahlentaste leuchtet beim Driicken weif auf.

Die TAKE-Taste blinkt so lange rot, bis Sie Ihr verandertes Routing bestatigt haben. Driicken Sie
TAKE und das Routing wird umgehend geandert. Wenn Sie CLEAR driicken, wird kein Signalweg
geandert. Das Videohub Master Control kehrt in den Ruhezustand zuriick und zeigt den zuletzt
eingestellten Signalweg auf dem LCD an.

Es kann vorkommen, dass eine lhrer flr eine Quelle oder ein Ziel benutzerdefinierten Tasten
blinkt, ohne anschlieBend durchgehend zu leuchten. In diesem Fall verhindert das Videohub
Master Control eine Betatigung der Taste, weil die Gerateart entweder nicht als Quell- oder
Zielgerat gekennzeichnet wurde oder nicht mit der aktuellen Steuerungsebene Ubereinstimmt.
Zum Beispiel sollten Kameras generell nicht als Zielgerédte und Bildschirme nicht als Quellgeréate
konfiguriert werden, weil diese Einstellungen nicht der RS-422-Steuerungsebene entsprechen.
N&heres zum Einrichten und Andern von Tastenkennungen finden Sie weiter oben im Abschnitt
~Konfiguration eines Videohub Master Control Pro®.

@)

= Destination

VTR 1 O

Wenn Sie beschlossen haben, ,Edit 3* als Quelle und

LV TR 1 als Ziel einzurichten, kénnen Sie die Signalwege
direkt ohne Scrollen zuordnen. Driicken Sie fur dieses
Beispiel die DEST-Taste gefolgt von der benutzerdefinierten
VTR-Taste und der Taste 1% Das Ziel ,VTR 1“ erscheint im
Zielfeld. Driicken Sie die SRC-Taste gefolgt von der
benutzerdefinierten Edit-Taste und der Taste ,3“ Quelle
LEdit 3“ erscheint im Quellfeld. Driicken Sie abschlieBend
die TAKE-Taste, um lhr gedandertes Routing zu bestatigen

Sperren und Entsperren von Signalwegen

Sperren eines Ziels mit einem Videohub Master Control:

Legen Sie die Ziele und Quellen mit Ihrer bevorzugten Methode fest. Wenn Sie Ihr Routing
vorgegeben haben, kehrt das Videohub Master Control Steuerpanel in seinen
Ruhezustand zurtck.

Driicken Sie die mit DEST markierte Zieltaste. Auf dem LCD wird das Zielfeld blau markiert.

Wenn die gewlnschte Signalzuordnung nicht bereits auf dem LC-Display zu sehen ist, navigieren
Sie mit den Steuertasten bzw. dem Drehregler zu dem zu sperrenden Zielgerat.
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Dricken Sie die goldfarbene Zieltaste und halten Sie sie gedrlickt, bis im Zielfeld des LCDs ein
Schloss-Icon erscheint.

Driicken Sie erneut die Zieltaste, um das Videohub Master Control in seinen Ruhezustand
zurickzuversetzen. Das Zielfeld wird dann grau markiert.

= Source SO 422 Q
Edit 1

& Destination

VTR 1
O

Im gesperrten Zustand einer Signalsenke erscheint
im Zielfeld ein Schloss-Icon

Entsperren eines Ziels mit einem Videohub Master Control:

Dricken Sie die mit DEST beschriftete Zieltaste. Auf dem LCD wird das Zielfeld blau hinterlegt.

Wenn die gewlnschte Signalzuordnung nicht bereits auf dem LC-Display zu sehen ist, navigieren

Sie mit den Steuertasten bzw. dem Drehregler zu dem Zielgerat, das entsperrt werden soll. Im
Zielfeld ist fur das gesperrte Ziel ein Schloss-Icon zu sehen.

Dricken Sie die goldene DEST-Taste und halten Sie sie so lange gedriickt, bis das Schloss-Icon

im Zielfeld des LC-Displays verschwindet.

Driicken Sie erneut auf DEST, um das Videohub Master Control in seinen Ruhezustand
zuriickzuversetzen. Das Zielfeld wird dann grau markiert.

Arbeiten mit Makros

Durch Dricken einer griinen Makrotaste erfolgt die Signaldurchschaltung gleichzeitig fur alle vorab
in Videohub Hardware Panel Setup konfigurierte Koppelpunkt-Anderungen. Jeder Taste kdnnen bis
zu 16 Koppelpunkte zugewiesen werden. Bei aktivierter TAKE-Tastenfunktion findet die gleichzeitige

Anderung von Signalwegen nur dann statt, wenn Sie den Vorgang durch Driicken der TAKE-Taste
bestatigen. Sollte das Makro aus irgendwelchen Grinden nicht ausgefuhrt werden konnen, blinkt
die Taste.

Wurde das Videohub Smart Control Pro Steuerpanel als Cut-Bus-Controller konfiguriert, dann ist das

Zielgerat bereits ausgewahlt und Sie mussen nur noch lhre Videoquelle bestimmen.

Dricken Sie eine der weiBen Videoquelltasten. Die Taste leuchtet weil3, um sie von den ubrigen

Quellen zu unterscheiden. Die Videoquelle wird sofort durchgeschaltet und ist auf dem
Zielgerat sichtbar.

Wenn Sie die TAKE-Tastenfunktion aktiviert haben, blinken die neue Quelltaste und die
TAKE-Taste gemeinsam. Die veranderte Signaldurchschaltung wird nur ausgefthrt, wenn Sie
den Vorgang durch Dricken der TAKE-Taste bestatigen.

Das als Cut-Bus-Controller konfigurierte Videohub Smart Control Pro mit aktivierter TAKE-Taste
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Ist das Videohub Smart Control Pro als XY-Controller konfiguriert, leuchten die Zieltasten goldfarben
und die Quelltasten wei. Wahlen Sie die Zieltaste beim Arbeiten mit mehreren Zielen immer vor der
Quelltaste aus.

So andern Sie Signalwege:

Durch Driicken einer goldenen Zieltaste leuchtet diese hell auf, um sie von den Ubrigen
Zieltasten zu unterscheiden. Wurde bereits eine Videoquelle an dieses Ziel durchgeschaltet,
leuchtet die Taste weiB.

Um eine neue Quelle an dieses Ziel durchzuschalten, driicken Sie die gewiinschte
Videoquelltaste. Die Videoquelle wird sofort durchgeschaltet und ist auf dem Zielgerat sichtbar.
Die neue Quelltaste leuchtet hell auf und die vorherige Quelltaste wird auf ihre normale Helligkeit
gedimmt. Um ein weiteres Routing zu andern, driicken Sie eine weitere Zieltaste gefolgt von
einer neuen Quelltaste.

Ist die TAKE-Tastenfunktion aktiviert, blinken die neue Quelltaste und die TAKE-Taste
gemeinsam. Die veranderte Signaldurchschaltung wird nur ausgefiihrt, wenn Sie den Vorgang
durch Driicken der TAKE-Taste bestatigen.

Sperren und Entsperren von Signalwegen

Zum Sperren eines Zielgerats driicken Sie die gewlinschte Zieltaste und halten Sie sie gedrtlickt, bis
sie blau aufleuchtet. Die zugehorige Quelltaste leuchtet auf. Wenn Sie versuchen, die
Durchschaltung einer Quelle an einen gesperrten Zielport zu &ndern, blinkt die Zieltaste blau. Zum
Entsperren eines Zielports driicken Sie die zugehdrige Taste und halten Sie sie so lange gedrickt,
bis sie wieder normal goldfarben leuchtet.

Arbeiten mit Makros

Durch Dricken einer griinen Makrotaste erfolgt die Signaldurchschaltung gleichzeitig fur alle vorab
in Videohub Hardware Panel Setup konfigurierte Koppelpunkt-Anderungen. Jeder Taste kénnen bis
zu 16 Koppelpunkte zugewiesen werden. Bei aktivierter TAKE-Tastenfunktion findet die gleichzeitige
Anderung von Signalwegen nur dann statt, wenn Sie den Vorgang durch Driicken der TAKE-Taste
bestatigen. Sollte das Makro aus irgendwelchen Grinden nicht ausgefuhrt werden konnen, blinkt
die Taste.

= O
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Das als XY-Controller konfigurierte Videohub Smart Control Pro mit aktivierter TAKE-Taste
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Beschriften der Steuertasten

Die Steuerpanels in den Ausfiihrungen Videohub Master Control Pro und Videohub Smart
Control Pro sowie Videohub 12G Modelle haben abnehmbare Kappen zum Beschriften der Tasten.

Die Installationsoftware enthalt einen Ordner namens ,Videohub Control Labels®, in dem sich eine
PDF-Datei mit Beschriftungsvorlagen befindet. Beschriften Sie die Etiketten der PDF-Datei, drucken
Sie sie aus und schneiden Sie sie dann zum Einfiigen in die Tastenkappen zurecht.

So nehmen Sie die Tastenkappen ab:

/

3

—

Mit einem Flachkopfschraubendreher lassen sich Legen Sie |hr ausgedrucktes Etikett lose in die mit
die Tastenkappen leicht abnehmen. der Offnung nach oben zeigende Tastenkappe.

Setzen Sie die Tastenkappe mit korrekter Ausrichtung
wieder in den Tastenblock ein und drlicken Sie
sie vorsichtig ans Gerét, bis sie einrastet.

Blackmagic MultiView 16

Der MultiView 16 ist ein SDI-Multiviewer fur eine Rackeinheit und kann bis zu 16 verschiedene
SDI-Signale in einer Vielzahl von Formaten auf einem einzigen Bildschirm gleichzeitig anzeigen.
Mit Support fur Ultra HD und Fernsteuerung unter Einsatz der intuitiven Videohub Software haben
Sie die ultimative Monitoring-L6sung fir lhre Blackmagic Videohub Kreuzschienen.

Jeder SDI-Eingang des Blackmagic MultiView 16 verfiigt Uber seinen eigenen Durchschleifausgang,
sodass Sie jedes Signal an zusétzliche SDI-Geréte weiterleiten kdnnen. Dank zwei 6G-SDI-Ausgangen
und zwei abwartskonvertierten HD-SDI-Ausgangen konnen wahlweise HD- oder Ultra-HD-Bildschirme
angeschlossen werden. Je nach Format, das Ihr angeschlossener Bildschirm unterstitzt, schaltet die
HDMI-Ausgabe zwischen HD und Ultra HD um. Alle SDI-Anschlisse erkennen SD, HD, 3G-SDI und
6G-SDI automatisch. Zudem gibt es an allen SDI-Ausgéangen Reclocking sowie einen Referenzeingang
fur den Anschluss an Mischer und andere Broadcast-Videogerate.

Blackmagic MultiView 16
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Der Blackmagic MultiView 16 ldsst sich Uber die integrierte Frontblende steuern. An Standorten,
die keinen Zugang zur Frontblende gewahren, kann der MultiView 16 via Ethernet oder Uber einen
seriellen Anschluss auch extern gesteuert werden. Kreuzschienen-Controller von Fremdherstellern
ermoglichen zur Umschaltung zwischen Koppelpunkten die Steuerung via Ethernet oder als
RS-422-Slave-Gerét.

Der Multiviewer kann die Ausgabe in den Layouts 1x1, 2x2, 3x3 anzeigen. Im 4x4-Layout ist die
Anzeige aller Eingaben zugleich mdglich. AuBerdem kann der Blackmagic MultiView 16 vier
unabhangige native HD-Signale als einzelnes Ultra-HD-Bild senden.

Der Blackmagic MultiView 16 wird mit Wechselstrom gespeist.

Die Frontblende des Blackmagic MultiView 16 gewéhrt den schnellen Zugriff auf Einstellungen,
Quellen und Anzeigen.

LCD und Homescreen

Uber das integrierte LCD sind Einstellungen schnell und intuitiv einseh- und anpassbar. Wenn Sie
Ihren Blackmagic MultiView 16 zum ersten Mal mit Strom versorgen, erscheint der Homescreen als
Standardbildschirm. In einer praktischen Einstellungsiibersicht zeigt er folgende Informationen an:

Ausgabeformat fiir HD-Video

Diese Information befindet sich in der oberen linken Ecke des LCDs. Sie gibt Auskunft tber die
HD-Formateinstellungen fiir die Gber die HD-SDI-Anschliisse ausgegebenen Videonormen
1080i/59,94 oder 1080i/50.

Audioeingabe

Diese Information befindet sich rechts neben dem HD-SDI-Videoausgabeformat. Sie zeigt an, Uber
welchen SDI-Eingang Audio in die Multiview-HDMI- und SDI-Ausgabe eingebettet wird.

Multiview-Layout
Bezieht sich auf die Anordnung lhrer Ansichten. Das Layout ist je nach Anzahl der angeschlossenen
Eingaben optimierbar.
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Auf dem LCD der Frontblende wird
standardmaBig der Homescreen angezeigt.
Nach einer Einstellungsanderung konnen
Sie durch Dricken der MENU-Taste
jederzeit zum Homescreen zurtickkehren

Blackmagic MultiView 16
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Bedientasten
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SRC

VIEW

SRC und VIEW

Durch Drucken der SRC- und VIEW-Tasten 6ffnen Sie die Quell- und
Ansichtseinstellungen. Mit diesen Tasten geben Sie vor, welche Eingabequelle
Sie in einer gewinschten Ansicht sichten mochten.

Driicken Sie die VIEW-Taste, um die Ansichtsseite zu 6ffnen. Dies aktiviert die
Ansichten im unteren LCD-Abschnitt.

Drucken Sie zur Auswahl Ihrer gewilinschten Ansicht auf eine nummerierte
Taste an der Frontblende oder scrollen Sie mit dem Drehregler durch die
Ansichten. Driicken Sie auf die SET-Taste, um lhre Einstellung zu bestatigen.

Driicken Sie die SRC-Taste. Dies aktiviert die Quellen im oberen LCD-Abschnitt.

Dricken Sie zur Auswahl einer gewiinschten Eingabe auf eine nummerierte
Taste an der Frontblende oder scrollen Sie mit dem Drehregler durch die
Eingaben auf lhrem LCD. Wenn Sie |hre Eingaben mit eigenen Labels versehen
haben, werden diese entsprechend im oberen LCD-Abschnitt angezeigt.

Bestatigen Sie Ihre Auswahl durch Driicken der SET-Taste.

SOLO

Drucken Sie die SOLO-Taste, um das Monitoring im Vollbildmodus zu aktivieren.
Drucken Sie mit aktivierter SOLO-Taste auf eine nummerierte Taste an der
Frontblende, um lhre zu prifende Ansicht auszuwahlen, oder scrollen Sie mit
dem Drehregler durch Ihre Ansichten. Driicken Sie die SOLO-Taste erneut, um
zum Multiview-Layout zurtickzukehren.

SET

Dricken Sie zum Auswahlen und Bestatigen von Einstellungen die SET-Taste. Wenn
Sie zur Auswahl eines MenUpunkts die SET-Taste drlicken, wird das anpassbare
Einstellungsfeld farblich markiert und die SET- und MENU-Tasten blinken. Driicken
Sie nach einer Einstellungsanderung zur Bestatigung erneut die SET-Taste.

MENU

Driicken Sie zum Offnen der Einstellungen die MENU-Taste. Nach einer
Einstellungsédnderung kénnen Sie durch Driicken der MENU-Taste zudem
jederzeit zum Homescreen zurlickkehren.

Nummerierte Tasten

Mit den nummerierten Tasten wdahlen Sie die Eingaben und Ansichten aus, in
denen Sie Einstellungen vornehmen mochten.

Mit denselben Tasten bestimmen Sie, welche SDI-Eingabe als Audioeingabe
dienen soll.
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SRC, VIEW und SET

Driicken Sie die SRC- und VIEW-Tasten an der Frontblende, um die Quell- und
Ansichtseinstellungen zu 6ffnen. Verwenden Sie zur Anpassung die nummerierten
Tasten oder den Drehregler und driicken Sie zur Bestatigung die SET-Taste.

VIEW

(%)
£l
(g}

SET Der Quell- und Ansichtsbildschirm zeigt an, welche Einstellung Sie aktuell
anpassen. Benutzerdefinierte Labels erscheinen entsprechend auf der Anzeige.

() &= o
@ Blackmagicdesigng

- E
IO E )

SOLO und MENU

Dricken Sie die SOLO-Taste, um zum Vollbildmodus zu gelangen. Dricken Sie
die MENU-Taste, um zur Einstellungsseite zu gelangen und zum Homescreen
zurickzukehren.
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GPI and Tally Interface

Das Blackmagic Design GPI and Tally Interface ist eine kostenglnstige Alternative fur
Multicam-Produktionen, bei denen eine Kamerasteuereinheit (CCU), Videosignale von mehreren
Kameras zum Weiterleiten an einen einzelnen Bildschirm umschalten muss. Das Gerat ist mit jeweils acht
konfigurierbaren Allzweck-Schnittstellen und -Ausgangen — sogenannten GPIs und GPOs — ausgestattet.

Die GPIs senden Befehle via Ethernet an Ihre Videohub, um die ausgewéhlte Kamera unter
bestimmten Koppelpunkt-Bedingungen an den CCU-gesteuerten Bildschirm durchzuschalten.
Daraufhin senden die GPOs ein Tally-Signal an Ihre Kameras und andere Geréte.
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GPI and Tally Interface Pinbelegung flr den DB25-Verbinder

Bitte ziehen Sie zur Anfertigung eigener Kabellésungen das Pinbelegungsdiagramm auf der
Geréteunterseite zu Rate.

Néaheres zur Konfiguration lhres eigenen GPI and Tally Interface mithilfe von Blackmagic Videohub
Setup finden Sie im Abschnitt ,Blackmagic Videohub Software® in diesem Handbuch.

GPI and Tally Interface
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Blackmagic Videohub Software

Die Blackmagic Videohub Software beinhaltet drei wichtige Software-Anwendungen zur
Konfiguration und Steuerung lhrer Videohub und lhrer Videohub Hardware-Steuerpanels.
Laden Sie die Blackmagic Videohub Software aus dem Blackmagic Support-Center unter
www.blackmagicdesign.com/de/support herunter.

Die Blackmagic Videohub Software enthalt folgende Anwendungen:

Blackmagic Videohub Setup. Das Dienstprogramm verwenden Sie, um Einstellungen zu &ndern,
Ilhre Videohub zu konfigurieren und die Produktsoftware zu aktualisieren.

Blackmagic Videohub Hardware Panel Setup. Das Dienstprogramm dient zum Konfigurieren der
Hardware-Steuerpanels Videohub Master Control Pro und Smart Control Pro.

Blackmagic Videohub Control. Das Software-Bedienpanel dient zum Fernsteuern lhrer Videohub
Uber USB oder ein Ethernet-Netzwerk.

Blackmagic Videohub Setup

Mit Blackmagic Videohub Setup kdnnen Sie die Ein- und Ausgange mit Labels belegen, um
Quellen und Ziele zu identifizieren und bei Verwendung der Schnellwahltasten mit der Videohub
Filterfunktion die besten Suchergebnisse zu erzielen. Auch kdnnen Sie Makros erstellen,
Schnellwahltasten mit Funktionen belegen und vieles mehr.

[ ] L] Blackmagic Videohub Setup

Videohub Setup

Blackmagic Videohub 10x10 12G

Laden Sie zunachst die Videohub Software herunter und installieren Sie sie auf Ihrem Mac oder Windows
Computer. Die Software steht kostenlos unter www.blackmagicdesign.com/de/support zur Verfiigung.

SchlieBen Sie Ihre Videohub nach erfolgter Softwareinstallation auf Ihrem Computer Gber USB an,
gehen zu lhrem Programme-Ordner und starten Blackmagic Videohub Setup.

Als erstes sehen Sie den Homescreen. Hier wahlen Sie Ihre Videohub aus, wenn Sie mehr als ein Gerat
angeschlossen haben. Klicken Sie zum Durchlaufen der Gerate einfach auf die Links- und Rechtspfeile.

Die Einstellungen fir Ihre Videohub 6ffnen Sie, indem Sie auf das Icon unterhalb der abgebildeten
Videohub Klicken.

Blackmagic Videohub Setup

323


http://www.blackmagicdesign.com/de/support
http://www.blackmagicdesign.com/de/support

Auf den Seiten ,Inputs” und ,,Outputs® konnen Sie all Ihre Quelleingaben und Zielausgaben mit
Labels versehen.

So weisen Sie einer Quelle oder einer Ausgabe Labels zu:
Klicken Sie unter ,Inputs® und ,Outputs” in das Textfeld.

Geben Sie einen Namen ein. Driicken Sie die Eingabetaste auf lhrer Computertastatur oder
klicken Sie ins nachste Textfeld, um es auszuwahlen.

Wenn Sie alle Labels eingegeben haben, klicken Sie zum Speichern auf ,Save*.
Die Labels sollten in Ubereinstimmung mit den Labels der Schnellwahltasten am Gerat gewéhlt
werden, bspw. DECK fur Wiedergabe- und Aufzeichnung, MON flr Monitoring-Ausgabe usw. Sollten
Sie andere Labelnamen bevorzugen, empfiehlt es sich, auch die Labels der physischen Tasten

andern, damit Software und Hardware iibereinstimmen. N&heres zum Andern der Tasten-Labels
erfahren Sie im Abschnitt ,Beschriften der Steuertasten®

Die Videohub Filterfunktion untersttitzt GroB- und Kleinschreibung.

Labels fiir Quelleingaben und Zielausgaben lassen sich auch als Label-Sets speichern. Wenn Sie
also Labels flr ein neues Projekt andern missen, kdnnen Sie das zuvor gespeicherte Set jederzeit
erneut laden.

So speichern Sie ein Label-Set:

Klicken Sie zum Speichern eines Label-Sets am unteren Rand der ,Inputs“- und ,Outputs“-Seiten
auf das Zahnrad-lcon und dann auf ,Save Label-Set".

Benennen Sie das Label-Set und wahlen Sie einen Speicherort. Klicken Sie zum Speichern auf ,Save®

So laden Sie ein Label-Set:

Klicken Sie zum Laden eines Label-Sets am unteren Rand der ,Inputs®- und ,,Outputs®-Seiten auf
das Zahnrad-lcon und dann auf ,Load Label-Set*".

Wahlen Sie ein vorab gespeichertes Label-Set und klicken Sie auf ,Open®.

Videohub 10x10 12G

Blackmagic Videohub 10x10 12G

Inputs Qutputs Control Panel Setup

Inpur  Label
DECK1
2 DECK 2
NFCK 3
4 DECK 4
EDIT
EDIT2

LAM 1

CAM 4

ﬁ Cancal save

Blackmagic Videohub Setup
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HINWEIS Port-Labels fir Uber IP-gesteuerte Videohubs kdnnen hier nicht geandert
werden, da diese von angeschlossenen IP-Videogeraten stammen. Diese Labels werden
auf der angeschlossenen Videohub gespeichert und sind auch auf anderen mit lhrem
Netzwerk verbundenen Steuerpanels sichtbar.

In den ,Outputs®-Einstellungen finden Sie neben jedem Ausgang ein Kontrollkdstchen. Damit
aktivieren Sie den Cut-Bus-Modus. Befindet sich ein Ausgang im Cut-Bus-Modus, &ndert sich ein
Signalweg, sobald eine Quelle ausgewahlt wird, ohne dass man dies vorher mit der TAKE-Taste
bestatigen muss.

Uber die Buttons ,All On“ und ,All Off* aktivieren bzw. deaktivieren Sie den Cut-Bus-Modus fiir
einzelne bzw. alle Ziele.

Videohub 10x10 12G

Blac ohub 10x10 12€

Inputs Qutputs Control Panel Setup

Output  Label Use Take

DECK 1 ~ On

DECK 2 ~ on

3 DECK 2 ~ On

4 DFCK 4 ' an

EDIT 1 ~ on

FINT 2 | an

MON 1 + on

& MON 2 ~ on

MON 2 ~ on

0 MON & ~ on

All On All OFf
ﬁ Cancel Save

Im Cut-Bus-Modus schaltet man Routings ohne Betéatigung
der TAKE-Taste um

Auf der ,Control Panel“-Seite erstellen und belegen Sie Makro-Buttons mit Funktionen.

Die Makroanzahl bestimmen Sie mithilfe des Schiebereglers ,Number of macros”. Mit dem
Hinzufligen von Makros erscheinen die Buttons im Dienstprogramm weif3.

So belegt man einen Makro-Button mit einer Makrofunktion:

Klicken Sie im Bereich ,Button Mapping“ auf einen weiBen Makro-Button. Es erscheint ein mit
Zeilen von A bis P sortiertes MenU. Jede Zeile steht fur einen Routing-Vorgang.

Wahlen Sie in der ,Source®-Spalte in Zeile ,A" die Eingabequelle und dann das Ausgabeziel aus.

Klicken Sie zum Speichern auf ,Save*.

Der Makro-Button ist nun mit einem Makro belegt.

Die drei beschriebenen Schritte weisen dem Makro-Button einen einzelnen Routing-Vorgang zu.
Sie konnen jedoch auch mehrere Aktionen zuweisen, die mit einem Makro gleichzeitig ausgefihrt
werden. Fiir ein Projekt mit einer komplexen Abfolge von mehreren Routing-Anderungen bspw.,
wirden Sie die gesamte Sequenz einem einzigen Makro-Button zuweisen. Eine machtige Funktion!

Blackmagic Videohub Setup
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Um einen Makro auszufiihren, klicken Sie an der Frontblende auf die mit MAC beschriftete
Makro-Taste. Bestéatigen Sie den Routing-Vorgang durch Dricken der TAKE-Taste.

Inputs Qutputs

Number of macros:

Buttan Mapping

MON | DECK | FDIT

source
Al CAM1
B | Select an input
C | Select an input
D | Select an input

E | Select an input

F | Select an input
G| Select an input
H | Select an inpul

1| select an input

Select an inpul

Makros ermoglichen das Umschalten mehrerer

cAM | STRE

Signalwege gleichzeitig

Control Panel Setup

]

nestinarians

- DECK 1

v Select an output
hd Select an output
¥ Select an output
= Select an output
L Select an output
v Salect an output
v Select an outpul
» Select an output
v Select an outpul

Die beschrifteten Schnellwahl-Tasten an der Frontblende Ihrer Videohub dienen dazu, fur der
Signalwegumschaltung Gerate-Gruppen auszuwahlen. Wenn Sie z. B. drei HyperDeck-Quellen mit
den Eingabe-Labels DECK 1, DECK 2 und DECK 3 haben, kdnnen Sie Ihre Auswahl mithilfe der
DECK-Schnellwahltaste auf diese drei Quellen reduzieren. Die einzelnen Quellen wéahlen Sie dabei
mit dem Suchlaufregler oder durch Driicken der Steuertasten 1, 2 oder 3 aus. Dies ist besonders
dann hilfreich, wenn man gréBere Videohubs mit mehreren angeschlossenen Geraten verwendet.

Wenn man einer Schnellwahltaste ein neues Label zuweist, sollte das Label der zugehorigen
Taste am Gerat ebenfalls gedndert werden. Naheres erfahren Sie im Abschnitt ,Beschriften

der Steuertasten®.

So weist man Schnellwahl-Tasten ein Label zu:

Klicken Sie zur Beschriftung einer Schnellwahltaste auf einen Button und geben Sie einen
Labelnamen ins Textfeld ein. Die Labelbezeichnung sollte mit den zugehoérigen Eingabe- und
Ausgabe-Labels Gbereinstimmen. Wenn lhre HyperDeck Quellen bspw. die Labels DECK 1,
DECK 2 und DECK 3 usw. haben, werden sie von einer mit dem Label DECK belegten

Schnellwahltaste erkannt.

Blackmagic Videohub Setup
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Klicken Sie zum Speichern auf ,Save*.

Ndheres zum Umschalten von Signalwegen mithilfe der Schnellwahltasten finden Sie im Abschnitt
,Schnellwahltasten®.

Button Mapping

MON | DECK | EOIT qu\ oM

Bullun Label: | ATEM|

Benennen Sie lhre Schnellwahltaste neu und klicken Sie
auf ,Save“

Auf der Setup-Seite kdnnen Sie lhrer Videohub zur Identifizierung in einem Netzwerk einen Namen
geben. Geben Sie einfach einen Namen ein und klicken Sie anschlieBend auf den ,Set“-Button.

Um fur den LCD-Bildschirm lhrer Videohub eine andere Sprache einzustellen, treffen Sie lhre
Auswahl aus dem Sprachmenu und klicken auf ,Speichern®.

Auch die Softwareversion wird hier angezeigt. Priifen Sie im Blackmagic Design Support-Center
unter www.blackmagicdesign.com/de/support, ob Sie die neueste Version geladen haben.

Video-Monitoring
Bei aktiviertem Video-Monitoring wird auf dem LCD eine Vorschau der aktuell an ein Ziel gerouteten

Quelle angezeigt. Wenn Sie z. B. die Zieltaste dricken und einen Ausgang wéahlen, sehen Sie das
Video der aktuell an diesen Ausgang gerouteten Quelle.

Zudem konnen Sie die Videoquelle kontrollieren, bevor Sie sie umschalten. Wenn Sie bspw. mit dem
Suchlaufregler durch Quellen scrollen, kdnnen Sie den gewiinschten Videofeed visuell bestéatigen.

Um die Videovorschau auszuschalten, deaktivieren Sie auf der Setup-Seite die ,Video Monitoring“-Option.
Dadurch kehrt das LC-Display zum Homescreen zurlick und zeigt Quelle und Ziel in der
standardmaBigen Textansicht an.

Inputs Qutputs Control Panel Setup

Name:  Blackmagic Videohub 10x10 12G
Language: | English -
Software: Version 8.0

Wideo monitoring

Deaktivieren Sie den Modus fiir die Quell- und Zielvorschau
auf dem LCD, indem Sie flr die Option ,Video monitoring*
das Hakchen entfernen

Blackmagic Videohub Setup
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Netzwerk

In den Netzwerkeinstellungen konnen Sie zwischen DHCP und Statischer IP wahlen, um das Gerat
automatisch oder mittels manueller Vergabe einer IP-Adresse ins Netzwerk einzubinden.

Die Netzwerkeinstellungen lassen sich andern, wenn lhre Videohub dber USB mit einem Computer
verbunden ist.

Um versehentlichen Anderungen durch die IT-Verwaltung vorzubeugen, kann man Blackmagic
Videohub Setup so einstellen, dass Anderungen nur fiir via USB eingebundene Benutzer
zugelassen werden. Aktivieren Sie dafur die Option ,via USB*.

Die Netzwerkeinstellungen sind wichtig, um lhre Videohub tber ein Netzwerk mit der Videohub
Control Software oder einem externen Hardware-Steuerpanel zu steuern, bspw. einer Universal
Videohub 288 mit einem Videohub Master Control Pro. Weitere Informationen zu den
Netzwerkeinstellungen finden Sie im Abschnitt ,Einbinden einer Videohub in ein Netzwerk®.

Reset

Der Button ,Factory Reset” I6scht alle zugewiesenen Makros und Labels und setzt das Geréat auf die
Werkseinstellungen zurtick.

Reset

Factory Reset

Aktualisieren lhrer Videohub

Gelegentlich ist eine Aktualisierung der Produktsoftware lhrer Videohub Kreuzschiene fallig.
Produktsoftware-Updates bieten u. a. neue Funktionen, Kompatibilitdt mit neuer Hardware und
Support flir neue Formate.

Fihren Sie zum Aktualisieren lhrer Videohub Produktsoftware folgende Schritte durch:
Verbinden Sie Ihren Computer Uber den USB-2.0-Anschluss mit Ihrer Videohub.

Starten Sie Blackmagic Videohub Setup. Die Installations- und Bediensoftware zeigt alle an lhr
Netzwerk angeschlossenen Videohub Gerate automatisch an.

Klicken Sie zum Auswahlen lhrer Videohub auf das Bild oder Konfigurations-lcon.
Das Dienstprogramm informiert Sie Gber eine eventuell ndtige Aktualisierung.

Ist ein Update notig, klicken Sie zur Softwareinstallierung auf ,Update®. Wahrend der
Aktualisierung darf die Videohub auf keinen Fall vom Netzwerk getrennt werden.

Klicken Sie nach erfolgter Aktualisierung zum SchlieBen des Fensters auf ,Close®.

Updating Videohub...

Do not unplug this Videohub while the update is in progress.

33%

Trennen Sie die Videohub wahrend der Aktualisierung
nicht vom Netzwerk

Aktualisieren Ihrer Videohub
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Blackmagic Videohub Control

Mit Blackmagic Videohub Control kdnnen Sie schnell und intuitiv mehrere Quellen und Ziele sichten
und die Signalverteilung remote vornehmen. Videohub Control ist benutzerfreundlich, da sie jeweils
nur eine einzelne Videoausgabe bedient. Bei Betatigung eines Ziel-Pushbuttons wird Ihnen durch
Aufleuchten des Quell-Pushbuttons die mit dem Zielgerat verbundene Quelle angezeigt. Zum
Andern der Quelle klicken Sie einfach auf eine andere Quell-Pushbutton. So einfach geht das.

® ] Blackmagic Videohub Contral
Rack Universal 72

3» Sources

HD CAM 1 OB Van Teranex 1 Studio Cam 1 Telecine 1
I Wawn Monitor, T.. ) ]

j

Green Screen ber Optic Edit Suite DaVinei

k 2 " O Van t
Client Room Green Room THX 3D Main Monitor Reception Character Gen

£
11

Blackmagic Videohub Control stellt Ihre Videohub Verbindungen zur intuitiven Bedienung
mithilfe von Icons dar

Klicken Sie zum Starten von Videohub Control auf das Zahnrad-Icon und wahlen Sie die Einstellung
Lideohub auswahlen®. Wahlen Sie lhre zu steuernde Videohub aus. Wenn Sie eigene Labels
eingegeben haben, erscheinen die zugewiesenen Namen in der Software. In dieser Liste
erscheinen alle Videohubs im Netzwerk sowie IP-gesteuerte Gerate.

¢ Select Videohub Intel A Swithc...
% Save Layout
4 Load Layout
[ Edit Buttons

O Reset All

Klicken Sie auf ,Videohub auswéhlen“ und wéhlen
Sie danach lhre zu steuernde Videohub aus
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Klicken Sie auf das Zahnrad-lcon und wahlen Sie die Einstellung ,Buttons bearbeiten®. Klicken Sie
auf ,Hinzufligen® und bestimmen Sie, ob Sie einen Quell- oder Ziel-Pushbutton hinzufiigen mochten.
Es erscheint ein Fenster, in dem Sie die SDI-Quelle oder das SDI-Ziel sowie die RS-422-Steuerung
und Icons fur die Pushbuttons festlegen kdnnen. In den meisten Fallen sind die Decksteuerung und
zugehorigen SDI-Anschllsse gruppiert.

Um zu sehen, welche Videoquelle an ein Zielgerat — bspw. einen Monitor — geroutet wurde, klicken Sie im
Zielpanel auf den jeweiligen Pushbutton, um ihn hervorzuheben. Dies entspricht dem Aufleuchten von
Tasten auf den Hardware-Geraten. Daraufhin wird im Quellpanel der dazugehdorige Videoquell-Pushbutton
hervorgehoben. Es ist sofort sichtbar, welche Quelle dem Monitor zugewiesen wurde.

Um eine Videoquelle von einem Videorekorder auf eine Videokamera umzuschalten, klicken Sie im
Quellpanel auf den Kamera-Pushbutton, sodass diese ,aufleuchtet® und das Videosignal an den
Videomonitor geroutet wird. Der Videorekorder-Pushbutton leuchtet nun nicht mehr und ist
entsprechend vom Videomonitor getrennt.

Skalieren der
Bedienoberflache

Skalieren der Quell-
und Zielpanels

Umschalten von
Ansichten

Verwenden der
dynamischen
Suchfunktion

Klicken Sie in die untere rechte Ecke der Bedienoberflache und legen Sie
durch eine Ziehbewegung die passende GroBe fir Ihren Bildschirm fest.
Ziehen Sie alternativ an einem Rand des Fensters, um seine GroBe vertikal
oder horizontal zu veréndern.

Ziehen Sie die Trennleiste zwischen den Quell- und Zielpanels nach oben oder
unten und scrollen Sie mithilfe der Scrollbalken zum gewtinschten Bereich.

Durch Anklicken der Icons in der unteren rechten Ecke kdnnen Sie zwischen
der Pushbutton- und der Listenansicht hin und her wechseln.

Die Quell- und Zielpanels enthalten jeweils ein Suchfeld, tiber das Sie
dynamisch nach Text suchen kénnen. Das ist hilfreich, wenn lhre Oberflache
viele Pushbuttons enthalt und Sie schnell einen einzelnen Pushbutton

mit einer bestimmten Bezeichnung finden miissen. Geben Sie zuerst die
Bezeichnung des gesuchten Pushbuttons ein. Mit jedem eingegebenen
Buchstaben werden die angezeigten Pushbuttons dynamisch gefiltert.

ut

Input 32 npur 33 Inpur 16
ATEM In 2 ATEM In 3 ATEM In 4

Hier wurde ,ATEM" ins Zielsuchfeld eingegeben,
woraufhin alle gefilterten Ergebnisse angezeigt werden
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Quellpanel

Zielpanel

23

HD CAM 1

Input 8

Client Room

Einstellungen

Die Titelleiste zeigt den
Videohub Typ an

Fiber Optic 1

Green Room

Trennleiste

Blackmagic Videohub Control

Teranex 1

NS Y
hy &

Edit Suite

Farblich hervorgehobene
Pushbuttons machen bestehende
Verbindungen kenntlich

Bestéatigung
per TAKE

Quellpanelsuche

D Scrollbalken
dass nicht alle

Pushbuttons

Telecine 1 sichtbar sind

e
Audio Boath

DaVinci Control Room

Zielpanelsuche

UltraScope

Pushbutton-Ansicht

Reception Character Gen

o—

Listenansicht

Quelle
einblenden

Klicken Sie auf den Rand von Blackmagic Videohub Control und passen Sie die GroBe der Bedienoberflache
per Ziehbewegung an lhren Bildschirm an. Ziehen Sie die Trennleiste nach oben oder unten, um mehr bzw.
weniger Inhalte der Quell- und Zielpanels anzuzeigen. Navigieren Sie mit dem Scrollbalken durch die Panels

Einstellungsmenu

Videohub
auswahlen

Layout speichern

Layout laden

Buttons

bearbeiten

Alle zuriicksetzen

>

Treffen Sie Ihre Auswahl aus einer Liste mit allen Videohubs,

die derzeit mit Ilhrem Netzwerk verbunden sind.

Speichern Sie benutzerdefinierte Pushbutton-Layouts fiir
unterschiedliche Einsatzbereiche Ihrer Videohub.

\l/ Laden Sie vorab gespeicherte Pushbutton-Layouts.

|Z| Zeigt die Schaltflachen zur Bearbeitung von Pushbuttons an.

Zeigt alle Ein- und Ausgange der verbundenen Videohub an und
O ersetzt benutzerdefinierte Icons mit einem Standard-Icon. Quell-,
Ziel- und Steuerungseinstellungen bleiben erhalten.

Blackmagic Videohub Control
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Bearbeitungsschaltflachen

Hinzufiigen

Bearbeiten

Sperren und
Entsperren

Loéschen

Entfernen

Fertig

Add

®

4

S

©

Fligen Sie einen Pushbutton fiir eine Quelle oder ein Ziel hinzu.

Hierliber legen Sie die SDI-Quelle oder das SDI-Ziel fest.
AuBerdem lassen sich Steuerungseinstellungen sowie das Icon
fur einen ausgewahlten Pushbutton vorgeben.

Sperren Sie ein Ziel, um zu verhindern, dass die diesem Ziel
zugewiesene Videoquelle versehentlich gedndert wird. Wird der
Pushbutton fir ein gesperrtes Ziel angeklickt, verwandelt sich die
Sperren-Schaltflache zu einer Entsperren-Schaltflache. Klicken
Sie zum Entsperren eines Ziel-Pushbuttons einfach auf diese
Entsperren-Schaltflache.

Léscht Quell-, Ziel- und Steuerungseinstellungen sowie das Icon
eines ausgewahlten Pushbuttons.

Entfernt einen ausgewahlten Pushbutton.

Klicken Sie zum Verlassen des Bearbeitungsmodus auf ,Fertig“.

L) gl I 1 Inp
Main Monitor Reception Character Gen Ultrascope

;’ ﬂ O @ Done

Edit Lock Clear Remove

Klicken Sie auf die Bearbeitungsbuttons, um fir lhre Quelle oder Ihr Ziel eine Miniaturansicht

auszuwahlen

Verwenden von Pushbuttons

Hinzufiigen von
Pushbuttons

Bearbeiten von
Pushbuttons

Gehen Sie auf das Zahnrad-lcon und wahlen Sie ,Buttons bearbeiten“ aus.

Klicken Sie auf die ,Hinzufiigen“-Schaltflache und bestimmen Sie, ob ein

Quell- oder Ziel-Icon hinzugefiigt werden soll.

Es erscheint das Fenster ,Set Buttons®, in dem Sie SDI-Quellen oder -Ziele, die

RS-422-Decksteuerung und Pushbutton-lcons festlegen konnen. In den meisten

Fallen wird die Decksteuerung mit den zugehdrigen SDI-Anschliissen gruppiert,

d. h. SDI-Eingabe 1 wiirde zusammen mit Remote-Ausgabe 1 angezeigt.

Wahlen Sie die Option ,Buttons bearbeiten” und klicken Sie auf den zu

bearbeitenden Pushbutton. Klicken Sie auf die ,,Bearbeiten“-Schaltflache und

andern Sie nach Bedarf die Quelle, das Ziel, die Einstellungen fiir Decksteuerung

und das Icon.

Blackmagic Videohub Control
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Einstellen von Im Fenster ,Set Buttons® erfolgt die Auswahl von Icons, Quellen oder Zielen
Pushbuttons sowie die Konfiguration der Decksteuerung.

Set Button

Select Icon

< b
Production Camera
Select Source
Camera 1 v
Select Deck Control
No Deck Control v
Cancel Set
Bewegen von Gehen Sie auf das Zahnradsymbol und wéahlen Sie die Option ,Buttons bearbeiten*.
Pushbuttons Klicken Sie auf einen Pushbutton und verschieben Sie ihn an eine neue Position.
Sichten und Umschalten von Signalwegen
Sichten von Um zu sehen, welche Videoquelle an ein Zielgerat — bspw. einen Monitor — geroutet
Signalwegen wurde, klicken Sie im Zielpanel auf den jeweiligen Pushbutton, um ihn hervorzuheben.

Dies entspricht dem Aufleuchten von Tasten auf den Hardware-Geraten. Daraufhin
leuchtet im Quellpanel der dazugehdrige Videoquell-Pushbutton auf. So sehen
Sie auf einen Blick, welche Quelle dem Monitor zugewiesen wurde.

Quelle Wenn Sie ein Ziel wahlen, dessen Quelle derzeit nicht auf dem Bildschirm eingeblendet
einblenden ist, dann hilft Ihnen die Option ,Quelle einblenden®. Durch Anklicken dieses Buttons
wird zu dem Bereich gescrollt, an dem sich der entsprechende Pushbutton befindet.

Umschalten von Wahlen Sie den Ziel-Pushbutton gefolgt vom Quell-Pushbutton.
Signalwegen

Signalwegumschaltung per TAKE-Bestatigung

Wenn Sie unbeabsichtigte Routing-Anderungen verhindern méchten, empfiehlt es sich, die TAKE-Feature
zu aktivieren. Im aktivierten Zustand dieser Funktion erscheint bei dem Versuch, einen Signalweg zu
andern, ein roter TAKE-Button. Klicken Sie auf den ,Take“-Button, um die Anderung zu bestatigen,
oder klicken Sie auf den aktuellen Quell- bzw. Ziel-Pushbutton, um den Vorgang abzubrechen.

Sperren und Entsperren von Signalwegen

Das Sperren eines Ziels verhindert, dass die diesem Ziel zugewiesene Videoquelle versehentlich
geandert wird. Zum Sperren eines Signalwegs fiihren Sie auf dem Ziel-Pushbutton einen
Doppelklick aus. Ein Schloss-Icon erscheint in der oberen rechten Ecke des Ziel-Pushbuttons und
verhindert den Zugriff auf das Zielgerat durch andere Personen, bis es von lhrem Computer aus
entsperrt wird. Die einem gesperrten Zielgerat zugewiesene Videoquelle steht weiterhin zum
gleichzeitigen Routen an mehrere Ziele zur Verfigung.

Zum Entsperren eines Zielgerats doppelklicken Sie auf den entsprechenden Pushbutton.

Blackmagic Videohub Control
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Einzelne oder mehrere Zielgerate lassen sich auBerdem uber die Bearbeitungsschaltflachen sperren.
Flhren Sie dazu auf den zu sperrenden Pushbuttons einen Shift-Klick aus und klicken anschlieBend
auf die ,Sperren“-Schaltflache. Wenn Sie eine Kombination aus gesperrten und entsperrten
Pushbuttons auswahlen, haben Sie die Moglichkeit, die entsperrten Pushbuttons zu sperren.

Das Sperren eines Signalwegs zwischen einer Ein- und einer Ausgabe sperrt auch die
RS-422-Decksteuerungsverbindung zwischen den beiden Geraten. Dadurch wird verhindert, dass
andere User versehentlich auf die der Videoquelle zugewiesene Decksteuerung zugreifen. Die
RS-422-Verbindung zwischen Videoquelle und -ziel bleibt so lange gesperrt, bis der Ziel-Pushbutton
entsperrt wird.

Um den Sperrstatus flr ein Ziel ein- und auszuschalten, reicht ein einfacher
Doppelklick auf dem Ziel-Pushbutton.

Ein schwarzes Schloss-Icon erscheint auf allen von anderen Videohub Kreuzschienen gesperrten
Ziel-Pushbuttons. Auf diese Videozielgerate haben Sie keinen Zugriff, bis die Ziel-Pushbuttons tber
die Computer und iPads der anderen User entsperrt wurden.

Wenn Sie einen von einem anderen User eingestellten Signalweg entsperren missen, starten Sie
Videohub Setup, wahlen den ,Outputs“-Tab aus und klicken auf das Schloss-lcon im Ziel.

HINWEIS Man sollte stets darauf achten, welche Steuerungsebene ausgewahlt ist, weil sie
sich auf das Sperren von Signalwegen auswirkt. Die Universal Videohub unterstitzt das
Routen auf SDI-Video- und RS-422-Decksteuerungsebene. Die Signaldurchschaltung kann
entweder Uber beide Ebenen oder einzeln erfolgen.

Wenn Sie die Steuerungsebene SDI 422 ausgewahlt haben, werden beide Ports gesperrt.
Bei Auswahl der Steuerungsebenen SDI oder RS-422 wird jeweils nur der ausgewahlte Port
gesperrt. Mit einem gesperrten RS-422-Port konnen Sie weiterhin SDI-Video durchschalten.
Ein gesperrter SDI-Port ermdglicht weiterhin das Umschalten von Signalen an RS-422.
Entsprechend ist das Routen von Videosignalen auch mit gesperrtem RS-422-Port moglich.
Sie haben mit gesperrtem SDI-Port weiterhin Zugriff auf die Decksteuerung.

Davinci
Main Monitor

Lokal gesperrte Ziele sind mit einem weiBen
Schloss-Icon versehen

Davinci
Main Monitor

Extern gesperrte Ziele sind mit einem schwarzen
Schloss-Icon versehen
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Einstellungen fur die serielle Steuerung
Kreuzschienen-Controller von Fremdherstellern konnen Videohub Gerate mit seriellen
RS-422-Anschlissen steuern.
Fir die Videohub Steuerung via RS-422 wéhlen Sie fiir den ,Leitch Protocol“-Switch folgende Einstellungen:
— ,Leitch Client*: Wenn die Videohub als Client fuir ein angeschlossenes Steuerpanel dienen soll
und auf Tastendrucke am Steuerpanel horen und reagieren soll.

— ,Leitch Server®: Wenn die Steuerung der Videohub von einem automatisierten System oder von
einem Kreuzschienen-Controller eines Fremdherstellers erfolgen soll.

Network Settings
IP Address: 192.168.24.103
Subnet Mask: 255.255.255.0

Gateway: 192.168.10.1

Die Konfigurationsoptionen fiir den Videohub Server werden
bei Anschluss einer Ethernet-fahigen Videohub via USB aktiviert

Serial Contral

Laitch protocol: Leitch Client

O teitch Server

o Cancel save

Wahlen Sie fur die serielle RS-422-Steuerung entweder
,Client“ oder ,Server*

Touchscreen-Computer

Die Pushbutton-Ansicht ist fur eine einfache Handhabung und schone Optik auf groBen
Touchscreen-Bildschirmen ausgelegt. Durch den Einsatz eines Touchscreen-Computers mit der
Video Control Software gezielt fur die Pushbutton-Ansicht konnen Nutzer sehr bequem auf
mehreren SDI-Geraten zwischen Anschlissen umschalten, ohne jedes angeschlossene Gerat
standig im Auge behalten zu missen.

Der Touchscreen-Computer ermdéglicht schnellstes Umschalten zwischen Anschliissen und ist somit
ideal fur Hauptschaltraume. Es werden Desktop- und Laptop-Computer mit Touchfunktion unterstiitzt.

Wahrend sich Touchscreens perfekt fir die schnelle Auswahl und Verteilung von Ein- und
Ausgangsignalen eignen, kann die Konfiguration von Pushbuttons damit miihsam sein. Die
menschliche Fingerspitze ist deutlich breiter als ein Mauszeiger und damit beim Antippen von
Mentoptionen und kleinen Symbolen entsprechend ungenauer.

.L Blackmagic Videohub Control
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Deshalb empfiehlt es sich, Pushbuttons mit einer Maus zu konfigurieren. Sind die Videohub
Pushbuttons einmal konfiguriert, dann lassen sich Ein- und Ausgange durch Antippen der Videohub
Pushbuttons bequem auswéhlen und routen.

Obwohl Touchscreens etwas anders als Computerméause funktionieren, bieten sie die schnellste und
einfachste Methode, mit der Videohub Control Oberflache zu arbeiten. Darum wird ihr Einsatz
dringend empfohlen. Auf einem Touchscreen-Computer vermeidet die Aktivierung der
,Take*-Option die unbeabsichtigte Anderung von Routings.

Apple iPad

Die Videohub Steuerungsoberflache mit Pushbuttons sieht auf dem hochaufgelosten Bildschirm
eines Apple iPads schick aus. AuBer dem schicken Design bekommt man auch den Komfort einer
tragbaren Kreuzschienensteuerung zum Einsatz an beliebigen Orten in lhrer Einrichtung. Uber
kabellose oder mobile Verbindungen geht das sogar per Internet. Wenn Sie mit der Videohub
Pushbutton-Oberflache auf einem Computer bereits vertraut sind, brauchen Sie kaum Neues zu
lernen. Ihnen werden lediglich minimale Unterschiede zwischen der Steuerung per Computermaus
und per Touchscreen auf einem iPad auffallen. Informationen zum Herunterladen und Installieren der
Anwendung finden Sie direkt im Anschluss an diesen Abschnitt unter der Uberschrift ,Installieren
der Videohub Software auf einem iPad".

Auf einem einzelnen Videohub Pushbutton-Bildschirm lassen sich auf dem iPad bis zu 40 Quellen
und 8 Ziele anzeigen. Durch Wischbewegungen nach links bzw. rechts oder durch Tippen links bzw.
rechts der Punkte kann man auf einem iPad noch mehr Quellen und Ziele einblenden und durch
weitere Seiten mit Pushbuttons navigieren.

Die Startoberflache fiir Pushbuttons

Beim ersten Laden der Videohub App auf lhrem iPad werden alle Pushbuttons zunachst mit einem
generischen BNC-Verbinder-lcon dargestellt. Sie konnen es jedoch beliebig mit einer anderen
Variante aus einer Liste ersetzen. Wenn bisher keine Anschllsse mit Labels versehen wurden, dann
tragen die Pushbuttons die Bezeichnungen Input 1 bis Input 40 bzw. Output 1 bis Output 8, die fur die
verschiedenen Ein- und Ausgange stehen.

Fir bereits benannte Anschlisse werden unter den einzelnen Pushbuttons anstelle der Nummern
entsprechend die Labelnamen angezeigt.

Konfigurieren der Videohub Pushbuttons auf einem iPad

Das Konfigurieren von Videohub Pushbuttons auf einem iPad ist einfach. Tippen Sie einen Videohub
Pushbutton an und halten Sie ihn gedrickt, um das Button-Setup-Fenster zu 6ffnen. In diesem
Fenster richten Sie lhre SDI-Ein- und Ausgaben, die RS-422-Decksteuerung und die Icons fir
Pushbuttons ein.
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Mit dem ,Clear“-Button werden alle Einstellungen fiir einen ausgewahlten Pushbutton geldscht. In
den meisten Féallen wird die Decksteuerung mit den zugehdrigen SDI-Anschlissen gruppiert, d. h.
ein SDI-Anschluss namens Input 1 wirde in der Regel mit der Remote-Ausgabe 1 assoziiert werden.

Der Quell-Button unten rechts ist fiir die Videohub App selbst reserviert und ist nicht konfigurierbar.
Er wird bendtigt, falls ein Ziel-Pushbutton an eine nicht im Quellfenster erscheinende Quelle
gekoppelt ist, die dann automatisch auf dem Pushbutton unten rechts dargestellt wird.

Wahlen Sie beim Konfigurieren von Pushbuttons nur einen Decksteuerungsport fir Gerate, die auch
Uber RS-422-Decksteuerung verfligen. Es macht keinen Sinn, Videobildschirmen oder Kameras
einen Decksteuerungsport zuzuweisen.

Im Videohub Button-Setup-Fenster konnen Sie SDI-Ein- und Ausgaben, die
RS-422-Decksteuerung und die Symbole flr Icons einrichten

Obwohl jedes Icon beliebigen Pushbuttons zugeordnet werden kann, macht es keinen Sinn, als
Quell-Pushbutton das Symbol eines Monitors oder Transmitters auszuwéhlen, es sei denn das
Quellgerat verfugt Uber einen Durchschleifausgang.

Es mag sinnvoll sein, einen bestimmten Quell- oder Ziel-Pushbutton mehrmals auf einem oder
mehreren Pushbutton-Bildschirmen anzuzeigen. Wenn ein Ziel-Pushbutton ein Signal von einer
Quelle empféngt, die mehrere Male im Quellfenster erscheint, dann werden mit der Auswahl dieses
Ziel-Buttons alle Ziel-Pushbuttons markiert. Dies erfolgt unabhédngig von der Konfiguration der
Decksteuerung fur jeden dieser Quell-Pushbuttons. Ahnliches gilt fiir Ausgabe-Pushbuttons, die
mehrmals im Zielfenster erscheinen. Auch sie werden bei einmaliger Auswahl gesammelt markiert.

Sichten und Andern von Signalwegen

Um zu sehen, welche Videoquelle an ein bestimmtes Zielgerat, bspw. einen Monitor, geroutet
wurde, tippen Sie auf den Monitor-Pushbutton im Zielpanel. Dabei wird der Monitor-Pushbutton
zusammen mit dem zugehdrigen Videoquell-Pushbutton farblich hervorgehoben. Auf diese Weise
wird sofort ersichtlich, welche Videoquelle an den Videomonitor gekoppelt ist, bspw. ein HyperDeck
Studio HD Pro Digitalrekorder.

Um eine Videoquelle von einem HyperDeck Studio HD Pro Rekorder auf eine Videokamera
umzuschalten, tippen Sie im Quellpanel ,Sources” auf einen Kamera-Pushbutton, um diesen
umgehend hervorzuheben und das Videosignal an den Videomonitor weiterzuleiten. Der
Pushbutton flir den HyperDeck Studio HD Pro hingegen leuchtet nun nicht mehr und die Verbindung
zum Videomonitor wird getrennt.
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Um zu sehen, welche Videoquelle an ein Videozielgerat geroutet wurde, tippen Sie
auf einen Ziel-Pushbutton, bis der zugehorige Videoquell-Pushbutton aufleuchtet

Sperren und Entsperren von Sighalwegen

Das Sperren eines Ziels verhindert, dass die diesem Ziel zugewiesene Videoquelle versehentlich
gedandert wird. Zum Sperren des Signalwegs zwischen einer Ein- und Ausgabe tippen Sie zweimal
hintereinander auf den Ziel-Pushbutton. Ein gelbes Schloss-lcon erscheint in der oberen linken Ecke
des Ziel-Pushbuttons und verhindert so lange den Zugriff auf das Zielgerat durch andere Personen,
bis es von lhrem Computer aus entsperrt wird. Zum Entsperren tippen Sie erneut zweimal
hintereinander auf den Ziel-Pushbutton. Die einem gesperrten Zielgerat zugewiesene Videoquelle
steht weiterhin zum gleichzeitigen Routen an mehrere Ziele zur Verfligung.

Das Sperren eines Signalwegs zwischen einer Ein- und Ausgabe sperrt auch die
RS-422-Decksteuerung zwischen den beiden Gerdten. Dadurch wird verhindert, dass andere User
versehentlich auf die der Videoquelle zugewiesene Decksteuerung zugreifen.

Die RS-422-Verbindung zwischen Videoquelle und -ziel bleibt so lange gesperrt, bis der
Ziel-Pushbutton entsperrt wird.

Ein graues Schloss-lcon erscheint auf allen Ziel-Pushbuttons, die von externen Usern gesperrt
wurden. Auf diese Videozielgerate haben Sie keinen Zugriff, bis die Ziel-Pushbuttons tber die
Computer und iPads der anderen User entsperrt wurden.

Wenn Sie ein graues Schloss-Icon sehen und nicht wissen, wer das Videogerat gesperrt hat, kdnnen
Sie die Sperrung mithilfe der Videohub Software auf einem Mac- oder Windows-Computer
Uberschreiben. Nach Entsperrung eines Signalwegs verschwindet das Schloss-Icon.

Ein gelbes Schloss-lcon erscheint in der oberen linken
Ecke des Ziel-Pushbuttons und verhindert so lange den
Zugriff auf das Zielgerat durch andere Personen, bis es
von lhrem Computer aus entsperrt wird. Ein graues
Schloss-Icon erscheint auf allen Ziel-Pushbuttons, die
von anderen Usern gesperrt wurden
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Installieren der Videohub Software auf einem iPad

Die Videohub Software fiirs iPad kénnen Sie mit Ihrem Apple-Account und der zugehdrigen ID
herunterladen.

So laden Sie die Videohub Software auf lhnrem iPad herunter:
Tippen Sie auf das App Store Icon.
Geben Sie in das Suchfeld am oberen Bildschirmrand ,Videohub® ein.

Tippen Sie neben dem Blackmagic Videohub App Icon auf ,,Laden® und dann auf ,App installieren®.

So geben Sie auf dem iPad die IP-Adresse flr Ihre Videohub vor:
Tippen Sie auf das ,Settings“-Icon.

Gehen Sie unter ,Apps* zu ,Videohub® und geben Sie im Feld ,Videohub IP Address® die
IP-Adresse fir Ihre Videohub ein.

Ihre Videohub Software ist jetzt einsatzbereit. Tippen Sie dazu auf dem Startbildschirm auf das
Videohub Icon.

Né&heres zur Videohub Steuerung per iPad erfahren Sie im Abschnitt ,Apple iPad® in
diesem Handbuch.

¥ conacts
T Calendar Sk &s Search
- [Pofisboacii

Notes
Reminders B

Videchub IP Addiess 1921681157

B voice wemos

d Messages

L recemime

&., Mops

& st

N News

B s

I Musie

@

Videohub Einstellungen auf einem iPad
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Der Blackmagic MultiView 16 Iasst sich mit der Videohub Control Software steuern. Der Blackmagic
MultiView 16 ist eine SDI-Monitoring-Losung, die in eine einzige Rackeinheit passt. Er kann bis zu

16 SDI-Ansichten in Ultra HD, HD und SD in diversen Formaten auf einem einzigen Monitor gleichzeitig
anzeigen. Mit Videohub Control konnen Sie Quellen und Ansichten von einem Blackmagic
MultiView 16 als Mehrfachansicht routen und in beliebiger Anordnung auf einem Bildschirm
arrangieren. Die perfekte Wahl zur Uberwachung von Workflows mit lhrer Videohub Kreuzschiene.

Neben dem groBten 4x4-Ansichtsraster fur bis zu 16 Videosignale gibt es 3x3- und 2x2-Raster.
Alternativ ist die Ansicht einer einzigen Quelle im Vollbildmodus lUber die Solo-Funktion maglich.
Bei Anschluss an einen Ultra-HD-Bildschirm kann der Blackmagic MultiView 16 sogar HD-Signale
in ihrer nativen 1080-HD-Auflosung anzeigen.

Installieren der Videohub Control Software auf einem Blackmagic MultiView 16

Stellen Sie sicher, dass Ihr Blackmagic MultiView 16 mit der neuesten Produktsoftware ausgestattet
ist und Sie mit der aktuellen Version von Videohub Control arbeiten. Die aktuellsten Versionen
stehen im Blackmagic Design Support Center unter www.blackmagicdesign.com/de/support zum
Download bereit.

Schalten Sie lhren Blackmagic MultiView 16 ein.
SchlieBen den Blackmagic MultiView 16 via Ethernet an Ihren Computer an.
Starten Sie Blackmagic Videohub Control.

Klicken Sie auf der Homepage von Videohub Control auf den Button ,Videohub auswahlen® und
waéhlen dann lhren Blackmagic MultiView 16 aus der Liste aus.

In Verbindung mit Videohub Software Control kdnnen Sie lhren Blackmagic MultiView 16 einfach und
bequem zum Andern von Quellen und Ansichten sowie zum Anordnen von Ansichten aus der Ferne
nutzen, und zugleich mehrere Eingaben in den hochsten Videoauflosungen kontrollieren.

Wenn Ihr Blackmagic MultiView 16 nicht in der Videohub Liste erscheint, missen Sie lhrem Netzwerk
eventuell eine IP-Adresse zuweisen.

Né&heres hierzu finden Sie im folgenden Abschnitt ,Konfigurieren von Netzwerkeinstellungen auf
einem Blackmagic MultiView 16

Konfigurieren von Netzwerkeinstellungen auf einem Blackmagic MultiView 16

Die IP-Adresse und Netzwerkeinstellungen fur den Blackmagic MultiView 16 geben Sie Uber das
integrierte Bedienpanel und LCD vor. Nach korrekter Eingabe dieser Einstellungen wird der
Blackmagic MultiView 16 fiir andere Computer und Hardware-Steuerpanels sichtbar. Uber diese
Gerate und die Blackmagic Videohub Control Software lasst sich der Multiviewer dann fernsteuern
und es kdnnen Signalwege geandert werden.
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800 Blackmagic Videohub Control

L3 Videohub Panels

Select the device you wish to control
Videohub 40 x 40
MultiView 16
Videohub 12 x 12
Videohub 12 x 12 (studio)
Videohub 20 x 20
Videohub 12 x 12 (studio 2)

Videohub 12 x 12 (studio 3)

Add Manually

Durch Klicken auf den Button ,Videohub auswahlen® und Auswahl Ihres Blackmagic MultiView 16
aus der Liste verbinden Sie die Blackmagic Videohub Control Software

Konfigurieren lhrer Netzwerkeinstellungen:

Um zu Ihren Netzwerkeinstellungen zu navigieren, driicken Sie die MENU-Taste und betéatigen
den Drehregler.

Driicken Sie zum Offnen der Netzwerkeinstellungen auf die SET-Taste.
Drehen Sie zum Offnen der Einstellungen fiir IP-Adressen den Drehregler.

Drlcken Sie die SET-Taste, um das erste Feld der IP-Adresse zu markieren. Werte kdnnen
mithilfe des Drehreglers oder der nummerierten Tasten bzw. Pushbuttons eingegeben werden.

Dricken Sie zum Bestéatigen des ersten IP-Adressen-Felds die SET-Taste und wiederholen Sie
den obigen Schritt fur die ndchsten drei Felder, bis Sie lhre gewiinschte IP-Adresse festgelegt
haben. Die Subnetz- und Gateway-Adressen werden auf die gleiche Weise zugewiesen.

Driicken Sie die MENU-Taste zweimal, um zum Homescreen zurlickzukehren.

Néaheres zur Anwendung von Blackmagic Videohub Control Software in Verbindung mit einem
Blackmagic MultiView 16 finden Sie in der Bedienungsanleitung fur Blackmagic MultiView 16. Die
aktuellste Bedienungsanleitung sowie Produkt-Updates stehen im Blackmagic Design Support
Center unter www.blackmagicdesign.com/de/support zum Download bereit.

< Network

IP Address 192.168.10.160

Subnet 265.255.255.0

192.168.10.1

Benutzen Sie den Drehregler und die
nummerierten Tasten an der Frontblende
Ilhres Blackmagic MultiView 16, um Ihren
Netzwerkeinstellungen Werte zuzuweisen
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Videohub Hardware Panels Setup

Wenn Sie Blackmagic Videohub Hardware Panel Setup starten, werden alle im Netzwerk erkannten
Videohub Steuerpanels im Videohub Control Panel Bereich neben dem Ethernet-Icon aufgelistet.
Erscheinen in der Liste mehrere Videohub Steuerpanels, wahlen Sie zum Identifizieren lhres Geréts
ein Steuerpanel aus und klicken Sie auf ,Identify“. Dies fihrt dazu, dass alle Buttons auf dem
ausgewahlten Videohub Steuerpanel weil3 blinken.

Nach Auswahl des gewiinschten Videohub Steuerpanels kdnnen Sie seinen Namen und seine
Steuerungseinstellungen dndern. Die Netzwerkeinstellungen bleiben ausgegraut und kénnen nur
via USB gedndert werden.

Konnte Ihr gewlinschtes Videohub Steuerpanel nicht im Netzwerk gefunden werden, hat das Gerat
unter Umstanden keine IP-Adresse via DHCP bezogen. So konfigurieren Sie ein Gerat mit den
entsprechenden Netzwerkeinstellungen manuell:

SchlieBen Sie Ihr Videohub Steuerpanel mit einem USB-2.0-Kabel an einen Computer an.

Starten Sie Blackmagic Videohub Hardware Panel Setup. Wenn Sie vom Dienstprogramm zu
einem Software-Update aufgefordert werden, folgen Sie den Anweisungen zur Durchfiihrung der
Aktualisierung.

Das via USB angeschlossene Steuerpanel wird automatisch im Videohub Control Panel Bereich
der Software ausgewahlit und ein USB-Icon neben dem Namen angezeigt. Die Einstellungen fir
Name, Netzwerk und Steuerung des per USB angeschlossenen Gerats konnen nach Bedarf
geéndert werden. Danach kann das USB-Kabel vom Gerét getrennt werden.

Wenn |hr Videohub Steuerpanel im Control-Dienstprogramm ausgewahlt ist, leuchten die Buttons
am Gerdt entsprechend der Anzeige auf der Software-Bedienoberflache.

Um Uber lhr IP-Netzwerk mit der Videohub Software zu kommunizieren, benétigt jedes Videohub
Steuerpanel eine IP-Adresse.

Zum Konfigurieren eines Videohub Steuerpanels via USB kdnnen Sie zwischen DHCP und statischer
IP-Adresse wéahlen. DHCP dbernimmt alle Netzwerkeinstellungen fur Ihr Videohub Steuerpanel
automatisch und ist somit die einfachere Variante.

Wenn Sie sich flir eine statische IP-Adresse entscheiden, lassen Sie sich von lhrem Systemadministrator
eine neue IP-Adresse ausstellen, um Konflikte mit anderen Adressen in Ihrem Netzwerk zu vermeiden.
AnschlieBend werden fir Ihr Videohub Steuerpanel Informationen zu IP-Adresse, Subnetzmaske und
Gateway bendtigt. Wenn Sie eine Verbindung mit einer Ethernet-fahigen Videohub ohne
Netzwerk-Switch herstellen, missen Sie eine statische IP-Adresse verwenden.
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Videohub Control Settings

Blackmagic Videohub Hardware Panel Setup durchsucht Ihr Netzwerk automatisch nach
Videohub Steuerpanels

Darlber hinaus mussen Sie die IP-Angaben fir Ihre fernzusteuernde Videohub eingeben, die Sie
Uber Ihr Videohub Steuerpanel bedienen mochten. Die Remote-Videohub fungiert als Videohub
Server. Dabei mag es sich um einen Videohub Server auf einem Computer oder einen integrierten
Videohub Server auf einem Videohub Modell wie der Smart Videohub 20x20 handeln.

Videohub Control Panels
=<+ Master Control Pro

Alle via Ethernet oder USB angeschlossenen
Steuereinheiten werden im Videohub Control Panel
Bereich mit einem entsprechenden Icon aufgelistet

Network Settings

me: | Master Control Pro

0 Usi

Netzwerkeinstellungen fur Blackmagic Videohub
Hardware Panel Setup
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Geben Sie zum Einrichten der Hardware Panel Control fir eine IP-Videohub in das Feld ,Remote
Videohub IP“ die IP-Adresse des Hostrechners ein. Der Videohub Server gibt diese IP-Adresse flr
den Hostrechner frei.

Hinzufiigen von Videohub Control Steuerpanels

Wenn Sie die IP-Adresse eines Videohub Steuerpanels bereits kennen, diese aber nicht automatisch
im Videohub Control Panel Fenster erscheint, kdnnen Sie das Gerat manuell hinzufigen.

Klicken Sie zum Hinzufligen des Gerats auf das ,+*-Symbol unten im Videohub Control Panel Fenster.
Geben Sie die IP-Adresse des Videohub Steuerpanels ein und klicken Sie auf OK.
Das Videohub Steuerpanel erscheint in einer Liste mit allen anderen an die Videohub

angeschlossenen Geréten.

Wird ein Videohub Steuerpanel nicht unter der in Blackmagic Videohub Hardware Panel Setup
angegebenen Adresse gefunden, kdnnen Sie ein Steuerpanel manuell iber das Dienstprogramm
hinzufigen. Dies erfordert den Anschluss via Ethernet oder USB.

Videohub Control Panels

+» Master Control Pro

Add Videohub Control

Identify

Sie kénnen ein Videohub Steuerpanel nach IP-Adressen sortiert
manuell zur Videohub Control Panels Liste hinzufligen

Laden und Speichern von Einstellungen
Einstellungen kénnen von bereits konfigurierten Videohub Steuerpanels auf andere Geréte
Ubernommen werden.

Wenn Sie die Eingabe lhrer Videohub Control Panel Einstellungen beendet haben, gehen Sie zu
LFile® > Save Settings“ (Datei > Einstellungen speichern). Das ist niitzlich, wenn mehrere Geréte
identisch konfiguriert oder Ihre Einstellungen gesichert werden sollen.

Nach dem Laden von vorab konfigurierten Einstellungen auf einem anderen Steuerpanel missen
Sie lediglich die Netzwerkeinstellungen einschlieBlich des Steuerpanelnamens aktualisieren.

Videohub Hardware Panel Setup lasst Sie fUr jedes Videohub Steuerpanel die Hardware-Funktionen
personalisieren.

Hintergrundbeleuchtung

Mit dem ,Backlight“-Schieberegler passen Sie die Helligkeit der hinterleuchteten Tasten wunschgemaf an.

Videohub Control Settings

Die Helligkeit aller hinterleuchteten Tasten passen
Sie in Videohub Master Control an
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Erstellen von Button-Labels

21 der Buttons lassen sich mithilfe des Steuerungs-Dienstprogramms kennzeichnen, um gangige
Gerdatetypen wie Kameras, VTRs und Bildschirme schneller auszuwahlen. Jeder der 21 Buttons kann
zudem als Makro-Button konfiguriert werden.

Falls noch nicht geschehen, empfiehlt es sich, vor der Button-Kennzeichnung auf Ihrer Videohub
Steuereinheit die Port-Labels fiir Ihre Videohub Kreuzschiene zu vereinheitlichen.

Einzelheiten zur individuellen Benennung lhrer Tasten finden Sie im Abschnitt ,Beschriftung der
Steuertasten®.

Jetzt kdnnen Sie die Labels fiir die Buttons lhrer Videohub Master Control Pro erstellen.

Starten Sie Videohub Hardware Panel Setup und wéhlen Sie das Gerat Videohub Master
Control Pro aus dem Panelbereich.

Tippen Sie auf einen der 21 Buttons im abgebildeten Panel. Geben Sie Text ein, der teils mit den
Labels der SDI- und Decksteuerungsports tbereinstimmt, die Sie zuvor fir Ihre Kreuzschiene
eingegeben haben.

Klicken Sie auf OK und fahren Sie mit der Kennzeichnung der anderen Buttons fort.
Sie kdnnen die Buttons direkt wahrend des Programmierens prifen und die

SDI-Signalwege testen.

Im Abschnitt ,,Beschriftung der Steuertasten” finden Sie Naheres dazu, wie Sie die physischen
Tasten mit Kennungen versehen.

Klicken Sie zur Bearbeitung eines Labels auf
einen Button

Videohub Hardware Panel Setup lasst Sie fUr jedes Videohub Steuerpanel die Hardware-Funktionen
personalisieren.

Anzahl der Ziele

Die Videohub Smart Control lasst sich als Cut-Bus- oder XY-Controller konfigurieren. Als Cut-Bus-
Controller konfiguriert steht jeder Button fur eine SDI-Quelle und es gibt nur ein Ziel.

Als XY-Controller konfiguriert kann die Videohub Smart Control Pro mit bis zu 24 Zielen arbeiten. Die
Quell-Buttons leuchten weiB, die Ziel-Buttons goldfarben. Verwenden Sie diese Konfiguration, wenn
Sie nicht vorhaben, jedem Zielgeréat jeweils eine Videohub Smart Control Pro zuzuweisen.

Videohub Control Settings

Eine flir mehrere Zielgerate konfigurierte
Videohub Smart Control Pro
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Konfiguration als Cut-Bus

Setzen Sie den Schieberegler fir Ihr Ziel auf den Wert 1

Klicken Sie auf den Ziel-Button. Geben Sie in das Feld ,Router SDI Out A* die Nummer des Videohub
Ausgangsports ein, mit dem das Zielgerat verbunden ist. Wenn |hr Zielgeréat Dual Link SDI benétigt,
geben Sie die Nummer eines Ausgangsports in die Felder ,Router SDI Out A & B* ein. Fiir Quad Link
SDI missen Sie in alle Ausgabefelder einen Wert eingeben. Fir den Fall, dass Ihre Videohub
RS-422-Decksteuerungssignale an ein Zielgerat routet, gibt es zudem das Feld ,Router Remote®.

Klicken Sie zur Bestatigung auf OK. Alle Quell-Buttons werden weif3, um sie als Quellen zu
identifizieren.

Um die Quell-Buttons zu konfigurieren, klicken Sie auf der Bedienoberfldche die einzelnen
weiBen Buttons an.

Geben Sie in das Feld ,Router SDI In A* die Nummer des Videohub Eingangsports ein, mit

dem das Quellgerat verbunden ist. Fur Dual-Link-SDI-Ziele missen Sie in die Felder A und B
Portnummern eingeben. Quad Link SDI benétigt Werte in den Felder A bis D. Fir den Fall, dass
Sie mit Ihrer Videohub von einem Quellgerat aus RS-422-Decksteuerungssignale routen, gibt es
das Feld ,Router Remote*.

Klicken Sie zur Bestatigung auf OK.

Router SDI Qut D

Router Remote

Bestimmen Sie flr den Einsatz von Quad-Link-SDI-Zielgeraten in allen
SDI-Feldern eine Portnummer

Konfiguration als XY-Controller

Setzen Sie den Schieberegler fir Ihr Ziel auf den gewiinschten Wert.

Jetzt kdnnen Sie die Ziel-Buttons konfigurieren. Klicken Sie dazu auf jeden goldfarbenen Button
auf der Bedienoberflache. Geben Sie in das Feld ,Router SDI Out A* die Nummer des Videohub
Ausgangsports ein, mit dem das Zielgerat verbunden ist. Flir Dual-Link-SDI-Ziele miissen Sie in
die Felder A und B Portnummern eingeben. Quad Link SDI bend&tigt Werte in den Felder A bis D.
Flr den Fall, dass lhre Videohub RS-422-Decksteuerungssignale an ein Zielgerat routet, gibt es
zudem das Feld ,Router Remote®.

Klicken Sie zur Bestéatigung auf OK. Wenn Sie die Anzahl an Ziel-Buttons erhdhen, wird die
Anzahl der verfugbaren Quell-Buttons entsprechend reduziert.

Klicken Sie auf der Bedienoberflache auf die einzelnen weiBen Buttons, um die Quell-Buttons
zu konfigurieren.

Geben Sie in das Feld ,Router SDI In A* die Nummer des Videohub Eingangsports ein, mit dem das
Quellgerat verbunden ist. Fur Dual-Link-SDI-Ziele missen Sie in die Felder A und B Portnummern
eingeben. Quad Link SDI benétigt Werte in den Felder A bis D. Fur den Fall, dass Sie mit Ihrer
Videohub von einem Quellgerat aus RS-422-Decksteuerungssignale routen, gibt es zudem das
Feld ,Router Remote®.

Klicken Sie zur Bestatigung auf OK.

Videohub Hardware Panels Setup 346



Anzahl von Makros

Mit Makros kdénnen Sie die Signaldurchschaltung durch Dricken eines einzigen Buttons an bis zu
16 Koppelpunkte gleichzeitig andern.

Setzen Sie die Makroanzahl mit dem Schieberegler auf 10. Wenn Sie die Anzahl an
Makro-Buttons erh6hen, wird die Anzahl der verfligbaren Quell-Buttons entsprechend reduziert.

Klicken Sie auf einen griinen Makro-Button, um das zugehorige Fenster einzublenden. Geben
Sie darin 16 Paare aus Quellen und Zielen ein.

Klicken Sie danach auf OK, um die Routings zu speichern und das Fenster zu schlieRen.

Elackmagic Videohdb Hardware Panel Setup

ub Smart Control Pro

~2- Tech Writer's Smart Contral Pro

Pra

Mit einem einzigen Makro kénnen die Signalwege fur bis zu 16 Koppelpunkte gedndert werden

Take-Button

Bei aktiviertem Kontrollkéstchen fir die Take-Funktion leuchtet der Button auf der Bedienoberflache
unten rechts rot auf. Verwenden Sie diese Option, um eine gednderte Signalzuordnung vor der
Ausflhrung zu bestatigen. Tippen Sie zur Bestdtigung einer gednderten Signalzuordnung auf

den Take-Button. Der Take-Button lasst sich in Verbindung mit den Cut-Bus- und
XY-Controller-Konfigurationen sowie mit Makros benutzen.

ub Smart Co

Der Take-Button in der unteren rechten Ecke leuchtet rot auf
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Hintergrundbeleuchtung

Mit dem ,Backlight“-Schieberegler passen Sie die Helligkeit der hinterleuchteten Tasten
wunschgemal an. Aktivieren Sie die Option ,Backlight Destinations Only“, um die Beleuchtung
fur die weiRen Quell-Buttons zu deaktivieren.

Das GPIl and Tally Interface ist eine Schnittstelle mit acht GPIs zum Umschalten zwischen Koppelpunkten.
Das Beispiel zeigt, wie GPI 1 bei Erkennen eines Kontaktschlusses auf lhrer Videohub von Eingang 12 auf
Ausgang 1 umschaltet. Wenn Sie auf lhrer CCU-Steuereinheit entsprechend die Joystick-Steuerung
bedienen, wird das an Eingang 12 geleitete Videosignal Ihrer Videohub auf lhrem Bildschirm angezeigt.

Koppelpunkte kdnnen sehr einfach in Videohub Hardware Panel Setup konfiguriert werden, indem Sie im
Diagramm auf die Eingabe- und Ausgabefelder klicken und dort die entsprechenden Nummern eingeben.

Auf der Videohub Bedienoberflache gibt es Einstellungen fiir zwei Vorschaumaoglichkeiten fur die
Ausgabe von lhrer Videohub aus.

GPO1 1
GBO2 2
GPO3 3
GPO4 1
GPO5 2
GPO6 4
GPO7 2
GPOB 2

Klicken Sie zum Andern von Ein- und Ausgéngen fir die Umschaltung zwischen
GPI-Koppelpunkten und Tally auf das Diagramm

Latch Video

Wenn Sie eine Ausgabe wie ausgewahlt beibehalten wollen, wahlen Sie die Option ,Latch Video®.
Mit dieser Funktion bleibt die lUber einen ausgewahlten Koppelpunkt eingehende Eingabe nach
einmaliger Switch-Bestatigung Uber Ihre CCU so lange auf dem Bildschirm angezeigt, bis ein
anderer Koppelpunkt ausgewahlt wird.

Videohub Control Settings

GPO match: Active

Video Output: o Latch Video

Momentary Hold Video

Wahlen Sie die Option ,Latch Video®, um eine
Videovorschau bis zur Auswahl eines neuen
Koppelpunktes beizubehalten. ,Momentary Hold Video*
kehrt bei Loslassen des CCU-Switches zur Videovorschau
des zuvor ausgewdhlten Koppelpunktes zurtick
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Momentary Hold Video

Mit dieser Option bewirken Sie, dass die Videovorschau der Ausgabe nach Loslassen des Switches
oder Joysticks auf Ihrer CCU zur vorherigen Eingabe zurtickkehrt. Wenn Sie bspw. durch Antippen
und Halten lhres Switches Eingabe 13 als Vorschau anzeigen und anschlieBend den Switch
loslassen, dann wird erneut Eingabe 12 in der Vorschau eingeblendet.

Tally ist in der Regel eine rote Signalleuchte an der Kameravorderseite. Tally eignet sich jedoch auch
als optische Anzeige flr andere Geréte, um auf eine Aktivitat aufmerksam zu machen.

Das GPI and Tally Interface verfligt Uber 8 konfigurierbare KontaktschlieBer, die unter bestimmten
Koppelpunktbedingungen Tally-Signale an Ihre Kameras oder andere Geréte senden. Die
Konfiguration von Anschluss GPO 1im linken Beispiel bewirkt seine Aktivierung, wenn Eingabe 16
auf der Videohub an Ausgang 1 durchgeschaltet wird.

Koppelpunkte kdnnen sehr einfach in Videohub Hardware Panel Setup konfiguriert werden, indem

Sie auf die Eingabe- und Ausgabefelder auf dem Diagramm klicken.

GPO Match

Durch Aktivieren der Funktion ,GPO Match® Uber das Kontrollkastchen tbernehmen Sie die
Koppelpunkt-Konfiguration fiir GPIs auf GPOs. Das mag niitzlich sein, wenn Sie das Andern von
Signalwegen auf lhren GPIs durch eine Tally-Leuchte angezeigt bekommen wollen.

Bei Aktivierung dieses Kontrollkastchens ist die obere Halfte des Diagramms ausgegraut. Sie kann
erst wieder bearbeitet werden, wenn das Kontrollkastchen fir ,GPO Match* deaktiviert ist.

Videohub Control Settings

GPO match: ' Active

Durch Aktivieren der Funktion ,GPO Match” Uber
das Kontrollkdstchen tibernehmen Sie die
Koppelpunkt-Konfiguration Ihrer GPIs

Reihenschaltung mehrerer GPI and Tally Interface Schnittstellen

Das GPI and Tally Interface unterstitzt 8 GPIs und 8 GPOs, was flir die meisten Live-Fernsehprogramme
ausreicht. Wenn Sie jedoch mehr als acht Kameras haben, kdnnen Sie ein zweites oder drittes GPI
and Tally Interface in Reihe schalten.

Um den Anschluss einer Videohub und die Verknlpfung weiterer GPI and Tally Interface Schnittstellen
untereinander zu ermdéglichen, verfugt das GPI and Tally Interface tber zwei Ethernet-Ports.

Versorgen Sie das erste GPIl and Tally Interface mit Strom.

Verbinden Sie Ihre Videohub oder ein Netzwerk mit einem regularen RJ45-Ethernet-Kabel tber
den IN-Port mit dem GPI and Tally Interface.

Versorgen Sie das zweite GPI and Tally Interface mit Strom.

Verbinden Sie beide Schnittstellen miteinander, indem Sie ein reguléres RJ45-Ethernet-Kabel an
den OUT-Port des ersten GPI and Tally Interface und den IN-Port des zweiten GPI and Tally
Interface anschlieBen.

Dieser Vorgang ist fur beliebig viele GPI and Tally Interfaces wiederholbar, setzt aber voraus, dass
alle in Reihe geschalteten Gerate mit Strom versorgt werden.

Videohub Hardware Panels Setup
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Mit mehreren GPI and Tally Interface Schnittstellen ist unter Umstdnden schwer ersichtlich, mit
welcher Sie gerade arbeiten. Wahlen Sie zum Identifizieren lhres GPIl and Tally Interface auf der
Videohub Bedienoberflache das entsprechende Gerat und klicken Sie auf ,|dentify*. Daraufhin
leuchtet neben dem IN-Port der ausgewahlten Gerate jeweils eine LED auf.

0
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GPI and Tally -E =3
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g
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Schalten Sie mittels Ethernet mehrere GPl and Tally
Interface Gerate in Reihe. Jedes einzelne in Reihe
geschaltete Gerdt muss mit Strom versorgt werden

Hinzufligen eines GPI and Tally Interface Gerats Uber ein Netzwerk

Wenn Sie ein zweites an einem anderen Standort platziertes GPl and Tally Interface anschlieRen
mochten, auf das nur Uber ein Netzwerk zugegriffen werden kann, ldsst es sich durch Eingabe seiner
IP-Adresse in Videohub Hardware Panel Setup manuell zur Liste hinzufligen.

Wenn Sie die IP-Adresse des hinzuzufiigenden GPI and Tally Interface Geréts nicht kennen,
schlieBen Sie es via USB an einen Computer an. Offnen Sie dazu Videohub Hardware Panel Setup
und notieren Sie dort die im Netzwerkeinstellungs-Tab aufgefiihrte IP-Adresse.

Wenn Sie aufgrund seines Standorts keinen Zugriff auf das Gerat haben, machen Sie es im
Netzwerk Uber den Bonjour-Browser ausfindig. Mit dieser Anwendung bekommen Sie alle Geréte
in lhrem Netzwerk sowie die IP-Adresse des hinzuzufigenden GPI and Tally Interface angezeigt.

Klicken Sie unten auf der Videohub Bedienoberflache auf das ,+“-Symbol, um ein Gerat hinzuzufigen.
Geben Sie die IP-Adresse des entsprechenden GPIl and Tally Interface ein und tippen Sie auf OK.

Das zweite GPI and Tally Interface erscheint in einer Liste mit allen anderen an die Videohub
angeschlossenen Geraten.
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_<¢+> Smart Control 2

Add Videohub Control [

192.168.1.109 |

Identify

Klicken Sie zum Hinzufiigen eines Geréts auf das ,+“-Symbol und
geben Sie die IP-Adresse des hinzuzufiigenden GPI and Tally
Gerates ein. Klicken Sie auf den ,Identify“-Button, um die LED
des ausgewadhlten GPI and Tally Interface zu aktivieren

Einrichten eines GPI and Tally Interface

Ein GPI and Tally Interface wird mit Videohub Hardware Panel Setup konfiguriert. Bevor Sie das GPI
and Tally Interface nutzen, missen Sie eventuell die neueste Softwareversion installieren.

SchlieBen Sie ein Netzteil an das GPIl and Tally Interface an.

SchlieBen Sie das GPI and Tally Interface mit einem USB-Kabel des Typs A oder B an lhren
Computer an.

Die Software erkennt beim Offnen, ob |hr GPI and Tally Interface bereits vorher schon einmal fir
den Einsatz mit einer Videohub konfiguriert wurde. In diesem Fall wird die Software gedéffnet und
es sind keine Anderungen nétig. Ansonsten erscheint eine Nachricht, dass Ihr GPIl and Tally
Interface fiir einen ATEM Mischer konfiguriert ist und flr den Einsatz mit einer Videohub neu
konfiguriert werden muss. Klicken Sie auf ,Yes". Kurz danach wird das GPI and Tally Interface als
Videohub Client neu konfiguriert.

Konfigurieren eines GPI and Tally Interface

Tun Sie folgendes, falls Ihre Videohub Uber keinen Ethernet-Port verfligt oder ausschlieBlich Gber
ein Netzwerk zuganglich ist:

SchlieBen Sie das GPI and Tally Interface Uber ein USB-Kabel des Typs A oder B an lhren
Computer an.

Verbinden Sie Ihr GPI and Tally Interface tber ein Ethernet-Kabel und den Ethernet-IN-Port mit
Ihrem Ethernet-Switch.

Offnen Sie Videohub Hardware Panel Setup.

Ihr GPI and Tally Interface sollte mit einem USB-Icon im Videohub Control Panel Fenster
erscheinen. Geben Sie Ihrem GPI and Tally Interface einen eindeutigen, leicht erkennbaren
Namen. Klicken Sie zur Namenseingabe in das GPI and Tally Namensfeld.

Aktivieren Sie diese Option, um Ihre IP-Adresse entweder per DHCP oder als statische
IP-Adresse zu konfigurieren. Je nach Einstellung mogen fir Ihr Setup beide Optionen mdglich
sein. Es empfiehlt sich daher, bei lhrem Netzwerkadministrator nachzufragen, welche Option
sich besser eignet.

Geben Sie die IP-Adresse fur Ihre anzuschlieBende Videohub in das Feld ,Remote Videohub IP“
ein. Nach einer erfolgreich aufgebauten Verbindung wird der rote LED-Punkt neben dem
Namensfeld grtin und die LED auf dem GPI and Tally Interface erleuchtet.
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Reconfiguration Required

This GPI and Tally Interface is an ATEM Switcher client. Would
you like to reconfigure it as a Videohub client?

— No

Um das GPI and Tally Interface mit Ihrer Videohub zu
benutzen, missen Sie es neu konfigurieren

Videohub Control Panels
=5+ OB VAN 1_GPI Tally
&3 Master Control
& Smart Control 1
&3 Smart Control 2

Ein via USB angeschlossenes GPIl and Tally Interface

Wenn Sie die IP-Adresse lhrer Videohub nicht kennen, tun Sie folgendes:

SchlieBen Sie Ihre Videohub via USB an einen Computer an.

Starten Sie die Videohub Software und klicken Sie auf die Videohub Server-Einstellungen

,Preferences”.

Notieren Sie sich die im Feld ,Remote Videohub IP“ erscheinende IP-Adresse.

Network Settings

GPI Tally Name: QB VAN 1_GP1 Tally

ohub IP: 192.168.1.108

Geben Sie den Namen eines GPIl and Tally Interface und
die IP-Adresse der anzuschlieBenden Videohub ein
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Developer Information

Summary

The Blackmagic Videohub Ethernet Protocol is a text based protocol that is accessed by
connecting to TCP port 9990 on a Videohub Server. Integrated Videohub Servers and
Videohub Server computers are supported by the protocol.

The Videohub Server sends information in blocks which each have an identifying header in
all-caps, followed by a full-colon. A block spans multiple lines and is terminated by a blank line.
Each line in the protocol is terminated by a newline character.

Upon connection, the Videohub Server sends a complete dump of the state of the device.
After the initial status dump, status updates are sent every time the Videohub status changes.

To be resilient to future protocol changes, clients should ignore blocks they do not recognize, up
to the trailing blank line. Within existing blocks, clients should ignore lines they do not recognize.

! line feed or carriage return

and so on

Version 2.3 of the Blackmagic Videohub Ethernet Protocol
was released with Videohub 4.9.1 software.

Protocol Preamble
The first block sent by the Videohub Server is always the protocol preamble:

PROTOCOL PREAMBLE:+
Version: 2.3+«

o

The version field indicates the protocol version. When the protocol is changed in a compatible
way, the minor version number will be updated. If incompatible changes are made, the major
version number will be updated.

Device Information
The next block contains general information about the connected Videohub device. If a device
is connected, the Videohub Server will report the attributes of the Videohub:

VIDEOHUB DEVICE:+!

Device present: true+

Model name: Blackmagic Smart Videohub+
Video inputs: 16+

Video processing units: 0«

Video outputs: 16+

Video monitoring outputs: 0¢

Serial ports: 0«
P
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This example is for the Smart Videohub which is a 16x16 router.

If the Videohub Server has no device connected, the block will simply be:
VIDEOHUB DEVICE:+

Device present: false+

o

If a device is present, but has an incompatible firmware, the status
reported will be:

VIDEOHUB DEVICE:+!

Device present: needs update+

|

In the last two situations, no further information will be sent, unless the situation is rectified.

If the Videohub Server detects a new Videohub attached, it will resend all blocks except the
protocol preamble to indicate the device has changed, and allow the client to update its cache
of server state.

Initial Status Dump

The next four blocks enumerate the labels assigned to the input, output, monitoring and
serial ports.

Videohubs that do not have monitoring or serial ports do not send the corresponding blocks.
INPUT LABELS:+
0 VTR 1+

1 VTR 2+

«
OUTPUT LABELS:+!
0 Output feed 1«

1 Output feed 2¢!

o
MONITORING OUTPUT LABELS:+!
0 Monitor feed 1+

1 Monitor feed 2+

|
SERIAL PORT LABELS:+
0 Deck 1+

1 Deck 2+
|

NOTE Ports are always numbered starting at zero in the protocol which matches port
one on the chassis.
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The next three blocks describe the routing of the output, monitoring and serial ports.
VIDEO OUTPUT ROUTING:+

0 5+

1 3+

Pl
VIDEO MONITORING OUTPUT ROUTING:+
0 74

1 8+

o

SERIAL PORT ROUTING:+
0 12+

1 11+

o

Videohubs with processing units (only the Workgroup Videohub) send an extra routing block:
PROCESSING UNIT ROUTING:+

0 5+

1 3+

o

Videohubs with frame buffers (only the Workgroup Videohub) send two extra blocks:
FRAME LABELS:+
0 Frame one+

1 Frame two+!

o«
FRAME BUFFER ROUTING:+!
0 7+

1 8+

o

The next three blocks describe the locking status of the output, monitoring and serial ports.
Each port has a lock status of “O” for ports that are owned by the current client (i.e, locked from
the same IP address), “L” for ports that are locked from a different client, or “U” for unlocked.
Note that Videohubs that do not have monitoring ports or serial ports do not send the
corresponding blocks.

VIDEO OUTPUT LOCKS:+

0 u+
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1 U+

o

MONITORING OUTPUT LOCKS:+
0 u+

1 U+

o

SERIAL PORT LOCKS:+!
0 u+

1 U+

!

Videohubs with processing units (only the Workgroup Videohub) send an extra lock block:
PROCESSING UNIT LOCKS:+
0 U+

1 U+

o

Videohubs with frame buffers (only the Workgroup Videohub) send an extra lock block:
FRAME BUFFER LOCKS:+
0 u+

1 U+

o

Videohubs with serial ports next send a block which describes the direction of each serial port.
Each port has a direction of either “control” for the “In (Workstation)” setting, “slave” for “Out
(Deck)”, or “auto” for “Automatic”.

SERIAL PORT DIRECTIONS:+
0 control+
1 slave+

2 auto+!

o

Videohubs with pluggable cards (only Universal Videohubs) send three more blocks that
describe the hardware status of the ports. Missing video or serial ports have a status of “None*;
input and output video ports will be “BNC* or “Optical® if they are present; serial ports will be
“RS422 if they are present.

VIDEO INPUT STATUS:+

0 BNC+
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1 BNC+

o

VIDEO OUTPUT STATUS:+
0 BNC+

1 BNC+

o

SERIAL PORT STATUS:+
0 RS422¢+

1 RS422¢+

o

Status Updates

When any route, label, or lock is changed on the Videohub Server by any client, the Videohub
Server resends the applicable status block, containing only the items that have changed. For
example, if serial port 6 has been unlocked, the following block will be sent:

SERIAL PORT LOCKS:+!
5 U

H

If multiple items are changed, multiple items may be present in
the update:

OUTPUT LABELS:+
7 New output 8 label+
10 New output 11 label#

o

If a card is plugged into or removed from the Universal Videohub, it will send hardware status
blocks for the video inputs, video outputs, and serial ports on that card.

Requesting Changes

To update a label, lock or route, the client should send a block of the same form the Videohub
Server sends when its status changes. For example, to change the route of output port 8 to
input port 3, the client should send the following block:

.

o

The block must be terminated by a blank line. On receipt of a blank line, the Videohub Server
will either acknowledge the request by responding:

ACK+
|
or indicate that the request was not understood by responding:

NAK+!
P

Developer Information

357



After a positive response, the client should expect to see a status update from the Videohub
Server showing the status change. This is likely to be the same as the command that was sent,
but if the request could not be performed, or other changes were made simultaneously by
other clients, there may be more updates in the block, or more blocks. Simultaneous updates
could cancel each other out, leading to a response that is different to that expected.

In the absence of simultaneous updates, the dialog expected for a simple label change is
as follows:

o

Pl

ACK+

|

OUTPUT LABELS:+

6 new output label seven+!

o

The asynchronous nature of the responses means that a client should never rely on the desired
update actually occurring and must simply watch for status updates from the Videohub Server
and use only these to update its local representation of the server state.

To lock a port, send an update to the port with the character “O” indicating that you wish to lock
the port for example:

o

o

ACK+

Pl

SERIAL PORT LOCKS:+!
7 o+

o

To forcibly unlock a port that has been locked by another client, send an update to the port with
the character “F” instead of using the usual unlock character “U”. For example, to override a
lock on port 7:

P

o

ACK+!
Pl

SERIAL PORT LOCKS:+!
7 U+

o

Hardware status blocks can only be sent by the Videohub Server. If a client sends hardware
status blocks, they will be ignored.
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Requesting a Status Dump

The client may request that the Videohub Server resend the complete state of any status block
by sending the header of the block, followed by a blank line. In the following example, the client
requests the Videohub Server resend the output labels:

o

ACK+
Pl

OUTPUT LABELS:+!
0 output label 1+
1 output label 2+

2 output label 3¢

o

Checking the Connection

While the connection to the Videohub Server is established, a client may send a special no-
operation command to check that the Videohub Server is still responding:

PING:+
«

If the Videohub Server is responding, it will respond with an ACK message as for any other
recognized command.

General
The RS-422 protocol can be used to control many Videohub models as RS-422 slave devices,

for router crosspoint switching. This feature is available on any Videohub model with an
“RS-422 Control” port.

Depending on your model of Videohub, the RS-422 port may be either a DB9 or RJ11 connector.
DB9 cables are commonly available in electrical stores. The RJ11 connector is the same used

in many landline telephone connections. By modifying an RS-422 to USB adapter cable
terminated with an RJ11 connector you can control Videohub using external controllers via USB.

In “Leitch Server” mode, these Videohub models implement the router (server) side of the
Leitch Serial Pass-Through Protocol as specified in section 4 of Leitch document SPR-MAN
revision D. In “Leitch Client” mode, the Videohub implements the controller (client) side of the
Leitch terminal protocol.
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Pin Function

-

Ground

Tx- (Data sent by router)

Rx+ (Data received by router)

&—|0 v
&—|O »
—0 w
—|Oo
—lo -

Ground
NC (No connect)
9 8 7 6 Ground
Tx+ (Data sent by router)

Rx- (Data received by router)

O 0 N O U A W N

Ground

Videohub RS-422 Router Control DB9 pin connections.

Pin No. Function
Pin1 TX +
Pin 2 TX -
Pin 3 GND
Pin 4 GND
Pin5 RX -
Pin 6 RX +

Videohub RS-422 Router Control RJ11 pinout diagram.

This document describes the commands and parameters in the protocol that are relevant and
supported by Videohub. Other commands and parameters specified in the Leitch protocol are
accepted but ignored.

The RS-422 serial port is configured as 9600 N81.

The protocol is line-oriented, with a maximum length of 250 characters per command. Each
command from the client should be terminated with a carriage-return (\r). Each response from
the server will be terminated with a carriage-return and line-feed (\r\n).

Sources, destinations and levels are always specified in base-16, numbered from zero. Levels
are always between 0 and 15 (“F”) . Videohubs only have one valid level - level zero.

On connecting to the serial port, the client should send a carriage-return. The Videohub Server
will respond with a = character prompt, which is not followed by a carriage-return or line-feed.
Receiving the prompt indicates that a connection has been established. The same prompt will
be issued after each command received by the Videohub Server.

In the following documentation, commands in and values in blue must be typed
literally, including any spaces. In the following example of an immediate command using
destination port 7 and source port 3, destination, source would be entered
as: 6,2

Notifications
Once connected, if status reporting is enabled, the client will receive a notification message
when a route changes on the Videohub Server. The notifications take one of two forms:

destination,source Routing change
This message indicates that the specified source port is now routed to the specified destination.
destination,source Presetrouting notification

This message indicates that the current preset includes a route from the specified source to the
specified destination.
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Global Commands
All pass-through commands are preceded by an @ symbol and a space.

The following client commands are supported:

disable status reporting
Status reporting is disabled by default.

enable status reporting
Status reporting is enabled.

reset routing table
Routing is reset so that the first source is routed to all destinations.

Immediate Commands
destination,source change route

destination,source/destination-2,source-2.. change multiple routes
The specified source ports are routed to the specified destinations.
Any routing changes will trigger s: notifications

destination requestindividual route status
The source routed to a the specified destination will be returned as an notification.

request all ports route status
Each source & destination port pair will be returned as notifications

Salvo Commands
destination,source queue route change

degtination,source/desgstination-2,source-2.. queue multiple route changes
The specified routing changes are added to the current salvo for later execution.

destination requestindividual port status in salvo
If a routing change for the specified destination port is queued, the route will be
returned as a V: notification.

request all ports status in salvo
Each queued routing change in the salvo is reported as a v: notification.

clear salvo

clear salvo
Any queued changes are discarded and the salvo is reset.

execute salvo
Any queued changes are executed and each routing change will be returned as an
notification.
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Normally you would use Blackmagic Videohub Setup to save and load labels between different
Videohub routers and to backup your videohub settings. However, if for any reason you wish
to use the Terminal, the instructions below let you save and load router label configurations via

the Terminal.

Saving Labels

Open the Terminal application which is located within the Applications > Utilities folder.

Type in “telnet” and a space followed by the IP of your Videohub, then another space and
“9990”, which is the default port number. For example type: telnet 192.168.25.253 9990.

800 £ timf — telnet — 52x53 ol

Blackmagics—iMac:~ timf$ telnet 192.168.25.253 9550 =]

Trying 192.168.25.253...
Connected to 192.168.25.253.
Escape character is '~]'.
PROTOCOL PREAMBLE:

Version: 2.4

VIDEOHUB DEVICE:

Device present: true

Model name: Blackmagic Smart Videohub
Unique ID: 7c2e@d@l@edf

Video inputs: 16

Video processing units: B8

Video outputs: 16

Video monitoring outputs: @

Serial ports: @

INPUT LABELS:
Camera 1

Mini Converter 1
Hyperdeck 1

VIR 1

Teranex 1

PC Workstation
ATEM PGM

Camera 2

Mini Converter 2
9 Mac Workstation
18 Hyperdeck 2

11 VTR 2

12 Teranex 3

13 Hyperdeck 3

14 Hyperdeck 3

15 Input 16

(== BN R, RS PR E R

OUTPUT LABELS:
Main Monitor 1
Main Monitor 2
Audio Monitor 1
Audio Monitor 2
ATEM Input 1
ATEM Input 2
ATEM Input 3
Hyperdeck 4
Hyperdeck 5
9 Hyperdeck 3
18 VTR 3

11 VTR 4

12 Teranex 4
13 Ultrascope
14 Ultrascope
15 Ultrascope

(- BEN - T, RN PR F R )

[FER R

The Protocol Preamble screen will appear.

Copy the INPUT LABELS: text including the heading and paste into a word processor or
simple text editor. Name this file “input labels” and save to your favorite location.

Copy the OUTPUT LABELS: text including the heading and paste into a word processor or
simple text editor. Name this file “output labels” and save to your favorite location.

Close the telnet session by exiting the terminal window.
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Loading Labels
Open the Terminal application with is located within the Applications > Utilities folder.

Type in “telnet” and a space followed by the IP of your Videohub, then another space and
“9990”, which is the default port number. For example type: telnet 192.168.25.253 9990.
The Protocol Preamble screen will appear.

Open the “input labels” text file in your text editing program and copy the INPUT
LABELS: text.

Paste this into the telnet session and press “return” twice. Telnet will respond with “ACK”
and Videohub will update the input labels.

Open the “output labels” text file in your text editing program and copy the OUTPUT
LABELS: text.

Paste this into the telnet session and press “return” twice. Telnet will respond with “ACK”
and Videohub will update the output labels.

Close the telnet session by exiting the terminal window.

While you can save and load labels within Blackmagic Videohub Setup, you may also download
and use PUuTTY which is a free telnet client.

Setting up PuTTY

Start the application and in the “Host Name” field, type the IP of your Videohub and in the
“Port” field type “9990”, which is the default port number.

From the Connection type options select the “Telnet” radio button.
Select the “Terminal” tab and tick the “Implicit CR in every LF” checkbox.

Click the “Session” tab and save your session parameters by entering a name in the “Saved
Sessions” field and clicking the “Save” button.

Saving Labels

Double click the PUTTY icon to start the application. Select your saved session from the list
and click the “Load” button followed by the “Open” button. The Protocol Preamble screen
will appear.

Copy the INPUT LABELS: text including the heading and paste into a word processor or
simple text editor. Name this file “input labels” and save to your favorite location.

Copy the OUTPUT LABELS: text including the heading and paste into a word processor or
simple text editor. Name this file “output labels” and save to your favorite location.

Exit the telnet session by closing the PuTTY window.

Loading Labels

Double click the PuTTY icon to start the application. Select your saved session from the list
and click the “Load” button followed by the “Open” button. The Protocol Preamble screen
will appear.

Open the “input labels” text file in your text editing program and copy the INPUT
LABELS: text.
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Right click in the PUTTY session to paste the copied section and press “Enter” twice. PuTTY
will respond with “ACK” and Videohub will update the input labels.

Open the “output labels” text file in your text editing program and copy the OUTPUT
LABELS: text.

Right click in the PUTTY session to paste the copied section and press “Enter” twice. PuTTY
will respond with “ACK” and Videohub will update the output labels.

Exit the telnet session by closing the PuTTY window.

19216825253-P Ty
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Austauschen des Lufters einer
Universal Videohub

Die Lufter der Videohub sind austauschbar, ohne das Gerat auszuschalten.
Machen Sie den Liftereinschub am Boden des Geréts ausfindig.

Entfernen Sie die Schrauben links und rechts am Liiftereinschub mit einem
Kreuzschlitzschraubendreher der GroRe 0O1.

Stabilisieren Sie den Einschub zum Entfernen der mittleren Schraube.

Lassen Sie den Luftereinschub nach Entfernen der drei Schrauben so weit nach unten klappen,
bis die schwarzen Kunststoffstaubschutzfilter an der Oberseite der einzelnen Liifter
sichtbar werden.

Ziehen Sie den Luftereinschub danach vorsichtig zu sich hin und nach unten, bis Sie spuren,
dass sich der hintere Teil vom Gehduse der Universal Videohub 16st. Machen Sie den defekten
Lifter ausfindig.

Die mit jedem Lufter verbunden mehrfarbigen Stromkabel sind freigelegt. Jeder Liifter ist Uber
ein Stromkabel mit Kunststoffsteckern an die Videohub Hauptplatine angeschlossen.
Stabilisieren Sie den Liftereinschub, um die Kunststoffstecker aus den drei Liftern
herauszuziehen. Jetzt kann der Liftereinschub vollstandig abgenommen werden.

Legen Sie den Liftereinschub auf eine ebene Oberflache und I6sen Sie die vier Klammern oben
am Staubfiltergehause.

Nehmen Sie die Gehduseabdeckung mitsamt Filter ab. Vier Schrauben kommen zum Vorschein.
Entfernen Sie die vier Schrauben des defekten Liifters. Nehmen Sie danach die Trégerplatte des
Staubfiltergehduses zusammen mit dem defekten Lifter heraus.

Tauschen Sie den Lifter gegen einen neuen Lifter aus und setzen Sie die Tragerplatte wieder
ins Staubfiltergehduse ein. Befestigen Sie Gehause und Lifter mit den vier Schrauben und
passen Sie dabei die Schraubenkdpfe sorgfaltig in die Schraubbohrungen des Filtergehauses
ein. Wenn die Schrauben nicht in der Vertiefung passen, drehen Sie das Gehause um und
versuchen es erneut.

Setzen Sie den Staubfilter wieder in den Liiftereinschub ein und stecken Sie den oberen Teil
des Staubfiltergehduses auf.

Platzieren Sie den Liftereinschub im unteren Gehauseteil Ihrer Universal Videohub und
schlieBen Sie die drei Stromkabel an die Hauptplatine an. Alle drei Lifter sollten sofort zu
laufen beginnen.

Koppeln Sie den hinteren Teil des Liftereinschubs vorsichtig an das Universal Videohub
Gehause. Klappen Sie den vorderen Teil des Liiftereinschubs nach oben und schieben Sie ihn
gleichzeitig in Richtung Videohub Hauptplatine, bis der hintere Teil in Position rlickt und der
vordere Teil zuklappt.

Befestigen Sie den Liftereinschub erneut mit den Schrauben.
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Hilfe

Am schnellsten erhalten Sie Hilfe online Uber die Support-Seiten der Website von
Blackmagic Design. Sehen Sie dort nach dem aktuellsten Support-Material flr lhre
Blackmagic Design Videohub Steueroption.

Blackmagic Design Online-Support

Die aktuellste Bedienungsanleitung, Produktsoftware und Support-Hinweise finden Sie im
Blackmagic Support Center unter www.blackmagicdesign.com/de/support.

Blackmagic Design Forum

Auch das Blackmagic Design Forum ist eine nitzliche Quelle. Blackmagic Mitarbeiter oder Kunden
mit umfassenden Kenntnissen besprechen hier Losungen zu haufig auftretenden Fragen.

Kontaktaufnahme mit Blackmagic Design Support

Wenn unser Support-Material Ihre Fragen nicht ausreichend beantwortet, schicken Sie uns bitte eine
Support-Anfrage Uber die Option ,Senden Sie uns eine E-Mail*. Oder klicken Sie auf ,Finden Sie Ihr
lokales Support-Team* und rufen Sie lhre nachstgelegene Blackmagic Design Support-Stelle an.

Uberpriifen Ihrer aktuell installierten Version

Offnen Sie die Anwendung Blackmagic Videohub Control, um zu prifen, welche Version aktuell auf
Ihrem Computer installiert ist. Gehen Sie im MenU von Blackmagic Videohub Control zur Option
,Blackmagic Videohub® und notieren Sie sich die Versionsnummer.

Zugriff auf neueste Updates

Prifen Sie zunachst die Versionsnummer der auf lhrem Computer installierten Blackmagic
Videohub Control Applikation. Sehen Sie dann im Blackmagic Design Support Center unter
www.blackmagicdesign.com/de/support nach den neuesten Aktualisierungen. In der Regel
empfiehlt es sich, die aktuellsten Updates zu installieren. Aktualisieren Sie lhre Software aber
vorsichtshalber nicht mitten in einem wichtigen Projekt.
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ICES-3 (A)
NMB-3 (A)

Gesetzliche Vorschriften

Entsorgung von elektrischen und elektronischen Geraten innerhalb der

Europdischen Union.

Das auf dem Produkt abgebildete Symbol weist darauf hin, dass dieses Gerat nicht zusammen mit
anderen Abfallstoffen entsorgt werden darf. Altgerdte missen daher zur Wiederverwertung an eine
daflir vorgesehene Sammelstelle Ubergeben werden. Milltrennung und Wiederverwertung von
Altgeraten tragen zum nachhaltigen Umgang mit nattrlichen Ressourcen bei. Gleichzeitig wird
sichergestellt, dass die Wiederverwertung nicht zulasten der menschlichen Gesundheit und der
Umwelt geht. Weitere Informationen zur Entsorgung von Altgeraten sowie zu den Standorten der
zustandigen Sammelstellen erhalten Sie von lhren ortlichen Millentsorgungsbetrieben sowie vom
Handler, bei dem Sie dieses Produkt erworben haben.

Dieses Gerat wurde geprtft und entspricht den Grenzwerten fur Digitalgerate der Klasse A gemai
Abschnitt 15 der FCC-Bestimmungen fir Funkentstorung. Diese Grenzwerte dienen dem
angemessenen Schutz gegen schadliche Stérungen bei Betrieb des Gerats in einer gewerblichen
Umgebung. Gerate dieser Art erzeugen und verwenden Hochfrequenzen und kénnen diese auch
ausstrahlen. Bei Nichteinhaltung der Installations- und Gebrauchsvorschriften kdnnen sie zu
Storungen beim Rundfunkempfang fihren. Der Betrieb solcher Gerate im Wohnbereich fuhrt mit
groBer Wahrscheinlichkeit zu Funkstorungen. In diesem Fall kann vom Betreiber verlangt werden,
selbst fur die Beseitigung solcher Stérungen aufzukommen.

Der Betrieb unterliegt den folgenden zwei Bedingungen:
Dieses Gerat darf keine schadigenden Stérungen hervorrufen und

Dieses Gerat muss allen Storungen standhalten, einschlieBlich Storungen, die einen
unerwinschten Betrieb zur Folge haben.

R-R-BMD-20221109001
R-R-BMD-20221109002
R-R-BMD-20221109003
MSIP-REM-BMD-201509007
MSIP-REM-BMD-201503026
MSIP-REM-BMD-201410007
MSIP-REM-BMD-201410008
MSIP-REM-BMD-201410009
MSIP-REM-BMD-201410010
MSIP-REM-BMD-201410011
MSIP-REM-BMD-201410012
MSIP-REM-BMD-201410013
MSIP-REM-BMD-201410014
R-R-BMD-201912002
R-R-BMD-201912003

ISED-Zertifizierung fiir den kanadischen Markt
Dieses Gerat erfillt die kanadischen Vorschriften fir digitale Geréate der Klasse A.

Jedwede an diesem Produkt vorgenommene Anderung oder unsachgeméBe Verwendung kann die
Konformitatserklarung zum Erléschen bringen.

Verbindungen zu HDMI-Schnittstellen missen Uber abgeschirmte HDMI-Kabel hergestellt werden.

Die Ausstattung wurde unter Einhaltung der beabsichtigten Nutzung in einer gewerblichen
Umgebung getestet. Bei Einsatz des Gerats in einer hduslichen Umgebung verursacht es
moglicherweise Funkstérungen.

Gesetzliche Vorschriften

367



A

>
N
N

D

Sicherheitshinweise

Zum Schutz vor Stromschlag muss das Gerat an ein vorschriftsmaBig geerdetes Stromnetz
angeschlossen werden. Kontaktieren Sie im Zweifelsfall einen Elektrofachmann.

Um das Risiko eines Stromschlages zu verringern, setzen Sie das Gerat weder Tropfen noch
Spritzern aus.

Das Produkt eignet sich flr den Einsatz in tropischen Gebieten mit einer Umgebungstemperatur
von bis zu 40 °C.

Sorgen Sie rund um das Gerét flr eine angemessene und unbehinderte Luftzufuhr.

Achten Sie bei der Installation im Rack darauf, dass die Luftzufuhr nicht durch andere Gerate
eingeschrankt wird.

Es befinden sich keine durch den Anwender zu wartenden Teile im Inneren des Produkts. Wenden
Sie sich fur die Wartung an ein Blackmagic Design Service-Center in lhrer Nahe.

Einige Produkte verfligen Uber einen Steckplatz fur einen kleinen SFP-Tranceiver (Small Form
Pluggable Sende-/Empfangsgeréat) fur ein Glasfasermodul. Es dirfen nur SFP-Glasfasermodule
der Laserklasse 1 eingesetzt werden.

Blackmagic Design empfiehlt die nachstehenden SFP-Module:
— 3G-SDI: PL-4F20-311C

Nicht in Hohen von tber 2000 m Uber dem Meeresspiegel einsetzen

California Proposition 65

Plastikteile dieses Produkts kdnnen Spuren von polybromierten Biphenylen enthalten. Im
US-amerikanischen Bundesstaat Kalifornien werden diese Chemikalien mit Krebs, Geburtsfehlern
und anderen Schaden der Fortpflanzungsfahigkeit in Verbindung gebracht.

Weitere Informationen finden Sie unter www.P65Warnings.ca.gov.

Vergewissern Sie sich, dass die Verbindung zum Stromnetz vor Beginn der Wartung getrennt wurde.

e -—=3" Vorsicht — Doppelpol/Neutrale Sicherung

Die in diesem Gerét enthaltenen AuBen- und Neutralleiter sind beide durch eine Sicherung
geschitzt. Daher ist das Gerat fur den Anschluss an das IT-Stromnetz in Norwegen geeignet.

Sicherheitshinweise
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Garantie

Fir Videohub Kreuzschienen gewdahrt Blackmagic Design eine Garantie auf Material- und
Verarbeitungsfehler von 36 Monaten ab Kaufdatum mit Ausnahme von Steckverbindern, Kabeln,
Kuhlltuftern, Glasfasermodulen, Sicherungen, Tastaturen und Akkus, fir die eine Garantie auf Material-
und Verarbeitungsfehler von 12 Monaten ab dem Kaufdatum gewahrt wird. Fir die Modelle Videohub
Master Control und Videohub Smart Control gewahrt die Firma Blackmagic Design eine Garantie auf
Material- und Verarbeitungsfehler von 12 Monaten ab Kaufdatum. Sollte sich ein Produkt innerhalb
dieser Garantiezeit als fehlerhaft erweisen, wird die Firma Blackmagic Design nach ihrem Ermessen
das defekte Produkt entweder ohne Kostenerhebung fur Teile und Arbeitszeit reparieren oder lhnen
das defekte Produkt ersetzen.

Zur Inanspruchnahme der Garantieleistungen mussen Sie als Kunde Blackmagic Design Uber den
Defekt innerhalb der Garantiezeit in Kenntnis setzen und die entsprechenden Vorkehrungen fur die
Leistungserbringung treffen. Es obliegt dem Kunden, fur die Verpackung und den bezahlten Versand
des defekten Produkts an ein spezielles von Blackmagic Design benanntes Service Center zu sorgen
und hierftr aufzukommen. Samtliche Versandkosten, Versicherungen, Zolle, Steuern und sonstige
Ausgaben im Zusammenhang mit der Riicksendung von Waren an uns, ungeachtet des Grundes, sind
vom Kunden zu tragen.

Diese Garantie gilt nicht fur Mangel, Fehler oder Schaden, die durch unsachgemaBe Handhabung oder
unsachgemaBe oder unzureichende Wartung und Pflege verursacht wurden. Blackmagic Design ist
im Rahmen dieser Garantie nicht verpflichtet, die folgenden Serviceleistungen zu erbringen: a) Behebung
von Schaden infolge von Versuchen Dritter, die Installation, Reparatur oder Wartung des Produkts
vorzunehmen, b) Behebung von Schaden aufgrund von unsachgemaBer Handhabung oder Anschluss
an nicht kompatible Gerate, c) Behebung von Schaden oder Storungen, die durch die Verwendung
von nicht Blackmagic-Design-Ersatzteilen oder -Verbrauchsmaterialien entstanden sind, d) Service fur
ein Produkt, das verdndert oder in andere Produkte integriert wurde, sofern eine solche Anderung
oder Integration zu einer Erhohung des Zeitaufwands oder zu Schwierigkeiten bei der Wartung des
Produkts fiihrt. UBER DIE IN DIESER GARANTIEERKLARUNG AUSDRUCKLICH AUFGEFUHRTEN
ANSPRUCHE HINAUS UBERNIMMT BLACKMAGIC DESIGN KEINE WEITEREN GARANTIEN, WEDER
AUSDRUCKLICHNOCH STILLSCHWEIGEND. DIE FIRMA BLACKMAGIC DESIGN UND IHRE HANDLER
LEHNEN JEGLICHE STILLSCHWEIGENDEN GARANTIEN IN BEZUG AUF AUSSAGEN ZUR
MARKTGANGIGKEIT UND GEBRAUCHSTAUGLICHKEIT FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK AB. DIE
VERANTWORTUNG VON BLACKMAGIC DESIGN, FEHLERHAFTE PRODUKTE ZU REPARIEREN ODER
ZUERSETZEN, IST DIE EINZIGE UND AUSSCHLIESSLICHE ABHILFE, DIE GEGENUBER DEM KUNDEN
FUR ALLE INDIREKTEN, SPEZIELLEN, NEBEN- ODER FOLGESCHADEN ZUR VERFUGUNG GESTELLT
WIRD, UNABHANGIG DAVON, OB BLACKMAGIC DESIGN ODER DER HANDLER VON DER MOGLICHKEIT
SOLCHER SCHADEN ZUVOR IN KENNTNIS GESETZT WURDE. BLACKMAGIC DESIGN IST NICHT
HAFTBAR FUR JEGLICHE WIDERRECHTLICHE VERWENDUNG DER GERATE DURCH DEN KUNDEN.
BLACKMAGIC HAFTET NICHT FUR SCHADEN, DIE SICH AUS DER VERWENDUNG DES PRODUKTS
ERGEBEN. NUTZUNG DES PRODUKTS AUF EIGENE GEFAHR.

© Copyright 2023 Blackmagic Design. Alle Rechte vorbehalten. ,Blackmagic Design®, ,DeckLink*, ,HDLink", ,Workgroup Videohub*,
,Multibridge Pro*, ,Multibridge Extreme®, ,Intensity“ und ,Leading the creative video revolution® sind eingetragene Warenzeichen

in den USA und anderen Léndern. Alle anderen Unternehmens- und Produktnamen sind moglicherweise Warenzeichen der
jeweiligen Firmen, mit denen sie verbunden sind.

Garantie
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Bienvenido

Gracias por haber adquirido este producto.

Ojald compartas nuestro suefio de transformar la industria televisiva en un sector

verdaderamente creativo, donde todos tengan acceso a la mejor calidad en materia de imagen.

Anteriormente, era necesario invertir miles de délares en equipos para llevar a cabo producciones
y posproducciones de gran calidad, y las matrices de conmutacién profesionales siempre han
sido muy costosas de adquirir. El precio de los modelos que permiten distribuir sefiales en alta
definicidn es aun mds elevado, por lo cual, hasta ahora, solo las posproductoras y las cadenas de
television mas importantes podian contar con estos dispositivos. Pero todo es distinto con la linea
de productos Videohub. Algunos modelos de esta gama también permiten procesar los formatos
UHD mas recientes, de manera que es posible transmitir imdgenes con resolucion 4K y una
frecuencia de 60p a cualquier lugar del estudio mediante la tecnologia SDI 12G.

Este manual de instrucciones contiene toda la informacién necesaria para instalar estos
dispositivos. Sin embargo, siempre es aconsejable consultar a un técnico si no estas seguro
de qué es una direccion IP o no tienes suficientes conocimientos sobre redes informaticas.
A pesar de que la instalacién de los distintos modelos Videohub es sencilla, quizés sea

necesario modificar algunos ajustes una vez finalizado este procedimiento.

En nuestra pdgina de soporte técnico encontrards la version mas reciente de este manual y
del software para esta linea de productos. Por dltimo, no olvides registrarte al descargar las
actualizaciones, a fin de que podamos mantenerte informado sobre nuevos lanzamientos.
Trabajamos constantemente para desarrollar herramientas innovadoras y superarnos, de

modo que nos encantarfa conocer tu opinion.

Esperamos que puedas emplear los productos Videohub durante muchos afios y que
disfrutes utilizandolos.

e &

Grant Petty
Director ejecutivo de Blackmagic Design
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Blackmagic Videohub

Las matrices Videohub son parte de una familia de productos disefiados para instalaciones de
cualquier tamafio. Todos los modelos pueden controlarse de manera externa a través de una red
Ethernet o mediante el programa Videohub Control.

Las versiones 10x10 12G, 20x20 12G y 40x40 12G incluyen un panel de control y admiten sefiales
UHD a una resolucién maxima de 2160p60. Estas unidades pueden colocarse sobre escritorios
o instalarse en bastidores mediante los soportes suministrados.

2160p59.94

Blackmagic

Videohub 40x40 12G

Blackmagic Videohub 40x40 12G

Blackmagic Videohub 373



Los modelos Universal Videohub 288 y 72 son matrices SDI 3G modulares para estudios e

instalaciones de mayor tamafio con una gran cantidad de equipos conectados.

J

|

| ]

ININ

Cl

w.
@®
E

clc
clc]

—

— 5660
8.—.6600
©666. 6666
8666.—8660
C666.—8666
Ce06.—0EeE
©E06.— 8006
6666.—88e6

]

]

(NN

Universal Videohub 288

Universal Videohub 72

374

Blackmagic Videohub



El modelo Smart Videohub CleanSwitch 12x12 es una matriz Videohub modular con tecnologia
SDI 6G que incluye una funcidn de resincronizacion automaética a fin de alternar entre distintas
fuentes sin saltos en la imagen y transmitirlas a monitores o directamente al aire.

Smart Videohub CleanSwitch

Smart Videohub CleanSwitch 12x12

Los dispositivos Videohub Master Control Pro y Smart Control Pro son paneles de control externos
con la misma tecnologia disponible en los modelos Blackmagic Videohub 12G. Han sido
especificamente diseflados para las matrices Universal Videohub 72 y 288, aunque también
permiten controlar cualquier otro equipo de esta linea conectado a la misma red.

Cam 2

Videohub Smart Control Pro

Blackmagic Videohub
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Primeros pasos

Para comenzar a utilizar una matriz Videohub solo es preciso conectar la alimentacion, las fuentes
y los equipos de destino.

Coémo generar una direccion IP para dispositivos Videohub mediante
una unidad Teranex Mini IP Video 12G
Consulte el manual del dispositivo Teranex Mini IP Video 12G en nuestro sitio web a fin

de obtener mas informacion sobre la manera de generar una direccion IP para distribuir
las sefiales de estas unidades.

Conecte un cable IEC comUn a la entrada para fuentes de alimentacién de la unidad.

@)

O

Al encender la unidad por primera vez, deberd elegir el idioma de la interfaz. Acceda a las opciones
disponibles mediante el mando giratorio y presione el botén SET para confirmar.

Conecte las fuentes a las entradas SDI.

Conecte los equipos de destino a las salidas de la matriz.

Las conexiones SDI detectardn automaticamente los formatos compatibles.

Entradas para fuentes SDI Salidas para destinos SDI

O

Conecte las fuentes y equipos de destino a las entradas y salidas de la matriz, respectivamente.

La manera mds facil y conveniente de controlar la matriz es mediante el panel integrado en la
unidad. Sin embargo, también es posible distribuir las sefiales y cambiar los ajustes de forma remota
a través del programa Blackmagic Videohub Control, al conectar un equipo informdtico por medio
del puerto USB, o un panel Videohub externo en una red Ethernet. Mds adelante en este manual se
proporciona informacion adicional sobre la forma de utilizar el programa de control.

O ] O
Blackmagic ‘E‘

zssz | Videohub 20x20 12G =] |=—8

@) [] O

El panel de control integrado permite cambiar los ajustes y la distribucién de
las sefiales mediante los botones, la pantalla y el mando giratorio.

Primeros pasos

376



Para asignar una fuente a un destino, basta con seleccionar la salida a la cual estd conectado
el equipo de destino y luego una entrada para transmitir la fuente.

Seleccion de la fuente y el destino

Presione el botén OUT para activar la seleccién de salidas.

Input 1

201 | DESTINO

Qutput 1

Presione uno de los botones numerados para seleccionar el destino. De manera alternativa, es
posible ver las fuentes por orden alfabético rotando el mando giratorio.

203 | DESTINO

Qutput 3

03| FUENTE

Input 3

Presione uno de los botones numerados para seleccionar la fuente. De manera alternativa,
utilice el mando giratorio. Al seleccionar una fuente, los botones CLEAR y TAKE parpadearan.
Presione el primero para cancelar o el segundo para confirmar.

02| FUENTE

Input 2

Output 3

%02 | FUENTE

Input 2

Output 3

Es posible seleccionar fuentes y destinos mediante el mando giratorio.

Primeros pasos 377



Presione el botén TAKE.

=02 | FUENTE

Input 2

Se ha asignado una fuente a un destino utilizando los botones respectivos y el mando giratorio.

Para desactivar el botdn IN, basta con presionarlo nuevamente.

Esto es todo lo que se necesita saber para comenzar a utilizar las matrices Videohub. En el siguiente
apartado del manual se describe la forma de emplear los botones de acceso directo.

Botones de acceso directo

Estos botones permiten elegir fuentes y destinos de manera mas especifica mediante un sistema
de seleccién.

Los botones rotulados del dispositivo corresponden a fuentes y destinos habitualmente empleados
en estudios e instalaciones donde se llevan a cabo producciones en directo. Por ejemplo, DECK
hace referencia a videograbadores, CAM a cdmaras, y EDIT, a consolas de edicién. Al cambiar una
fuente, es posible limitar las opciones disponibles presionando uno de estos botones. De este
modo, se muestra un nimero reducido de dispositivos, lo cual facilita el proceso de seleccién al
emplear matrices de mayores dimensiones con una gran cantidad de equipos conectados.

7 N 17 N
& =
b4 b4
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D A

Utilice los botones de acceso directo para aprovechar el
sistema de seleccion alfanumérico de la matriz.

Nota sobre los botones de acceso directo

Antes de poder utilizar estos botones, es necesario asignar nombres a las entradas y
salidas para que el sistema de seleccion de la matriz funcione correctamente.

Esto se realiza mediante el programa Blackmagic Videohub Setup, que puede descargarse
en forma gratuita desde nuestra pagina de asistencia técnica.

Se recomienda instalar el programa y asignar nombres a las entradas y salidas de la matriz
antes de seguir leyendo este apartado. Si ya lo ha hecho, contintie leyendo para obtener
mas informacion al respecto.

Consulte el apartado relativo al programa mencionado a fin de obtener mas informacion
sobre su uso.

Botones de acceso directo
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Una vez que se asignan nombres a las entradas y salidas, estos botones facilitan la seleccion
de dispositivos.

Para usar los botones de acceso directo:

Seleccién del destino

Presione el boton OUT para activar la seleccién de destinos.

=) 09 FUENTE

CAM 3

=01/ DESTINO

DECK 1

La matriz limitard las opciones disponibles a aquellas cuyos nombres incluyen «<DECK» y las
ordenara a fin de poder seleccionarlas mediante los botones numerados.

Presione el botdn 2 para seleccionar la opcién DECK 2.

El botdn 2 se encenderd y la pantalla mostrara la salida y el destino seleccionados.

CAM 3

i'vs a | 502 DESTING
S| N | I DECK 2

Sila funcion de supervisidn se encuentra activada, la pantalla mostrard la
imagen transmitida a dicho destino y la nueva fuente seleccionada. Presione el botdn
TAKE para confirmar. La funcién de supervision de imagenes puede activarse mediante el
menu en pantalla o el programa Blackmagic Videohub Setup.

Botones de acceso directo
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Seleccidén de la fuente

A continuacidn, presione el botdn IN para activar la seleccidon de fuentes.

<209 | FUENTE

CAM 3

=02 DESTINO

DECK 2

La matriz limitard las opciones disponibles a aquellas cuyos nombres incluyen «CAM» y las
ordenard a fin de poder seleccionarlas mediante los botones numerados.

Presione el botdn 2 para seleccionar la opcién CAM 2.

El botdn 2 se encenderd y la pantalla mostrara la entrada y la fuente seleccionadas.

508 FUENTE
CAM 2

DECK 2

=) 08 | FUENTE

Botones de acceso directo 380



Bloqueo y desbloqueo de asignaciones

Es muy sencillo bloquear y desbloquear asignaciones en los dispositivos Blackmagic Videohub
mediante el panel frontal integrado. Presione el botén LOCK para bloquear la salida seleccionada.
Aparecerd un candado junto a su nombre en la pantalla de la unidad.

Para bloquear otra salida:

Presione el botén OUT.

A continuacidn, seleccione otro destino presionando los botones numerados y de acceso
directo o mediante el mando giratorio.

Presione el boton LOCK.
Aparecerd un candado junto al nombre de la salida en la pantalla de la unidad. El botén LOCK se

encenderd al seleccionar este destino para indicar que la asignacion se ha bloqueado, y no serd
posible asignar una nueva fuente sin desbloquearla.

Para desbloquear la asignacion, presione el botdn LOCK nuevamente.

2 08 FUENTE

CAM 2

02| DESTING

DECK 2

Para evitar que se asignen sefiales a una salida determinada, presione el
boton LOCK a fin de bloquearla.

Otra manera de bloquear una salida es manteniendo presionado el boton OUT durante dos
segundos hasta que el indicador de bloqueo aparezca en la pantalla. Para desbloquearla,
simplemente oprima el mismo botdn durante dos segundos.

CAM 2

< 02| DESTINO

DECK 2

— /
El indicador de bloqueo aparece en la pantalla
cuando una salida ha sido bloqueada.

Si se ha elegido un destino bloqueado, no se podra seleccionar una fuente.

Bloqueo y desbloqueo de asignaciones
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Conexidon a una red

Todos los modelos Videohub incluyen un puerto Ethernet que permite conectarlos directamente a
un conmutador de red o un equipo informdtico que formen parte de la misma red local. Esto brinda
la posibilidad de controlarlos mediante el programa Blackmagic Videohub Control o un panel
fisico externo.

Para conectar la matriz a una red:

Conecte la unidad a una fuente de alimentacién. En los modelos Universal Videohub,
compruebe que todas las fuentes de alimentacién estén encendidas.

Conecte la matriz al conmutador de red o al puerto Ethernet del equipo informdtico mediante
un cable RJ45 comdun.

En los modelos Videohub que incluyen un panel de control integrado, se puede emplear el mando
giratorio y los botones a fin de configurar la direccion mediante el menu de ajustes en la pantalla.
También es posible hacerlo mediante el programa Blackmagic Videohub Setup. En los modelos
Universal Videohub que no cuentan con dicho panel, los ajustes de red solo pueden configurarse a
través del programa.

Si dispone de una unidad Universal Videohub 288 con dos tarjetas de puntos de cruce, conecte
cables Ethernet a ambas a modo de respaldo en caso de fallos. El dispositivo tendrd una unica
direccion IP, a pesar de haber dos conexiones al conmutador de red.

La configuracion de los ajustes de red mediante el programa Blackmagic Videohub Setup solo puede
efectuarse si la matriz esta conectada mediante el puerto USB. En el siguiente apartado del manual se
brinda informacion sobre la forma de modificar los ajustes de red mediante el panel de control integrado.

Conexion a una red Ethernet

(@) O
O O
H Blackmagic Videohub 20x20 12G
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NOTA: Consulte el apartado Configuracion de paneles Videohub para obtener informacion
adicional acerca de como conectar los paneles de control a la matriz.

Conexion a una red
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El panel de control y la pantalla de la unidad permiten configurar los ajustes de red. La matriz serd
visible para otros equipos informdticos y paneles de control externos, por lo que se podrd controlar
desde estos y distribuir las sefiales.

Para configurar la direccién IP usando el panel de control frontal:

Presione el boton MENU para acceder al menu de ajustes.
Utilice el mando giratorio para acceder a los ajustes de red. Presione el botdon SET.
Gire el mando para seleccionar el ajuste que desea cambiar y presione el botdn SET para confirmar.

Utilice el mando giratorio para cambiar el nimero en el campo correspondiente. Presione SET
para confirmar y acceder al campo siguiente.

Asegurese de confirmar los cambios presionando el botén SET. Una vez confirmados, los
valores en los campos no se destacaran.

Presione el boton MENU para salir del menu de ajustes y volver a la pantalla inicial.

Las direcciones para la subred y la puerta de enlace pueden configurarse de la misma manera.

Red
Protocolo IP estatica
Direccion IP 192.168.24.100
Subred 255.255.255.0
Puerta de enlace 192.168.24.1

Presione el boton MENU para acceder a los
ajustes de red y utilice el boton SET y el mando
giratorio a fin de configurar la direccion IP.

Matrices Universal Videohub

El modelo Universal Videohub 288 es una matriz de conmutacion modular que resulta ideal para
teledifusoras e instalaciones de gran envergadura. Cuenta con capacidad para 72 tarjetas de red
SDI con conexiones BNC o de fibra dptica.

Al instalar dos tarjetas Universal Videohub 288 Crosspoint, dos placas de alimentacion, 72 tarjetas
de red y 72 cables de control remoto, este modelo ofrece 288 entradas SDI, 288 salidas SDI, 288
puertos de control RS-422 bidireccionales, una entrada para sefiales de referencia, un procesador
para puntos de cruce adicionales y conexiones de red y alimentacién redundantes, asi como la
posibilidad de distribuir sefiales mediante el programa de control para Mac y Windows.

En ocasiones, serd necesario actualizar la matriz. El programa utilitario le notificard cuando sea
preciso hacerlo. La unidad se actualiza mediante el puerto USB 2.0, por lo cual se deberd contar
con un cable USB 2.0 con conexiones tipo Ay mini-B en ambos extremos.

El modelo Videohub 288 solo incluye un marco de bastidor vacio, ventiladores y una bandeja
extraible para estos. El resto de los componentes, tales como tarjetas de red SDI y fuentes de
alimentacion, deben comprarse e instalarse por separado. Se recomienda leer el siguiente
apartado, a fin de decidir qué accesorios necesitara para la matriz.
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Consulte los apartados Tarjeta de red SDI'y Tarjetas de red Universal Videohub para obtener mas
informacion acerca de las distintas opciones disponibles.
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Universal Videohub 288

Universal Videohub 288 Crosspoint

Este modulo incluye el procesador de puntos de cruce para alternar sefiales y realizar cambios en
los puertos de control remotos. Asimismo, dispone de conexiones Ethernet, USB y seriales que
permiten controlar la matriz.

La entrada para sefiales de referencia permite conectar un generador de sincronismos Tri-level Sync
o Black Burst.

En caso de que se requiera la intervencion del usuario, por ejemplo si la matriz se calienta debido a
un mal funcionamiento del sistema de enfriamiento, se encenderd una luz de alarma en la tarjeta. Esta
notificacién se transmite mediante la salida GPI (interfaz de fines generales) para otros dispositivos.

En caso de que el suministro energético no sea adecuado para la unidad y la cantidad de tarjetas
instaladas, se encenderd una luz que indica una sobrecarga.

Para instalar este mddulo, es necesario contar con un destornillador Pozidriv 01.
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Cable de control para la matriz

El control a distancia de la matriz se realiza a través de un cable serial o Ethernet 10/100 Base-T.
En este dltimo caso, se emplea el servidor Videohub integrado, de manera que solo serd necesario
un cable Ethernet para conectar la matriz al conmutador de red.

Asimismo, es posible controlar la matriz mediante controladores de otros fabricantes, ya sea
mediante una red Ethernet o la conexidn RS-422, a fin de alternar entre puntos de cruce. Consulte
el apartado de Informacion para desarrolladores (disponible solo en inglés) a fin de obtener mds
detalles sobre los protocolos Videohub y RS-422.

Fuente de alimentacidn
Cuando la matriz esta totalmente equipada y funcionando al nivel mdximo de consumo, es posible

emplear una sola fuente de alimentacion.

En este sentido, el modulo Universal Videohub Power Supply incluye una placa de alimentacion con
una Unica conexién a un bastidor de 1 U que contiene la fuente de alimentacion.

Este accesorio incluye una fuente de alimentacion universal que puede utilizarse en distintos pafses.
No obstante, necesitard un cable IEC convencional con un conector C13.

Cable serial

Modulo Universal Videohub Power Supply con placa Cable Ethernet RJ45 comun
de alimentacién, armazén de 1U y cable

Deben reservarse 25 U a fin de instalar la matrizy 2 U para el chasis de la fuente de alimentacién, asf
como espacio libre para disipar el calor generado. Si la unidad se instala en la parte superior de un
bastidor abierto, solo es necesario contar con un espacio de 23 U, ya que el calor se disipard por arriba.

El modelo Universal Videohub 288 tiene una altura de 18 U y unos 15 cm de espesor. Cabe la
posibilidad de instalarla de frente o del revés, o incluso en la parte trasera del bastidor, con el
propdsito de dejar espacio para otros equipos.

El modelo Universal Videohub 288 incluye componentes sensibles a la estatica. Por este motivo,
es esencial liberarse de toda carga electrostatica antes de comenzar a instalar cualquiera de los
componentes, al igual que cuando se instalan dispositivos en un equipo informatico. En tal sentido,
se recomienda el uso de una correa antiestética.
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Instalacion del médulo Universal Videohub 288 Crosspoint

Una vez colocada la matriz en un bastidor, es preciso instalar una tarjeta de puntos de cruce. Esta
constituye el ndcleo de la unidad y no solo permite distribuir las sefiales, sino ademas controlarla a
distancia. Asimismo, estas tarjetas pueden colocarse y retirarse mientras la matriz esta funcionando.

Sostenga la tarjeta verticalmente desde las pestafias en los extremos. Las conexiones, incluidos
los puertos BNC y Ethernet, deben estar orientadas hacia abajo.

Inserte la tarjeta con cuidado en la ranura correspondiente, asegurdndose de que la parte
superior e inferior coincidan con las guias negras.

Empuje las pestafias con firmeza en los extremos, a fin de garantizar la conexion de los distintos
pines con la placa madre. Los pines de acoplamiento permiten asegurar la conexién sin dafiar
los conectores.

Sujete las dos pestafias en la tarjeta mediante un destornillador Pozidriv 01.

Una practica comun y recomendable consiste en instalar una segunda tarjeta de respaldo en

caso de fallas técnicas. En este caso, se conservardn todas las asignaciones y los nombres de las
conexiones, incluso si ocurre un problema con una de las tarjetas o debe ser reemplazada. Es
necesario contar con un destornillador Pozidriv 02 a fin de retirar la placa ciega situada a la derecha
de la ranura para la tarjeta principal.
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Ledes indicadores

Entrada para sefiales de referencia

Puerto de control RS-422
USB 2.0
Puerto de control Ethernet

@ Alarma GPI

Pestafia de sujecion

Indicadores

Los indicadores denominados ALARM, POWER OVERLOAD y REF IN brindan informacion sobre la
tarjeta, segun se describe a continuacion.

ALARM (rojo)

@ Apagado No hay fallas. Funcionamiento normal.
. Error existente. Otro tipo de error. Acceda a la unidad mediante
(@) Encendido L
el protocolo Telnet para ver el cédigo del error.

-‘ 1 1 parpadeo Error existente. Fallo en el ventilador.
"3 3 parpadeos Error existente. No hay una fuente de alimentacidon adicional.
POWER OVERLOAD (rojo)

Funcionamiento normal. Inactivo / Modo esclavo. Solo en matrices
Q@ Apagado ) )

con dos tarjetas de puntos de cruce instaladas.
"' Parpadeo lento Funcionamiento normal. Activo / Modo maestro.
@ Encendido Error existente. Sobrecarga de energia. Alimentacidn insuficiente.

REF IN (blanco)

Q@ Apagado Funcionamiento normal. Sefial de referencia no detectada.

O Encendido Funcionamiento normal. Sefial de referencia detectada.
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El médulo Blackmagic Universal Videohub 288 Crosspoint incluye ledes de
color @mbar en su interior que solo deben ser visibles cuando se retiran los disipadores
térmicos. No obstante, en algunos casos es posible ver una luz @mbar tenue a través del
orificio donde se sitla el indicador ALARM. Esto no constituye una falla del equipo.

Si la unidad funciona correctamente, el estado de los indicadores deberia ser
el siguiente:

Q@ ALARM (rojo) Apagado
"' POWER OVERLOAD (rojo) Parpadeo lento o apagado.
O REF IN (blanco) Blanco o apagado.

Instalacion de tarjetas de red
La instalacion de tarjetas de red SDI o de fibra dptica es sencilla, y los pasos que se deben seguir

son los mismos para ambas.

Sostenga la tarjeta verticalmente con el indicador hacia arriba. Este led es similar a un pequefio
orificio cerca de la parte superior izquierda del conector superior.

Insértela con cuidado siguiendo las gufas hasta que encaje con firmeza en la ranura PCl de la
placa madre.

Sujete la tarjeta al bastidor mediante un destornillador Pozidriv 02.

Consulte los apartados Tarjeta de red SDI'y Tarjetas de red Universal Videohub para obtener mas
informacion acerca de las distintas opciones disponibles.

Instalacion de una fuente de alimentacion

El médulo Universal Videohub Power Supply incluye una placa de alimentacion con un cable y un
armazon de 1 U que contiene la fuente de alimentacion. A modo de respaldo, es posible instalar un
segundo modulo debajo del primero. Necesitard un cable IEC convencional con un conector C13
para cada fuente de alimentacion.

Compruebe que la fuente de alimentacion nueva esté desconectada de la red de suministro
eléctrico. Coloque la placa de alimentacién de manera que el rétulo MAIN POWER quede en
la parte superior.

Inserte la placa de alimentacion en una de las dos ranuras disponibles.

Utilice un destornillador Pozidriv O2 para sujetar la placa mediante los dos tornillos. Si cuenta
con una segunda placa de alimentacion, instélela a continuacion en el espacio vacio.

Conecte el cable de alimentacion de la placa a la fuente. Apriete con los dedos los tornillos en
ambos conectores. Repita este paso si ha instalado una segunda placa de alimentacidn. Las
placas pueden conectarse a cualquiera de las dos fuentes de alimentacidn.

Conecte un cable IEC de cada una de las fuentes de alimentacion a la red de suministro
eléctrico y encienda la unidad.

iFelicidades! La matriz est4 lista para comenzar a distribuir sefiales.
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Instalacion de tarjetas de red SDI

El médulo Universal Videohub Power Supply incluye una placa
de alimentacién que se inserta en la matriz y luego se conecta
a un armazon de 1 U situado debajo de esta.
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Instalacion de una segunda fuente de alimentacion mientras la matriz
se encuentra en funcionamiento

Siga los pasos descritos a continuacion para reemplazar la fuente de alimentacién o instalar una
adicional mientras la matriz esta funcionando:
Compruebe que la nueva fuente de alimentacion no esté conectada a la red de suministro eléctrico.

Oriente la nueva placa de alimentacion de manera que el rétulo MAIN POWER quede en la
parte superior. A continuacion, inserte la placa en la ranura disponible.

Utilice un destornillador Pozidriv 02 para sujetar la placa mediante los dos tornillos.

Al instalar una fuente adicional por primera vez, coloque el armazon de 1 U debajo de la fuente
existente, dejando un espacio de 1 U libre entre ambas para favorecer la disipacién del calor.

Si sustituye la fuente de alimentacion, cologue el armazdn en el lugar que previamente ocupaba
la unidad reemplazada.

Conecte el nuevo cable de alimentacidn de la placa a la fuente. Apriete con los dedos los
tornillos en ambos conectores.

Conecte un cable I[EC de la nueva fuente de alimentacion a la red de suministro eléctrico y
encienda la unidad.

Extraccion de una fuente de alimentacion mientras la matriz se encuentra
en funcionamiento

Siga los pasos descritos a continuacion para reemplazar una fuente de alimentacion defectuosa
mientras la matriz esta funcionando:

Corte el suministro eléctrico y desconecte el cable IEC.
Desconecte el cable de alimentacién que va de la placa de alimentacién a la fuente defectuosa.

Quite el armazén de 1U vy la placa de alimentacion correspondiente. Coloque todos los
componentes de la unidad defectuosa en un lugar donde no se confundan con los nuevos.

Es posible instalar dos fuentes de alimentacion
para contar con un respaldo en caso de fallas.
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El modelo Universal Videohub 72 es una matriz mediana que resulta ideal para instalaciones en
desarrollo. Cuenta con capacidad para 18 tarjetas de red SDI con conexiones BNC o de fibra dptica.
Al instalar una placa de alimentacidn, 18 tarjetas de red y 18 cables de control, este modelo ofrece
72 entradas SDI, 72 salidas SDI, 72 puertos de control RS-422 bidireccionales, una entrada para
sefiales de referencia y opciones de alimentacién adicionales, asi como la posibilidad de distribuir
seflales mediante el programa de control para Mac y Windows.

En ocasiones, serd necesario actualizar la matriz. El programa utilitario le notificard cuando sea
preciso hacerlo. La unidad se actualiza mediante el puerto USB 2.0, por lo cual se deberd contar
con un cable USB 2.0 con conexiones tipo Ay mini-B en ambos extremos.

El modelo Videohub 72 solo incluye un marco de bastidor vacio, ventiladores y una bandeja
extraible para estos. El resto de los componentes, tales como tarjetas de red SDI, cables de control,
tarjetas de puntos de cruce y fuentes de alimentacién, deben comprarse e instalarse por separado.
Las tarjetas SDI pueden adquirirse conforme las instalaciones vayan creciendo, ya que no es
necesario instalarlas todas al mismo tiempo. Se recomienda leer el siguiente apartado, a fin de
decidir qué accesorios necesitard para la matriz.

Consulte los apartados Tarjeta de red SDI'y Tarjetas de red Universal Videohub para obtener més
informacion acerca de las distintas opciones disponibles.

Universal Videohub 72 Crosspoint

Este modulo incluye el procesador de puntos de cruce para alternar sefiales y realizar cambios en
los puertos de control remotos. Asimismo, dispone de conexiones Ethernet, USB y seriales que
permiten controlar la matriz.

La entrada para sefiales de referencia permite conectar un generador de sincronismos Tri-level Sync
o Black Burst.

En caso de que se requiera la intervencion del usuario, por ejemplo si la matriz se calienta debido a
un mal funcionamiento del sistema de enfriamiento, se encenderd una luz de alarma en la tarjeta. Esta
notificacion se transmite mediante la salida GPI (interfaz de fines generales) para otros dispositivos.

En caso de que el suministro energético no sea adecuado para la unidad y la cantidad de tarjetas
instaladas, se encenderd una luz que indica una sobrecarga.
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Cable de control para la matriz

El control a distancia de la matriz se realiza a través de un cable serial o Ethernet 10/100 Base-T.
En este dltimo caso, se emplea el servidor Videohub integrado, de manera que solo serd necesario
un cable Ethernet para conectar la matriz al conmutador de red.

Asimismo, es posible controlar la matriz mediante controladores de otros fabricantes, ya sea
mediante una red Ethernet o la conexidn RS-422, a fin de alternar entre puntos de cruce. Consulte
el apartado de Informacion para desarrolladores (disponible solo en inglés) a fin de obtener mds
detalles sobre los protocolos Videohub y RS-422.

Modulo Universal Videohub Power Supply con Cable serial Cable Ethernet
placa de alimentacion, chasis de 1U y cable RJ45 comun

Fuente de alimentacion

La placa de alimentacion Universal Videohub 450W Power Card incluye conexiones para un maximo
de tres adaptadores de 150 W, los cuales deben adquirirse por separado.

Cuando la matriz estd totalmente equipada y funcionando al nivel méximo de consumo, es necesario
emplear dos fuentes de alimentacién de 150 W. A su vez, es posible conectar un tercer adaptador a
fin de asegurar la continuidad en el funcionamiento de la matriz en caso de que una de las fuentes
falle. Los adaptadores son universales y compatibles con todas las tomas de corriente. Necesitard
un cable IEC convencional con un conector C13 para cada fuente de alimentacion. Si se han
instalado tres adaptadores en la matriz, se precisaran tres enchufes.

En primer lugar, deben reservarse 9 U para la instalacién de la matriz, incluyendo el espacio para
acceder a la bandeja del ventilador y para disipar el calor. Si la unidad se instala en la parte superior
de un bastidor abierto, solo es necesario contar con un espacio de 7 U. El modelo Universal
Videohub 72 tiene una altura de 5 U y unos 15 cm de espesor. Cabe la posibilidad de instalarla de
frente o del revés, o incluso en la parte trasera del bastidor, con el propdsito de dejar espacio para
otros equipos. Deberan dejarse libres 2 U por encima de la matriz, a menos que se coloque en la
parte superior de un bastidor abierto, donde no se obstruye la circulacion del aire.

El modelo Universal Videohub 72 incluye componentes sensibles a la estatica. Por este motivo,

es esencial liberarse de toda carga electrostatica antes de comenzar a instalar cualquiera de los
componentes, al igual que cuando se instalan dispositivos en un equipo informatico. En tal sentido,
se recomienda el uso de una correa antiestatica.

Instalaciéon del médulo Universal Videohub 72 Crosspoint

Una vez colocada la matriz en un bastidor, es preciso instalar una tarjeta de puntos de cruce. Esta
constituye el ntcleo de la unidad y no solo permite distribuir las sefiales, sino ademads controlarla a
distancia. Asimismo, estas tarjetas pueden colocarse y retirarse mientras la matriz esta funcionando.
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Instalacion del médulo Universal Videohub 72 Crosspoint

Sostenga la tarjeta verticalmente desde las pestafias en los extremos. Los puertos Ethernet
deben estar orientados hacia abajo.

Inserte la tarjeta con cuidado en la ranura correspondiente, asegurdndose de que la parte
superior e inferior coincidan con las guias negras.

Empuje con firmeza las pestafias en los extremos, a fin de garantizar la conexidn de los distintos
pines con la placa madre. Los pines de acoplamiento permiten asegurar la conexién sin dafiar
los conectores.

Sujete las dos pestafias en la tarjeta mediante un destornillador Pozidriv O1.

Instalacion de tarjetas de red SDI
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Ledes indicadores

Entrada para sefiales de referencia
Puerto de control RS-422

USB 2.0

Puerto de control Ethernet

Pestafia de sujecion

Universal Videohub 72 Crosspoint

Indicadores

Los indicadores denominados ALARM, POWER OVERLOAD y REF IN brindan informacion sobre la
tarjeta, segun se describe a continuacion.

ALARM (rojo)
@ Apagado No hay fallas. Funcionamiento normal
. Error existente. Otro tipo de error. Acceda a la unidad mediante

(@) Encendido L

el protocolo Telnet para ver el cédigo del error.
-‘1 1 parpadeo Error existente. Fallo en el ventilador.
-‘3 3 parpadeos Error existente. No hay una fuente de alimentacion adicional.
POWER OVERLOAD (rojo)

Funcionamiento normal. Inactivo / Modo esclavo. Solo en el modelo
(@) Apagado . ) )

Blackmagic Universal Videohub 288 con dos puntos de cruce.
"' Parpadeo lento Funcionamiento normal. Activo / Modo maestro.
@ Encendido Error existente. Sobrecarga de energia. Alimentacion insuficiente.

REF IN (blanco)

(©) Apagado Funcionamiento normal. Sefial de referencia no detectada.

O Encendido Funcionamiento normal. Sefial de referencia detectada.
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El médulo Blackmagic Universal Videohub 72 Crosspoint incluye ledes de
color @mbar en su interior que solo deben ser visibles cuando se retiran los disipadores
térmicos. No obstante, en algunos casos es posible ver una luz @mbar tenue a través del
orificio donde se sitla el indicador ALARM. Esto no constituye una falla del equipo.

Si la unidad funciona correctamente, el estado de los indicadores deberia ser
el siguiente:

@ ALARM (rojo) Apagado
"' POWER OVERLOAD (rojo) Parpadeo lento o apagado.
O REF IN (blanco) Blanco o apagado

Instalacion de tarjetas de red

La instalacion de tarjetas de red SDI o de fibra dptica es sencilla, y los pasos que se deben seguir
son los mismos para ambas.

Sostenga la tarjeta verticalmente con el indicador hacia arriba. Este led es similar a un pequefio
orificio cerca de la parte superior izquierda del conector superior.

Insértela con cuidado siguiendo las gufas hasta que encaje con firmeza en la ranura PCl de la

placa madre. Sujete la tarjeta al bastidor mediante un destornillador Pozidriv 02.

Consulte los apartados Tarjeta de red SDI'y Tarjetas de red Universal Videohub para obtener mas
informacion acerca de las distintas opciones disponibles.

Instalacion de una fuente de alimentacion

La placa de alimentacién Universal Videohub 450W Power Card dispone de tres conexiones que
permiten conectar tres adaptadores de 150 W, logrando asi hasta 450 W de potencia, y puede
suministrar energia mediante dos fuentes de alimentacién a una matriz Universal Videohub 72
completamente equipada.

La tercera fuente sirve de respaldo en caso de fallas técnicas.

Compruebe que la nueva fuente de alimentacion no esté conectada a la red de suministro eléctrico.

Coloqgue la placa de alimentacion de manera que el rétulo MAIN POWER quede en la
parte superior.

Insértela en la ranura correspondiente en la placa madre. Utilice un destornillador Pozidriv 02
para sujetar la placa mediante los dos tornillos.

Conecte tres adaptadores Universal Videohub 150W Power Supply.

Si es necesario retirar o reemplazar una placa de alimentacidn, apague y desconecte previamente
todas las fuentes conectadas.
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Si la matriz esta parcialmente equipada con tarjetas de red, es posible suministrarle energia
mediante un solo adaptador de 150 W y usar un segundo, preferiblemente, como fuente de
alimentacion adicional. En caso de haber escogido esta opcidn, siga las siguientes recomendaciones:

Desconecte temporalmente el segundo adaptador de corriente y compruebe el indicador
POWER OVERLOAD en la tarjeta de puntos de cruce después de haber instalado
cualquier placa.

Si estd encendido, serd necesario conectar otro adaptador o retirar algunas tarjetas, con
el objetivo de asegurarse de que estén recibiendo la energia adecuada.

Una vez realizada esta comprobacidén, vuelva a conectar el segundo adaptador.

§
H
2
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B

La placa de alimentacion Universal Videohub 450W Power
Card puede conectarse a tres adaptadores de 150 W.

A fin de garantizar el suministro eléctrico y contar con una fuente adicional, se recomienda conectar
y enchufar siempre los tres adaptadores.

Si es necesario retirar o reemplazar un adaptador de 150 W mientras la matriz se encuentra
funcionando, apague el adaptador con cuidado evitando desconectar los otros. Desenchufe
el cable IEC, afloje los tornillos y retire el adaptador de la placa.

iFelicidades! La matriz estd lista para comenzar a distribuir sefiales.

Estas tarjetas incluyen cuatro entradas SDI, cuatro salidas SDIy una conexion para cables de control
remoto. Todas las conexiones SDI detectan automaticamente sefiales SD, HD o SDI 3G, y estas se
resincronizan al transmitirse a través de las salidas. Ademas, los modelos Universal Videohub
permiten distribuir sefiales en formato 2K, HD, SD y DVB-ASI. Las tarjetas de red SDI han sido
disefladas para que puedan instalarse mientras la matriz estd funcionando y activarse de inmediato.
No es necesario apagar la unidad. Para instalarlas, es preciso contar con destornilladores

Pozidriv 01y 02.

Existen dos versiones de tarjetas de red SDI compatibles con los modelos Universal Videohub:

= Tarjeta Universal Videohub SDI Interface con conectores BNC.

= Tarjeta Universal Videohub Optical Interface con transceptores épticos SFP comunes 'y
receptores y conductores laser de 1310 nm. Cada mdédulo incluye un conector LC para cables
de fibra éptica monomodo.
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Tarjeta de red con conexiones SDI

o)

o@o@@@

Luz indicadora

Salidas1,2,3y 4

Puerto para control remoto

0000

Entradas 1,2,3y 4

Tarjeta de red con conexiones de fibra dptica

Luz indicadora

Salida 1 — Entrada 1

E[] Salida 2 — Entrada 2

Puerto para control remoto

Salida 3 — Entrada 3

Salida 4 — Entrada 4
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Recomendamos utilizar un bastidor a fin de evitar que el peso de los cables SDI de cobre
dafie las conexiones BNC de la matriz. Esto es de particular importancia en los modelos
de mayor tamafio, debido al peso acumulado de todos los cables. También es posible
sostenerlos mediante sujetadores atados al armazdn del bastidor.

Por otra parte, es aconsejable utilizar primero las conexiones BNC inferiores y luego
continuar hacia arriba. De esta forma, se evita tener que quitar una gran cantidad de cables
a medida que se van afiadiendo otros.

Todos los modelos Videohub disponen de puertos BNC comunes que facilitan la conexion
de otros equipos SDI.

Al conectar la matriz a dispositivos que incluyen conectores SDI miniatura, por ejemplo
DIN 1.0/2.3, recomendamos utilizar cables SDI con uno de estos conectores en un extremo
y un conector BNC comun en el otro. De manera alternativa, es posible emplear un cable
adaptador, pero esto puede impedir el uso de cables de mayor longitud debido a una
pérdida de calidad en la sefial.

Es facil conectar cables SDI a la matriz y desconectarlos. Sin embargo, a medida que se
conectan cables adicionales, podria resultar dificil maniobrar los dedos entre las
conexiones. En tal caso, existen herramientas especiales fabricadas por terceros que
facilitan dicha tarea.

Este cable incluye un puerto serial en un extremo y cuatro puertos RS-422 en el otro. Es compatible
con ambos tipos de tarjetas de red SDI.

Cable Universal Videohub Deck Control
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Smart Videohub CleanSwitch 12x12

Cuando es necesario alternar las fuentes transmitidas a través de monitores o directamente al aire,
se requiere una perfecta sincronizacion de las mismas. Si no es posible garantizar esto, pero aun asf
se requiere realizar cortes directos sin fallas ni errores, este modelo resulta ideal, ya que dispone de
una funcion de resincronizacién automatica en todas las entradas.

© .| ©
Smart Videohub CleanSwitch 12 x 12 @ Blackmagicdesign 8
- o

De este modo, la matriz ajusta automaticamente el cédigo de tiempo, lo cual permite alternar puntos
de cruce sin saltos en la imagen. Por consiguiente, las fuentes de igual resolucion y frecuencia de
imagen pueden transmitirse al aire de inmediato para lograr una produccion uniforme. La
sincronizacion se lleva a cabo segun la fuente conectada a la entrada para sefiales de referencia,

o en su defecto a la entrada 1. A fin de alternar entre sefiales sin fallas, el formato de imagen de la
sefial de referencia y el resto de las fuentes debe ser el mismo. No obstante, es posible alternar
entre sefiales con formatos distintos, aunque las imdgenes no se sincronizaran.

Paneles de control Videohub

Los paneles de control Videohub son dispositivos externos disefiados para controlar cualquier
matriz Universal Videohub conectada a la misma red. Ambos modelos pueden alimentarse a través
de una red Ethernet mediante un conmutador compatible, lo cual evita la necesidad de disponer de
un cable especifico para suministrar corriente a las unidades. El puerto Ethernet adicional no admite
este tipo de alimentacion, aunque puede utilizarse para conectar otros equipos a la red.

Este panel de control ha sido disefiado para alternar entre puntos de cruce sin necesidad de
emplear un equipo informatico. Tiene un tamafio de 1 U y cuenta con 36 botones retroiluminados,
una pantalla de cristal liquido, un mando giratorio y conectividad Ethernet. Asimismo, permite
controlar todas las fuentes y destinos de cualquier matriz Videohub, independientemente de su
tamafio, e incluye una conexion RS-422.

Los rétulos de los puertos en el modelo Videohub Master Control Pro facilitan la seleccién de los
equipos conectados. Asimismo, los botones del panel se pueden configurar y etiquetar con el
mismo propdsito, por ejemplo, a fin de designar cdmaras o monitores. Ademds, este modelo incluye
un puerto Ethernet derivado que brinda la posibilidad de conectar paneles de control adicionales,
otras matrices Videohub o dispositivos de red. Los botones se encienden de verde cuando estdn
activados, y cada uno puede configurarse para alternar hasta un maximo de 16 puntos de cruce
simultdneamente.
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Videohub Master Control Pro

Paneles de control Videohub
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Este panel de control ha sido disefiado para alternar entre puntos de cruce sin necesidad de
emplear un equipo informatico. Tiene un tamafio de 1 U y cuenta con 48 botones retroiluminados,
asf como conectividad Ethernet.

Si se configura para un solo destino SDI, ya sea un monitor o una interfaz de control, los botones
permitirdn alternar inmediatamente entre 48 fuentes SDI diferentes en la misma matriz Videohub.
Por el contrario, si se configura para multiples destinos, los botones correspondientes se encienden
de amarillo, los de las fuentes, de blanco, y el botén inferior derecho, de rojo. Este (ltimo puede
utilizarse para confirmar las asignaciones. Los botones se encienden de verde cuando estdn
activados, y cada uno puede configurarse para alternar hasta un maximo de 16 puntos de cruce
simultdneamente.
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Videohub Smart Control Pro

El puerto USB permite conectar un equipo informatico para configurar los ajustes de red del
dispositivo Videohub Controller.

@)

O

Conecte la unidad a un equipo informatico mediante el puerto USB-C para configurar los ajustes de red.
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En la mayoria de las instalaciones, las matrices Videohub generalmente se conectan a un
conmutador de red Ethernet, a fin de poder controlarlas por medio de equipos informdticos
o paneles de control Videohub. Conecte el panel de control a la red, al igual que cualquier
matriz Videohub.
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Videohub Smart Control Pro

Modelo Videohub Smart Control Pro conectado a una matriz Universal
Videohub 72 mediante un conmutador de red Ethernet

NOTA: No es posible alimentar dispositivos a través del puerto Ethernet adicional. Por
consiguiente, cualquier unidad conectada al mismo deberd contar con su propia fuente
de alimentacién.

Paneles de control Videohub
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Cuando se conecta por primera vez un panel de control Videohub, todos los botones se
encenderan a modo de prueba, realizando la siguiente secuencia: rojo, verde, azul y blanco.
El botdn superior izquierdo indica el estado de la red segln se describe a continuacién:

Luz rosada parpadeante

La unidad estd intentando obtener una direccion IP. El botén se encendera de rojo
rdpidamente si la unidad estd configurada para usar una direccién IP fija, o si ha obtenido
de manera satisfactoria una direccién del servidor DHCP.
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El panel de control estd intentando obtener una direccion IP.

Luz roja parpadeante

La unidad ha obtenido una direccion IP y estd intentando conectarse al servidor Videohub.
Asegurese de que la matriz o el servidor estén encendidos y conectados mediante el
puerto Ethernet.
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Se ha obtenido una direccion IP y el panel de control esta
intentando conectarse al servidor Videohub.

Luz amarilla parpadeante

La unidad se ha conectado a un servidor Videohub, pero este no cuenta con una version
compatible del software o el sistema operativo interno. Actualice el dispositivo y vuelva
a encenderlo.
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La version del software o el sistema operativo interno del servidor es incompatible.

Sin luz parpadeante

La unidad se ha conectado satisfactoriamente al servidor y estd preparada para controlar
la matriz si los botones se encienden de blanco o blanco y amarillo.
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El panel de control se ha conectado satisfactoriamente al servidor.

Si el botén superior izquierdo tarda algunos minutos en encenderse de rojo, es porque la unidad no ha
obtenido una direccion IP y finalmente se ha autoasignado una segun el formato 169.254 . xxX.xxx. A
menos que desee emplear una direccion IP automatica, desconecte y vuelva a conectar los cables
de red a fin de asegurarse de que estén bien enchufados. Compruebe que los cables estén en buen
estado y que el servidor DHCP tenga direcciones IP disponibles. Desconecte y vuelva a conectar
todas las fuentes de alimentacién del panel de control con el objetivo de obtener una nueva direccion
IP del servidor DHCP. El botén deberia encenderse de rojo rapidamente. La unidad solo realizarad estos
diagndsticos cuando no se haya seleccionado en el programa Videohub Hardware Panel Setup.

Paneles de control Videohub
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Si sumodelo Videohub no incluye un puerto RS-422, la pantalla siempre mostrard SDI, y no es
necesario que lea este apartado.

En caso contrario, es posible emplear el botén LEVEL en el modelo Videohub Master Control para
acotar la lista de fuentes y destinos segun el nivel de distribucién.

Comience presionando el botén DEST. A continuacion, presione el botdon LEVEL para acceder a los
distintos niveles:

SDI 422

Seleccionando este nivel se acota la lista de equipos a aquellos cuyos rétulos coinciden
para los puertos SDI y de control remoto. Generalmente se utiliza con tarjetas de captura
SDIy videograbadores, pero no puede emplearse con cdmaras ni monitores debido a que
estos no cuentan con puertos RS-422.

= Source 2 O
Edit 1

VTR 1
v -

Seleccione el nivel SDI 422 para ver solo los
equipos que incluyen puertos RS-422. En

este ejemplo, la tarjeta de captura (Edit1) y el
videograbador (VTR 1) aparecen en la lista, puesto
que ambos disponen de puertos SDIy RS-422.

SDI

Muestra todos las fuentes y los destinos SDI. Seleccione este nivel para ver todos
los equipos SDI, como cémaras, monitores, tarjetas de captura o videograbadores,
independientemente de si tienen conexiones RS-422.
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Seleccione el nivel SDI para ver solo los equipos con
conexiones SDI. En este ejemplo, la tarjeta de captura
(Edit 1) y el videograbador (VTR 1) aparecen en la

lista, puesto que ambos disponen de puertos SDI.

Paneles de control Videohub
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422

Seleccione este nivel para ver solo los equipos que incluyen puertos RS-422. En

la lista aparecerdn las fuentes y los destinos segun el nombre del puerto RS-422,
independientemente de si cuentan con conexiones SDI o de si el rétulo de las mismas
coincide con el nombre. Este nivel generalmente se utiliza con tarjetas de captura SDIy
videograbadores, pero también muestra paneles y servidores de control remoto.

serial 1

& Destination

VTR 1
O

Seleccione el nivel 422 para ver todos los
equipos con puertos RS-422, inclusive aquellos
cuyos nombres no coinciden con los rétulos, y
controladores remotos. En este ejemplo, la tarjeta
de captura (Edit 1) no coincide con el rétulo de su
puerto remoto (serial 1) y solo aparecerd en la lista
cuando el nivel 422 se haya seleccionado.
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El panel frontal indica que se ha seleccionado una nueva fuente.

El modelo Videohub Master Control Pro brinda distintas opciones para seleccionar y alternar entre
fuentes y destinos con suma rapidez, dependiendo de si se han personalizado los nombres de los
puertos previamente en la matriz o de si se prefiere ingresar los nimeros de manera directa.

Este panel de control funciona del mismo modo que cualquier otro dispositivo similar.

Presione el boton DEST para ver un destino en la pantalla. Utilice los botones o el mando
giratorio para buscar el destino deseado.
Presione el botén TAKE para confirmar la seleccion.

Presione el botén SRC y utilice los botones numéricos o el mando giratorio para cambiar la fuente.

Presione el botén TAKE para confirmar los cambios.

Seleccidon de unidades ingresando el nimero de los puertos

Si se han mantenido las etiquetas predeterminadas para los puertos SDIy de control remoto, basta
con ingresar el nimero de la conexién para realizar cambios en la distribucién de la sefial. Este
método es répido, pero requiere que se recuerden los ndmeros correspondientes o contar con un
sistema que brinde informacion acerca de qué equipos estan conectados a cada puerto de la matriz.

Presione el boton DEST. El campo correspondiente al destino se destacard en azul en la pantalla.

Si la matriz Videohub cuenta con puertos de control remoto RS-422, presione el botén LEVEL
hasta acceder al nivel de distribucion adecuado para los equipos conectados. En caso
contrario, puede ignorar este paso.

Ingrese el nimero del puerto de destino mediante los botones numéricos. Cada botén se encendera
de amarillo y se apagard una vez que ha sido presionado. El puerto de destino se visualizard en la
pantalla. Si comete un error, presione el botdn CLEAR e ingrese nuevamente el nimero del puerto.

Paneles de control Videohub
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Presione el botdon SRC. El campo correspondiente a la fuente se destacara en azul en la pantalla.

Ingrese el nimero del puerto de la fuente mediante los botones numéricos. Cada botén se
encenderd de blanco y se apagard una vez que ha sido presionado. El puerto de la fuente se
visualizard en la pantalla. Si comete un error, presione el boton CLEAR e ingrese nuevamente
el nimero del puerto.

El botdn TAKE parpadeard en rojo indicando que el dispositivo estd esperando la confirmacion
de los cambios. Presione el botén TAKE para cambiar la distribucién de las sefiales de
inmediato, u oprima CLEAR para cancelar los cambios. El modelo Videohub Master Control
regresara al modo de espera y mostrard en la pantalla los Ultimos cambios realizados.

2 Saurce 5 O

Input 52

E» Destination

Output 88 O

Si se han mantenido las etiquetas predeterminadas para

los puertos SDI 'y de control remoto, basta con ingresar el
nuimero de la conexidn para realizar cambios en la distribucién
de la sefial. A modo de ejemplo, presione el boton DEST

e ingrese el nimero de puerto 88. Luego, presione SRC

e ingrese el nimero 52, correspondiente al puerto de la
fuente. Presione el botén TAKE para confirmar los cambios.

Seleccion de unidades mediante el mando giratorio

Siempre cabe la posibilidad de emplear el mando giratorio para ver la lista de fuentes y destinos,
independientemente de si se han personalizado los rétulos de los puertos. Este método, aunque
es Util y permite ver todos los equipos y puertos disponibles, es el mas lento.

Presione el botén DEST. El campo correspondiente al destino se destacard en azul en la pantalla.

Si la matriz Videohub cuenta con puertos de control remoto RS-422, presione el botén LEVEL
hasta acceder al nivel de distribucion adecuado para los equipos conectados. En caso
contrario, puede ignorar este paso.

Gire el mando hacia la derecha o la izquierda hasta encontrar el destino deseado. El puerto de
destino se visualizard en la pantalla.

Presione el botén SRC. Este se encenderd de color blanco. El campo correspondiente a la
fuente se destacard en azul en la pantalla.

Gire el mando hasta encontrar la fuente deseada. El puerto de la fuente se visualizard en la pantalla.

El botén TAKE parpadeard en rojo indicando que el dispositivo estd esperando la confirmacion
de los cambios. Presione el boton TAKE para cambiar la distribucion de las sefiales de
inmediato, u oprima CLEAR para cancelar los cambios. El modelo Videohub Master Control
regresara al modo de espera y mostrard en la pantalla los Ultimos cambios realizados.

<) Source ) Source < Source <2 Source

Edit 1 Cam 1 Cam 2 Teranex 1
& Destination & Destination (& Destination (& Destination
VTR 1 VTR 1 VTR 1 VTR 1

En este ejemplo, el mando giratorio se ha empleado para visualizar todas las fuentes que se
pueden asignar al destino VTR 1, basandose en el nivel de distribucién SDI. Al girar el mando,
los nombres de las fuentes van apareciendo en la pantalla, facilitando asi su busqueda.
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Seleccion de unidades mediante los botones personalizables y el
mand giratorio

Si se han personalizado los rétulos de los puertos en la matriz Videohub, es posible emplear los
botones personalizables y el mando giratorio a fin de acotar la lista de fuentes y destinos. Este
método es répido e intuitivo, ya que solo hay que acceder a la lista de equipos y no es necesario
recordar los ndmeros de los puertos. Es muy eficiente si se han asignado nombres a los equipos,
por ejemplo, videograbador, cdmara o monitor.

Presione el botén DEST. El campo correspondiente al destino se destacard en azul en
la pantalla.

Si la matriz Videohub cuenta con puertos de control remoto RS-422, presione el botén LEVEL
hasta acceder al nivel de distribucion adecuado para los equipos conectados. En caso
contrario, puede ignorar este paso.

Presione un botdn que haya asignado a un equipo de destino, por ejemplo, VTR. El botén se
encenderd de amarillo.

Gire el mando hacia la derecha o la izquierda hasta encontrar el destino deseado. En este
ejemplo, el nombre del equipo de destino se visualizara en la pantalla. Si se ha equivocado,
presione el boton CLEAR y busque el destino deseado en la lista.

Presione el boton SRC. El campo correspondiente a la fuente se destacard en azul en
la pantalla.

Presione un botdn que haya asignado a una fuente, por ejemplo, una tarjeta de captura.
El botdn se encenderd de blanco.

Gire el mando hacia la derecha o la izquierda hasta encontrar la fuente deseada. En este
ejemplo, el nombre de la fuente se visualizara en la pantalla. Si se ha equivocado, presione
el botdon CLEAR y busque el destino deseado en la lista.

El botdn TAKE parpadeard en rojo indicando que el dispositivo esta esperando la confirmacion
de los cambios. Presione el botdon TAKE para cambiar la distribucion de las sefiales de
inmediato, u oprima CLEAR para cancelar los cambios. El modelo Videohub Master Control
regresara al modo de espera y mostrard en la pantalla los Ultimos cambios realizados.

Si algun botdn personalizado para una fuente o destino parpadea sin permanecer iluminado, el
dispositivo Videohub Master Control estd impidiendo que se seleccione debido a que el tipo de
equipo no ha sido identificado como una fuente o destino, o porque no coincide con el nivel de
distribucién. Por ejemplo, las cdmaras normalmente no deben configurarse como dispositivos
de destino, ni los monitores como fuente. Ademas, no coincidirdn con el nivel de distribucién
RS-422. Consulte el apartado correspondiente en este manual para obtener mas informacion

al respecto.

) Source ) Source ) Source

Cam 3 Cam 2
(= Destination (& Destination (& Destination

VTR 1 VTR 1 VTR 1

Cam 1

En este ejemplo, se ha seleccionado un botén personalizado para
camaras, por lo que solo estas apareceran en la pantalla como
fuentes al girar el mando. Se trata de un modo rapido de encontrar
fuentes, puesto que solo se verd una lista acotada de equipos.
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Seleccion de unidades mediante los botones nhuméricos y el mando giratorio

Si se han personalizado con nimeros los rétulos de los puertos en la matriz Videohub, es posible
emplear los botones numeéricos y el mando giratorio a fin de encontrar una lista acotada de las fuentes
y los destinos. Este método es rapido e intuitivo, ya que solo hay que acceder a la lista de equipos y
no es necesario recordar los nimeros de los puertos. Ademas, es muy eficiente si los equipos se han
organizado por grupos, en los cuales cada nimero corresponde a una ubicacion (por ejemplo, todos
los equipos del estudio 3 con dicho ndmero: VTR3, Edit 3, Cam 3A, Cam 3B, Mon 3A y Mon 3B).

Presione el boton DEST. El campo correspondiente al destino se destacara en azul en la pantalla.

Si la matriz Videohub cuenta con puertos de control remoto RS-422, presione el botén LEVEL
hasta acceder al nivel de distribucion adecuado para los equipos conectados. En caso
contrario, puede ignorar este paso.

Usando los botones numeéricos, ingrese el nimero de destino, por ejemplo, 3 para los equipos
de dicho estudio. Cada botén numérico se encenderd de amarillo y se apagard una vez que ha
sido presionado.

Gire el mando hacia la derecha o la izquierda hasta encontrar el destino deseado. En este
ejemplo, se visualizarén en la pantalla las opciones VTR 3, Edit 3, Mon 3A o Mon 3B. Si comete
un error, presione el botdon CLEAR y seleccione otro nimero de destino.

Presione el boton SRC. El campo correspondiente a la fuente se destacara en azul en la pantalla.

Usando los botones numeéricos, ingrese el nimero de la fuente, por ejemplo, 3 para los equipos
de dicho estudio. Cada botén numérico se encenderd de blanco y se apagara una vez que ha
sido presionado.

Gire el mando hacia la derecha o la izquierda hasta encontrar la fuente deseada. En este
ejemplo, se visualizaran en la pantalla las opciones VTR 3, Edit 3, Cam 3A o Cam 3B. Si comete
un error, presione el botdon CLEAR y seleccione otro nimero para la fuente.

El botén TAKE parpadeara en rojo indicando que el dispositivo estd esperando la confirmacion
de los cambios. Presione el boton TAKE para cambiar la distribucion de las sefiales de
inmediato, u oprima CLEAR para cancelar los cambios. El modelo Videohub Master Control
regresara al modo de espera y mostrard en la pantalla los Ultimos cambios realizados.

) Source <) Source <) Source

Edit 3 Cam 3 Teranex 3
(= Destination & Destination (& Destination

VTR 1 VTR 1 Monitor 2

En este ejemplo, solo se ha seleccionado el botén numérico 3, por lo que,
al acceder a la lista, Unicamente apareceran las fuentes con dicho ndmero
en sunombre. Se trata de un modo rapido de encontrar fuentes, puesto
que solo se vera una lista acotada de equipos segun el ndmero del grupo,
por ejemplo, solo los dispositivos que se encuentran en el estudio 3.

Seleccidon de unidades mediante los botones numéricos y personalizables

Si se han identificado con un nombre y un ndmero los rétulos de los puertos en la matriz Videohub,
es posible emplear los botones personalizables y numéricos a la vez, a fin de seleccionar
directamente fuentes y destinos. Este ese un método muy répido e intuitivo, puesto que no es
necesario acceder a una lista de dispositivos. Basta con recordar cudntos equipos de cada tipo hay
conectados, por ejemplo dos videograbadores y cuatro monitores.

Es una opcién muy eficiente si se han identificado el tipo de equipo por su nombre y con un ndmero,
como VTR 01, VTR 02, Cam 01, Cam 02, Cam 03, Mon 01, Mon 02, Mon 03 y Mon 04.
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Presione el boton DEST. El campo correspondiente al destino se destacara en azul en la pantalla.

Si la matriz Videohub cuenta con puertos de control remoto RS-422, presione el botén LEVEL
hasta acceder al nivel de distribucion adecuado para los equipos conectados. En caso
contrario, puede ignorar este paso.

Presione un botdn que haya asignado a un equipo de destino, por ejemplo, VTR. El botén se
encendera de amarillo.

Ingrese el nimero del equipo de destino usando los botones correspondientes, por ejemplo VTR 07.
Cada botén numérico se encenderd de amarillo y se apagard una vez que ha sido presionado.

Presione el botdn SRC. El campo correspondiente a la fuente se destacara en azul en la pantalla.

Presione un botdn que haya asignado a una fuente, por ejemplo, una tarjeta de captura. El
botdn se encendera de blanco.

Ingrese el nimero del equipo fuente usando los botones correspondientes, por ejemplo 03
para la tarjeta de captura Edit 03. Cada botén numérico se encenderd de blanco y se apagard
una vez que ha sido presionado.

El botdn TAKE parpadeard en rojo indicando que el dispositivo estd esperando la confirmacion
de los cambios. Presione el botén TAKE para cambiar la distribucién de las sefiales de
inmediato, u oprima CLEAR para cancelar los cambios. El modelo Videohub Master Control
regresara al modo de espera y mostrara en la pantalla los dltimos cambios realizados.

Si algun botdn personalizado para una fuente o destino parpadea sin permanecer iluminado, el
dispositivo Videohub Master Control estd impidiendo que se seleccione debido a que el tipo de
equipo no ha sido identificado como una fuente o destino, o porque no coincide con el nivel de
distribucion. Por ejemplo, las cdmaras normalmente no deben configurarse como dispositivos
de destino, ni los monitores como fuente. Ademas, no coincidirdn con el nivel de distribucién
RS-422. Consulte el apartado correspondiente en este manual para obtener mas informacién

al respecto.
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Si esta seguro de que desea utilizar el equipo

Edit 03 como fuente y VTR 1 como destino, puede
seleccionarlos directamente, sin necesidad de
utilizar el mando giratorio. En este ejemplo, presione
DEST, luego el botdn personalizado VTR y a
continuacion el nimero 1. La pantalla mostrard VTR 1
en el campo de destino. A continuacién, presione

el boton SRC, luego el botén personalizado Edit y
finalmente el nimero 3. En el campo correspondiente
a la fuente aparecera Edit 3. Por Ultimo, presione

el botén TAKE para confirmar los cambios.

Bloqueo y desbloqueo de asignaciones

Para bloquear un destino mediante el panel Videohub Master Control:

Seleccione la fuente y el destino mediante el método que prefiera. Una vez realizado esto,
el dispositivo volverd al modo de espera.

Presione el boton DEST. El campo correspondiente al destino se destacard en azul en
la pantalla.
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Sila combinacién deseada no aparece en la pantalla, utilice los botones y/o el mando giratorio
para buscar el destino que desea bloquear.

Mantenga presionado el botén DEST hasta que aparezca el icono de bloqueo en el campo
de destino.

Presione dicho botén nuevamente para que el dispositivo vuelva al modo de espera. El destino
se destacard en gris.

<= Source S04 422 D
Edit 1

&+ Destination

VTR 1
O

En el campo de destino aparecera un candado
si dicho equipo estd bloqueado.

Para desbloquear un destino mediante el panel Videohub Master Control:

Presione el boton DEST. El campo correspondiente al destino se destacara en azul en la pantalla.

Sila combinacidon deseada no aparece en la pantalla, utilice los botones y/o el mando giratorio
para buscar el destino que desea desbloquear. En el campo de destino aparecerd un candado
si dicho equipo esta bloqueado.

Mantenga presionado el botén DEST hasta que el icono de bloqueo desaparezca en el campo
de destino.

Presione dicho botén nuevamente para que el dispositivo vuelva al modo de espera. El destino

se destacard en gris.

Macros

Si presiona uno de los botones verdes, se realizardn cambios en los puntos de cruce
simultdneamente segln se hayan configurado previamente en el programa Videohub Hardware

Panel Setup. Es posible asignar hasta 16 puntos de cruce a cada botén. Cuando el botén TAKE estd
encendido, solo se llevaran a cabo cambios de manera simultdnea al presionarlo para confirmar. En

caso de que este procedimiento no pueda realizarse, el botén parpadeard.

Si el panel Videohub Smart Control Pro ha sido configurado para realizar cortes directos, el equipo

de destino estard predeterminado y solo serd necesario seleccionar la fuente.

Seleccione la fuente presionando el botdn blanco correspondiente. Este se encenderd para
distinguirlo del resto. La fuente se conectara de inmediato y se podra visualizar en el equipo
de destino.

Si el botén TAKE se encuentra activado, parpadeara junto con el botdn correspondiente a la
fuente, y solo se llevaran a cabo los cambios al presionarlo.

~ HHHHHHHHH B

Panel Videohub Smart Control Pro configurado para realizar cortes directos y con el boton TAKE activado
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Si el panel Videohub Smart Control Pro ha sido configurado como controlador XY, los botones de
destino se encenderan de amarillo, y los de las fuentes, en blanco. Al trabajar con multiples equipos
destinos, seleccione siempre uno de ellos antes de presionar el botén de la fuente.

Para cambiar asignaciones:

Presione un botdon de destino (amarillo). Este se iluminard mds fuerte para distinguirlo del resto.
Si se ha asignado previamente una fuente a dicho destino, el botdn se encendera de blanco.

Para asignar una nueva fuente al destino, presione el botén correspondiente a la fuente
deseada. La fuente se conectard de inmediato y se podra visualizar en el equipo de destino. El
brillo del botdn correspondiente a la nueva fuente aumentard, mientras que la luminosidad del
botdn correspondiente a la fuente previa regresard al nivel normal. Para realizar cambios en una
asignacion distinta, presione un botdén de destino distinto y luego seleccione otra fuente.

Si el botén TAKE se encuentra activado, parpadeara junto con el botdn correspondiente a la
fuente, y solo se llevardn a cabo los cambios al presionarlo.

Bloqueo y desbloqueo de asignaciones

Para bloguear un destino, mantenga presionado el botén deseado hasta que se encienda de azul.
El botén correspondiente a la fuente también se encenderd. En caso de intentar realizar cambios
para un destino bloqueado, el botdn asignado a dicho equipo parpadeard de color azul. Para
desbloquearlo, mantenga presionado el botén hasta que vuelva a encenderse de amarillo.

Macros

Si presiona uno de los botones verdes, se realizardn cambios en los puntos de cruce
simultaneamente segln se hayan configurado previamente en el programa Videohub Hardware
Panel Setup. Es posible asignar hasta 16 puntos de cruce a cada botdn. Cuando el botdn TAKE estd
encendido, solo se llevaran a cabo cambios de manera simultanea al presionarlo para confirmar. En
caso de que este procedimiento no pueda realizarse, el botén parpadeara.

= O
,,,,, - H
) @)

Panel Videohub Smart Control Pro configurado como controlador XY y con el botén TAKE activado

Paneles de control Videohub

410



Identificacion de los botones

Los modelos Videohub Master Control Pro, Videohub Smart Control Pro y Videohub 12G disponen
de botones extraibles que permiten afiadir etiquetas.

El programa de instalacion incluye una carpeta con plantillas para las etiquetas de los botones. Complete
e imprima el archivo PDF. A continuacion, recorte las etiquetas para insertarlas en los botones.

Para quitar los botones:

Las tapas de los botones pueden quitarse Inserte la etiqueta en el interior de la tapa.
con facilidad mediante un destornillador de
cabeza plana.

Vuelva a colocarla alinedndola con el botény
empljela con cuidado hasta que calce en su lugar.

Blackmagic MultiView 16

Este dispositivo de 1 U permite ver simultdneamente en un dnico monitor hasta 16 sefiales SDI con
distintos formatos. Admite el uso de imdgenes en definicion UHD y puede controlarse a distancia
mediante el programa Videohub, por lo que se trata de una excelente herramienta de supervision
para las matrices de conmutacion.

Cada una de las entradas del dispositivo cuenta con una salida derivada, a fin de poder transmitir la
sefial a otros equipos SDI. Por su parte, las dos salidas SDI 6G y las dos que permiten la conversion
a formatos de menor resolucién brindan la posibilidad de conectar otros monitores HD o UHD. La
salida HDMI alterna entre las definiciones HD y UHD, segun el formato compatible con el resto de
los equipos conectados. Todas las conexiones SDI detectan automaticamente sefiales SD, HD o
SDI 3Gy 6G, y estas se resincronizan al transmitirse a través de las salidas. Ademds, la entrada para
seflales de referencia facilita la conexién de mezcladores y otros equipos de difusion profesionales.

Blackmagic MultiView 16
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El dispositivo puede manejarse mediante el panel de control integrado y en forma remota, a través
de conexiones seriales o una red Ethernet, si se encuentra instalado en lugares de dificil acceso.
Asimismo, es compatible con controladores desarrollados por otros fabricantes, ya sea mediante
Ethernet o un dispositivo esclavo con puerto RS-422, a fin de alternar entre los puntos de cruce.

Es posible ver las sefiales en distintas configuraciones, por ejemplo, 1x1, 2x2, 3x3 0 4x4, asi como
componer una imagen UHD a partir de cuatro sefiales HD.

El dispositivo se alimenta mediante corriente alterna.

El panel de control integrado proporciona acceso rapido a los ajustes, las fuentes y los
modos de vista.

Pantalla y mend de inicio

La pantalla integrada brinda una manera rapida e intuitiva de ver y ajustar las configuraciones.
El mend de inicio aparece de modo predeterminado cuando se enciende por primera vez el
dispositivo y muestra algunos ajustes, por ejemplo:

Formato de la sefial transmitida

Esta informacion estd situada en la esquina superior izquierda y muestra el formato de la sefial
transmitida mediante las salidas SDI (1080i59.94 0 1080i50).

Entrada de audio

La fuente de audio integrada en la sefial SDI o HDMI y transmitida al monitor se muestra al costado
de la frecuencia de imagen.

Modos de visualizaciéon

Muestra las distintas posibilidades de visualizacién. Ademas, permite optimizar la distribucién de las
ventanas dependiendo de la cantidad de fuentes conectadas.

2160p29.97 i Input 3
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Por defecto, el dispositivo muestra la
pantalla de inicio. Si ha modificado
algun ajuste, es posible volver a dicha
pantalla presionando el botén MENU.

Blackmagic MultiView 16
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Botones de control
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SRC

VIEW

SOLO

SET

)

SRCy VIEW

Estos botones permiten acceder a los ajustes relativos a las fuentes y el modo de
visualizacion, respectivamente. Ambos brindan la posibilidad de seleccionar la
seflal que se desea visualizar.

Presione el boton VIEW para seleccionar una sefial. Se activard la seccién
correspondiente en la mitad inferior de la pantalla.

Presione un botén numérico en el panel de control a fin de seleccionar la sefial
que se desea visualizar. De manera alternativa, es posible emplear el mando
giratorio para buscarla en la lista. Presione el botdn SET para confirmar.

Presione el boton SRC. Se activard la seccion correspondiente en la mitad
superior de la pantalla.

Presione un botdn numérico en el panel de control a fin de seleccionar la
fuente. De manera alternativa, es posible emplear el mando giratorio para
buscarla en la lista de opciones. Si los nombres de estas se han
personalizado, se mostraran en la parte superior de la pantalla.

Presione SET para confirmar.

SOLO

Es posible ver una imagen en pantalla completa presionando este botdn. Con

el botén SOLO activado, presione un nimero en el panel de control a fin de
seleccionar qué sefial se desea supervisar. De manera alternativa, es posible
emplear el mando giratorio para buscarla en la lista de opciones. Presione SOLO
nuevamente para volver al modo de visualizacion.

SET

Presione el botén SET para confirmar los ajustes. Cuando se oprime este botdn
a fin de seleccionar una opcion, esta se subraya, y los botones SET y MENU
parpadean. Después de haber modificado un ajuste, presione este botén de
nuevo para confirmar el cambio.

MENU

Presione el boton MENU para acceder al menu de ajustes. Una vez realizados los
ajustes, es posible volver a la pantalla de inicio presionando este mismo botén.

NUMEROS

Los botones numéricos se usan para seleccionar entradas, asi como los modos y
los ajustes de visualizacion.

Asimismo, permiten seleccionar la sefial SDI que se desea emplear como fuente
de audio.

EEEEEE ) .
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SRC, VIEW y SET

Presione los botones SRC y VIEW para acceder a los ajustes de fuentes y
visualizacion, respectivamente. A fin de modificarlos, utilice los botones numéricos
o el mando giratorio, y luego presione SET para confirmar los cambios.

VIEW

(%)
£l
(g}

o En la pestafia se destacardn los ajustes que se estdn modificando en cada
momento. Cualquier rétulo personalizado se mostrara de forma correspondiente.
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@ Blackmagicdesigng
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SOLO y MENU

Presione el botén SOLO para acceder al modo de pantalla completa. Presione
el boton MENU para acceder a los ajustes y volver a la pantalla de inicio.

LG — .
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GPI and Tally Interface

Este dispositivo es una alternativa econdmica para producciones multicdmara donde un operador
de unidades de control debe alternar entre sefiales de varias cdmaras visualizadas en un solo
monitor. Permite configurar hasta 8 entradas y salidas.

Bajo ciertas condiciones, las entradas transmiten comandos a la matriz a través de la conexion
Ethernet para visualizar la sefial de la cdmara seleccionada en el monitor del operador, mientras
que las salidas brindan la posibilidad de indicar cudl de las unidades esta al aire.
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GPl and Tally Interface Diagrama de pines del conector DB25

Consulte el diagrama de pines en la parte trasera de la unidad al armar un cable.

Consulte el apartado correspondiente para obtener mds informacién acerca de como configurar
la unidad mediante la aplicacion Blackmagic Videohub Setup.

GPI and Tally Interface
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Programas Blackmagic Videohub

El software incluye tres programas importantes para configurar y controlar matrices y paneles
Videohub. Este puede descargarse en forma gratuita desde nuestra pagina de asistencia técnica.

Los programas incluidos son los siguientes:

El programa utilitario Blackmagic Videohub Setup permite cambiar ajustes, configurar los
dispositivos y actualizarlos.

El programa Blackmagic Videohub Hardware Panel Setup permite configurar paneles Videohub
Master Control Pro y Smart Control Pro.

El programa Blackmagic Videohub Control permite controlar las matrices remotamente mediante
una conexion USB o Ethernet.

Blackmagic Videohub Setup

Mediante este programa, es posible asignar nombres a las entradas y salidas para identificar fuentes
y destinos, asi como optimizar el funcionamiento del sistema de filtros del dispositivo al emplear los
botones de acceso directo. Ademds, permite crear macros, entre otras funciones.

[ o Blackmagic Videohub Setup

Videohub Setup

Blackmagic Videohub 10x10 12G

El primer paso consiste en instalarlo en el equipo informatico. El programa puede descargarse
de forma gratuita desde nuestra pagina de asistencia técnica.

Una vez instalado en el equipo informatico, conecte la matriz al puerto USB, acceda a la carpeta
de aplicaciones y ejecltelo.

La pantalla de inicio permite seleccionar el dispositivo Videohub, en caso de haber mas de una
unidad conectada. Haga clic en las flechas para acceder a las mismas.

Para acceder a la configuracién de la unidad, haga clic en el icono situado debajo de su imagen.

Blackmagic Videohub Setup
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Las pestafias Inputs y Outputs permiten cambiar los nombres de las fuentes y los destinos.

Para asignar un nombre a una fuente o salida:

Haga clic en el campo de texto correspondiente.

Escriba el nombre deseado. Presione la tecla Enter en el equipo informdatico para acceder al
campo siguiente o simplemente haga clic en el mismo para seleccionarlo.

Una vez asignados todos los nombres, haga clic en el botdn Save.
Es importante que estos coincidan con los de los botones de acceso directo de la unidad, por
ejemplo, DECK (videograbadores), MON (monitores), etc. Si desea cambiarlos, también debera

cambiar los nombres de dichos botones a fin de garantizar la correspondencia. Consulte el apartado
correspondiente en este manual para obtener mas informacion al respecto.

El sistema de filtros distingue entre maydsculas y mintsculas.

Una vez asignados los nombres de las entradas y las salidas, es posible guardarlos conjuntamente
y volver a utilizarlos luego de haber realizado modificaciones para otros proyectos.

Para guardar un grupo de nombres:

Haga clic en el icono del engranaje en la parte inferior izquierda de la ventana y seleccione la
opcidén Save Label Set.

Ingrese un nombre para el grupo y seleccione la ubicacién donde desea guardarlo. Haga clic

en el botdn Save.

Para usar un grupo de nombres guardado:

Haga clic en el icono del engranaje en la parte inferior izquierda de la ventana y seleccione
la opcion Load Label Set.

Elija el grupo guardado previamente y haga clic en el botén Open.

12G

2G

Videohub 10x10

Bla ul

Inputs Qutputs Control Panel Setup

Input  Label
DECK1
2 DECK 2
DFCK 3
4 DLCK4
5 EDIT T
EDIT2
CAM 1
8 CAM 2
CAM 3

10 CAM 4

ﬁ Cancal save
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NOTA: Cabe destacar que mediante este programa no se podrdn modificar los nombres

de los puertos de las matrices en una red, ya que estos vienen dados por los dispositivos
conectados a la misma. Los nombres se almacenan en la matriz conectada y son visibles

en otros paneles de control conectados a la red.

En la pestafia Outputs notard que hay casillas de verificacion junto a cada salida. Estas permiten
seleccionarlas para realizar cortes directos. En este caso, la asignacion se confirma inmediatamente
al seleccionar la fuente, sin presionar el botén TAKE.

Es posible seleccionar este modo individualmente para un destino especifico o activarlo y
desactivarlo para todos ellos mediante los botones All On y All Off.

Videohub 10x10 12G
agi %10 12G
Inputs Outputs Control Panel Setup

OQutput Label Use Take

DECK 1 ~ On

2 DECK 2 ~ on

3 DECK 2 ~ on

a DFCK 4 w an

5 EDIT1 ~ On

6 FOIT 7 ~ on

7 MON 1 ~ On

R MON 7 ~ on

9 MON 2 ~ On

0 MON & ' on

All On All Off
ﬁ Cancel Save

El modo de corte directo cambia la asignacion sin
necesidad de presionar el boton TAKE.

La pestafia Control Panel permite crear botones para macros y asignarles funciones.

Mueva el control Number of macros hacia la derecha para afiadir macros o hacia la izquierda para
quitarlas. A medida que se agregan, los botones en el programa utilitario se encenderdn de blanco.

Para asignar una macro a un boton:

Haga clic en uno de los botones en la seccién Button Mapping. Aparecerd un menu debajo con
varias filas (A a P). Cada una representa una accion.

En el menu Source de la fila A, seleccione la fuente y luego el destino.

Haga clic en el botdon Save.

La macro se asignard a uno de los botones.

Mediante los pasos descritos anteriormente, se asigna una sola accidon al botdn, pero también es
posible afiadir otras que ocurran simultdneamente, por ejemplo, en proyectos que requieran una
secuencia compleja de cambios en la distribucidn de sefiales. En este caso, toda la secuencia
puede asignarse a un botdn a fin de lograr una mayor eficiencia.

Blackmagic Videohub Setup
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Para activar una macro, presione el botén correspondiente en el panel y luego TAKE para confirmar.

Inputs Qutputs

Number of macros:

Buttan Mapping

MON | DECK | FDIT

Source
Al CAM1

B | Select an input

A

Select an input

=)

Select an input

Select an input

F | Select an input
G| Select an input
H | Select an inpul

Select an input

Select an inpul

cAM

Control Panel Setup

STRE

]

Destinarians

v DECK 1

v Select an output
hd Select an output
¥ Select an output
= Select an output
L Select an output
v Salect an output
v Select an outpul
» Select an output
b Select an outpul

Las macros permiten asignar diversas sefiales simultaneamente.

Los botones de acceso directo en el panel de control de la unidad permiten seleccionar grupos de
dispositivos al distribuir las sefiales. Por ejemplo, si hay tres grabadores HyperDeck empleados
como fuentes y estos se denominan DECK 1, DECK 2 y DECK 3, al presionar el boton DECK las
opciones disponibles se limitan a estos tres equipos. A continuacion, es posible escoger uno de
ellos mediante el mando giratorio o presionando los botones 1, 2 o 3. Esto resulta particularmente
Util al emplear matrices de mayores dimensiones con diversos equipos conectados.

Al crear un nombre para uno de los botones, es importante cambiar asimismo el nombre del botdn
fisico en la unidad. Consulte el apartado correspondiente para obtener mds informacion al respecto.

Para cambiar el nombre de un botén de acceso directo:

Haga clic en el botdn y escriba el nombre en el campo correspondiente. Es importante
mantener la consistencia con los nombres de las entradas y salidas respectivas. Por ejemplo, si
los grabadores HyperDeck empleados como fuentes se denominan DECK 1, DECK 2 y DECK 3,

podrd accederse a ellos mediante un botdén cuyo nombre es DECK.

Blackmagic Videohub Setup
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Haga clic en el botdn Save.

Consulte el apartado Controles avanzados para obtener mas informacion sobre el uso de los
botones de acceso directo.

Button Mapping

MON | DECK | EDIT uuL‘uM

Bullon Label: | ATEM|

Escriba un nuevo nombre para el boton y haga clic en Save.

La pestafia Setup permite asignar un nombre a la unidad para identificarla en la red. Ingrese el
nombre y haga clic en el botdn Set.

Para cambiar el idioma en el que se muestran los ajustes, acceda al menu de idiomas, elija una de
las opciones disponibles y a continuacién haga clic en el boton Save.

Asimismo, se muestra la version del programa, a fin de comprobar si es la mas reciente.

Supervision de imdgenes

Al activar esta opciodn, la pantalla mostrard las imdgenes correspondientes a la fuente asignada a un
destino. Por ejemplo, al presionar un boton de destino y seleccionar una salida, se verd la fuente
transmitida por dicha salida.

Ademas, es posible verificar la fuente antes de cambiar la asignacion. Por ejemplo, al buscar las
fuentes mediante el mando giratorio, la imagen permite confirmar que la sefial sea la correcta.

Para desactivar este modo, desmarque la casilla Video monitoring en la pestafia Setup. Se mostrard
la pantalla de inicio con el nombre de la fuente y el destino asignado.

Inputs Qutputs Control Panel Setup

Name:  Blackmagic Videchub 10x10 12G
Language: | English >
Software:  Version 8.0

Video monitoring

Desmarque la casilla Video monitoring para desactivar el modo
de supervisién de imégenes en la pantalla de la unidad.

Blackmagic Videohub Setup
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Red
Los ajustes de red permiten configurar la unidad para que obtenga una direccion IP

automaticamente o ingresar una fija.

Para realizar cambios, el dispositivo debe estar conectado al equipo informdtico mediante el
puerto USB.

A fin de limitar las posibilidades de que ocurran cambios imprevistos, el programa Blackmagic
Videohub Setup puede configurarse de manera que estos solo puedan realizarse a través de una
conexién USB. Para ello, seleccione la opcién Via USB.

Los ajustes de red son importantes a los efectos de controlar la matriz a través de una red mediante
el programa Videohub Control o un panel externo. Consulte el apartado Conexion a redes para
obtener mas informacion al respecto.

Restablecer ajustes

El botdn Reset permite restablecer la configuracién original de la unidad.

Reset

Factory Reset

Actualizacion de la matriz

En ocasiones, serd necesario actualizar la matriz. Las actualizaciones del sistema operativo interno
ofrecen funciones adicionales, asi como compatibilidad con nuevos formatos y equipos.

Siga los pasos descritos a continuacién para actualizar el sistema operativo interno:

Conecte su equipo informatico al puerto USB 2.0.

Ejecute el programa Blackmagic Videohub Setup para ver la lista de dispositivos
conectados a la red.

Seleccione la matriz haciendo clic sobre la imagen o el icono del engranaje.
La aplicacién le notificara si hay actualizaciones disponibles.

En caso afirmativo, haga clic en el botdn Update. Esto dard inicio al proceso de actualizacion.
Asegurese de no desconectar la matriz mientras se esta actualizando.

Cierre la ventana una vez finalizado el proceso haciendo clic en el botén Close.

Updating Videohub...

Do not unplug this Videohub while the update is in progress.

33%

Aseglrese de no desconectar la matriz
mientras se esta actualizando.

Actualizacién de la matriz
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Blackmagic Videohub Control

El programa Blackmagic Videohub Control ofrece una manera rédpida e intuitiva de ver seflales y
alternar entre varias fuentes y destinos. Es muy sencillo de utilizar, ya que solo funciona con una sola
salida a la vez. Al hacer clic en uno de los dispositivos de destino, se indica la fuente vinculada al
mismo. Para cambiarla, basta con hacer clic en otra. jAsi de facil!

Rack Universal 72

&

213

HD CAM 1 OB Van
Main Monitor, T,

Client Room Green Room

El programa Videohub Control ofrece una representacion intuitiva de
los dispositivos conectados mediante distintos iconos.

Blackmagic Videohub Control

ATEM PGM

e

»2

Edit Suite

OA Van
Main Monitor

Studio Cam 1

DaVinci

Reception

@

Telecine 1

Control Room

Character Gen UltraScope

Ejecute la aplicacién Blackmagic Videohub Control, haga clic en el icono del engranaje y seleccione
la opcidn Select Videohub. Haga clic en el dispositivo que desea controlar. Si se han personalizado
los nombres, estos aparecerdn en el programa. Se visualizardn todos los equipos conectados a la

red, inclusive mediante el protocolo IP.

>

I«

®

Select Videohub

Save Layout
Load Layout
Edit Buttons

Reset All

Intel A

Haga clic en el boton Select Videohub y
seleccione la matriz que desea controlar.
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Haga clic en el icono de configuracidn y seleccione la opcidon Edit Buttons. Haga clic en Add e
indique si el botdn corresponde a una fuente o un destino. La ventana que aparece a continuacién
permite configurar la fuente o el destino, el dispositivo de control RS-422 y un icono para dicho
botén. En la mayoria de los casos, el dispositivo de control remoto estard agrupado con las
conexiones SDI correspondientes.

Para ver la fuente vinculada a un destino particular, haga clic en el botdn correspondiente. Este se
encenderd, junto con el botén de la fuente, a fin de poder determinar con facilidad los dispositivos
conectados.

Para cambiar la fuente de un videograbador a una camara, presione el botdn correspondiente en
el panel de fuentes a fin de que se encienda de inmediato y asigne dicha sefial al monitor. La fuente
asignada previamente se desconectard, y su botén se apagara.

Redimensionar la Haga clic en la esquina inferior derecha de la ventana y arrastre el

interfaz puntero para ajustar el tamafio de la interfaz segun las dimensiones
de la pantalla. De manera alternativa, mueva uno de los bordes para
modificar el ancho o el largo.

Redimensionar paneles Mueva la linea divisora hacia arriba o abajo y utilice la barra de

de fuentes y destinos desplazamiento para visualizar botones ocultos.

Modos de visualizacion Haga clic en los iconos que se encuentran en la esquina inferior
derecha de la ventana para alternar entre los modos de visualizacion
disponibles.

Busqueda dindmica Los botones en los paneles de fuentes y destinos incluyen un icono

que permite realizar busquedas dindmicas. Esto resulta de suma
utilidad para localizar un botén en particular con un nombre especifico.
Comience a escribir el nombre. A medida que se escribe el texto, los
resultados se muestran automaticamente.

ATEM In 3

Al escribir <ATEM» en el cuadro de busqueda, los
resultados se muestran automdaticamente.
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Client Room

Ajustes

Eltipo de matriz se indica en la

esquina superior \un\efd&k

Green Screen

Green Room

Barra divisoria

Usar TAKE

Blackmagic Videohub Control

Blsqueda de fuentes

Las barras de
desplazamiento
indican que hay
puntos de cruce

adicionales.

Teranex 1 Telecine 1

B e
hy &

Fiber Optic 1 DaVinci Control Room Audio Booth

Edit Suite

Busqueda de
destinos

UltraScope

o—

Lista

-
iii

Los botones encendidos Mostrar  Botones
indican los dispositivos fuente con
que estdn vinculados fconos

Haga clic en los bordes de la ventana y arrastrelos para ajustar el tamafio de la
interfaz a las dimensiones de la pantalla. Mueva la linea divisora hacia arriba o abajo
y utilice la barra de desplazamiento para visualizar elementos ocultos.

Menu de ajustes

Seleccion de
la matriz

Guardar
configuracion

Cargar
configuracion

Modificar botones

Restablecer todo

La opcidn Select Videohub permite elegir una de las matrices IP
conectadas a la red.

La opcidn Save Layout permite guardar distintas configuraciones
de la interfaz, segun los diversos entornos en los que se utiliza la
matriz virtual.

La opcién Load Layout permite recuperar una configuracion de
la interfaz guardada con anterioridad.

La opcidén Edit Buttons permite modificar los botones en los
paneles de la interfaz.

La opcién Reset All muestra todas las entradas y salidas de la
matriz virtual y restablece los iconos predeterminados. Cabe

destacar que se mantienen los ajustes relativos a las fuentes,
los destinos y el control de otros dispositivos.
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Modificar botones

ARadir

Modificar

Bloqueary
desbloquear

\/

La opcién Add permite afiadir un botdn al panel de fuentes o
destinos.

La opcidn Edit permite determinar la fuente o el destino y cambiar
el icono del botén seleccionado.

Al bloquear un destino, se evitan cambios accidentales en la fuente
asignada. Al hacer clic en un botdn bloqueado, el candado se
desbloquea. Basta con hacer clic para desbloquear el destino.

B O La opcién Clear permite borrar todos los ajustes del botén
orrar }

seleccionado.
Eliminar e La opcién Remove permite eliminar el botén seleccionado.
Aceptar Haga clic en el botén Done para salir del modo de edicidn.

In

Reception Character Gen Ultrascope

Add

Edit

ﬂ O @ Done

Lock Clear Remove

Haga clic en la opcion Edit buttons a fin de elegir una imagen
en miniatura para una fuente o un destino.

Uso de los botones

Anadir botones Haga clic en el icono de configuracidn y seleccione la opcién Edit Buttons.
Haga clic en Add e indique si el botén corresponde a una fuente o un destino.

La ventana que aparece a continuacidn permite configurar la fuente o el

destino, el dispositivo de control RS-422 y un icono para dicho botén. En la

mayoria de los casos, el puerto de control remoto estara agrupado con las

conexiones SDI correspondientes, por ejemplo la entrada SDI 1 estard asociada

al puerto Remote 1.

Modificar botones = Seleccione Edit Buttons y haga clic sobre el botdn que desea modificar.
Modifique la fuente, el destino, los ajustes del control a distancia y el icono,

segun sea necesario.
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Configurar La opcidén Set Button permite seleccionar los iconos, las fuentes, los destinos
botones y la configuracién del control a distancia.

Set Button

Select Icon

Production Camera

Select Source

Camera 1 v

Select Deck Control
No Deck Control 4

Cancel Set

Reubicar botones = Haga clic en el icono de configuracion y seleccione la opcién Edit Buttons.
Haga clic sobre el botén y arrdstrelo a un nuevo lugar.

Asignacion y distribucién de sefiales

Ver distribucién Para ver la fuente vinculada a un destino particular, haga clic en el botén
correspondiente. Este se encenderd, junto con el botén de la fuente, a fin
de poder determinar con facilidad los dispositivos conectados.

Mostrar fuente Si la fuente vinculada al destino seleccionada se encuentra fuera del
area visible, haga clic en el botén Reveal Source para acceder al botén
correspondiente.

Cambiar . ; . .
L .. Seleccione el icono de destino seguido del de la fuente.
distribucion

Confirmacion de los cambios

El botén CAMBIAR permite evitar que se realicen cambios involuntarios en la distribucién de
seflales. Una vez que se active el uso de este botdn, aparecerd cada vez que se intente cambiar la
fuente asignada a un destino. Haga clic en dicho botdn para confirmar, o en la fuente o el destino
para cancelar.

Bloqueo y desbloqueo de asignaciones

Al bloquear un destino, se evitan cambios imprevistos en la fuente asignada a este. Para bloquear
una asignacion, seleccione el botén de destino y haga doble clic sobre el mismo. Aparecerd el icono
de blogueo en la esquina superior derecha del botdn. Esto previene que otros usuarios utilicen el
equipo de destino. No obstante, la fuente asociada seguird disponible para poder asignarse a
multiples destinos simultdneamente.

Haga doble clic en el botdn para desbloquear el destino.
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Asimismo, es posible bloquear uno o multiples destinos mediante la opcidn para modificar botones.
Presione la tecla Shift, haga clic en los botones de destino que desea bloquear y luego en el icono
del candado. Si selecciona botones blogqueados y desbloqueados, podra bloquear los que se
encontraban desbloqueados.

Al bloquear una combinacidn de una entrada y una salida, también se bloquea el puerto RS-422 al
que estan conectados ambos dispositivos, a fin de evitar que otros usuarios realicen cambios

imprevistos. Dicha conexion permanecera bloqueada hasta que se desbloquee el botdn de destino.

Para bloquear o desbloquear un destino, basta con hacer doble clic sobre
el botdn correspondiente.

Aparecerd un candado en los botones bloqueados desde otros dispositivos. Los equipos
bloqueados no estaran disponibles hasta que se hayan desbloqueado desde los equipos
informaticos o dispositivos iPad de los otros usuarios.

Si precisa desbloquear una asignacion configurada por otro usuario, ejecute el programa Videohub
Setup, seleccione la pestafia Outputs y haga clic en el icono del candado.

NOTA: Es importante comprobar el nivel de distribucién seleccionado, ya que afectara a
las combinaciones. Las matrices Universal Videohub incluyen dos niveles: SDI y RS-422.
Ambos pueden estar activados a la vez o individualmente.

Si estdn seleccionadas las dos opciones, se bloqueardn ambos puertos. Sin embargo, si
solo hay una, se bloqueard la conexidn correspondiente. Independientemente de la opcidn
seleccionada, siempre es posible alternar entre una y otra. Es decir, se pueden distribuir
sefiales con la opcidn RS-422 bloqueada y disponer de la conexion control remoto cuando
el puerto SDI esta bloqueado.

Main Monitor

Los destinos bloqueados en el equipo
local muestran un candado blanco.

DaVinci
Main Monitor

Los destinos blogueados remotamente
muestran un candado negro.
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Opciones para conexiones seriales
Los controladores de matrices diseflados por otros fabricantes son compatibles con los modelos
Videohub mediante las conexiones RS-422.

Al controlar una matriz Videohub a través del puerto RS-422, configure el protocolo Leitch como
se explica a continuacion:

— Seleccione Leitch Client si la matriz va a actuar como cliente conectado a un panel de control,
y a recibir érdenes y responder al mismo.

— Seleccione Leitch Server si la matriz va a ser controlada desde un sistema automatizado o de
control disefiado por otros fabricantes.

Network Settings
IP Address: 192.168.24.103
Subnet Mask: 255.255.255.0

Gateway: 192.168.101

Las opciones de configuracion para el servidor se activaran
cuando una matriz esté conectada mediante el puerto USB.

Serial Contral

Leitch protocol Leitch Client

© teitch Server

o cancel save

Seleccione Client o Server al usar el puerto RS-422.

Equipos informaticos con pantalla tactil

Los botones con iconos son sumamente féciles de usar y lucen estupendos en una pantalla tactil de
gran tamafio. Al usar el programa Videohub Control en este tipo de pantalla, resulta sencillo cambiar
conexiones entre distintos equipos SDI sin necesidad de ver permanentemente todos los
dispositivos conectados.

Una pantalla tactil brinda el modo mds répido de cambiar conexiones, lo cual es ideal en una sala
de control central. Se pueden emplear tanto equipos informéticos de escritorio como portéatiles.

A pesar de que las pantallas tactiles son ideales para seleccionar y combinar entradas y salidas
répidamente, puede resultar un tanto complicado configurar los botones. Un dedo es mucho mas
grande que el puntero y no brinda tanta precision al seleccionar opciones con iconos pequefios.
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Es por esto que se recomienda configurar los botones mediante el uso del mouse. Una vez que los
botones han sido configurados, serd mas sencillo emplear los dedos para seleccionar y combinar
entradas y salidas.

Las pantallas tactiles funcionan de una manera distinta, pero brindan el modo mas facil y rapido de
trabajar con la interfaz, por lo que son altamente recomendables. En este caso, es posible activar
la opcion Use Take para evitar cambios imprevistos en la distribucion de sefiales.

Dispositivos iPad

La interfaz de la aplicacion luce extraordinaria en la pantalla de alta resolucién de los dispositivos
iPad. Asimismo, ofrece la posibilidad de controlar las matrices desde cualquier lugar de las
instalaciones o incluso mediante Internet. Si ya esta familiarizado con esta interfaz en un equipo
informatico, entonces no le resultard complicado, puesto que solo hay pequefias diferencias.
Consulte el apartado Instalacion del programa Videohub Software en dispositivos iPad para
obtener mas informacion al respecto.

La pantalla permite ver hasta 40 fuentes y 8 destinos. No obstante, es posible ver fuentes y destinos
adicionales desplazando la pantalla hacia la izquierda o la derecha, o pulsando en los laterales junto
a la linea de puntos.

Botones en la interfaz inicial

Una vez ejecutada la aplicacion por primera vez, todos los botones mostrardn el icono del conector
BNC, que se podrd reemplazar por otro. Si las conexiones no se han personalizado adn, entonces
los botones de fuentes aparecerdn como Input 1 - Input 40, y los de destino, Output 1- Output 8.

Por el contrario, si se han asignado nombres a las conexiones, se vera el nombre que se le haya
dado a cada botdn, respectivamente.

Configuracion de los botones

Es muy sencillo configurar los botones en un dispositivo iPad. Mantenga presionado cualquier boton
a fin de abrir la ventana Videohub Button Setup, desde donde se pueden configurar la entrada o
salida SDI, el puerto de control remoto RS-422 y el icono.

El botén Clear elimina todos los ajustes que se hayan realizado. En la mayoria de los casos, el
puerto de control remoto estard agrupado con las conexiones SDI correspondientes. Por ejemplo,
la entrada SDI 1 estard asociada al puerto Remote 1.

El botdn para fuentes en la parte inferior derecha estd reservado para el uso del programa y no
puede configurarse. Esto se debe a que si un botén de destino esta vinculado a una fuente que no
aparece en el panel respectivo, esta se asigna automdaticamente a dicho botdn.
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Al configurar los botones, seleccione Unicamente una conexidon de control remoto para los
dispositivos que cuenten con un puerto RS-422, puesto que no tiene sentido asignar esta conexion
a un monitor o una cdmara.

{no serial)

Edit 1

VTR 1
Remole 4

La ventana que aparece a continuacion permite configurar la fuente o el
destino, el dispositivo de control RS-422 y un icono para dicho boton.

A pesar de que todos los iconos estdn disponibles para cualquier botdn, no tiene sentido
seleccionar el de un monitor o un transmisor para un botén de fuente, a menos que el dispositivo
utilizado como tal cuente con una salida derivada.

Es posible seleccionar botones para fuentes o destinos en multiples ocasiones en una misma
pantalla o en varias. Si un botén de destino estd asignado a una fuente que aparece en distintas
ocasiones en el panel de fuentes, al seleccionar el botdn de destino se encenderdn todos los
botones correspondientes a esta misma fuente, independientemente de como se ha configurado
el control a distancia para cada una de ellos. De manera similar, sucede lo mismo con las salidas.

Asignacion y distribucion de sefales

Para ver la fuente vinculada a un destino en particular, por ejemplo, un monitor, haga clic en el botén
correspondiente en el panel de destinos. Los botones de la fuente y el destino se encenderdn a la
vez para poder determinar con facilidad los dispositivos conectados.

Para cambiar la fuente de un grabador HyperDeck Studio HD Pro a una videocamara, presione el
botén correspondiente en el panel de fuentes. Cuando este se encienda, podra asignarla al monitor.
La fuente conectada previamente se desconectard, y el botdn respectivo se apagara.
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Para ver la fuente vinculada a un destino particular, haga
clic en el boton correspondiente al mismo

Bloquear y desbloquear asignaciones

Cuando se bloguea un destino, se impide que se realicen cambios imprevistos en la fuente
asignada a este. Para bloquear una asignacion, pulse dos veces el botdn del destino. Aparecera un
candado amarillo en la esquina superior izquierda del botén. De este modo, los demds usuarios no
podran efectuar cambios hasta que dicha asignacién sea desbloqueada nuevamente por el usuario
que la bloqued. Pulse dos veces el botdn del destino nuevamente para desbloquearlo. Cabe
destacar que la fuente vinculada al destino puede asignarse a otros simultdneamente.

Al bloquear una combinacidon entre una entrada y una salida, también se bloquea el puerto RS-422
al que estan conectados ambos dispositivos, a fin de evitar que otros usuarios modifiquen
accidentalmente el control a distancia.

Dicha conexién permanecera bloqueada hasta que se desbloquee el botdn de destino.

Un candado en gris aparecerd junto a cualquier botén de destino que haya sido bloqueado por
otros usuarios. Los equipos bloqueados no estaran disponibles hasta que se hayan desbloqueado
desde los equipos informaticos o dispositivos iPad de los otros usuarios.

Sive un candado en gris y no sabe quién bloqued el dispositivo, es posible cancelar el bloqueo
mediante el programa Videohub Software en un equipo Mac o Windows. Una vez que el dispositivo
esté desbloqueado, el candado desaparecera.

Aparecera un candado amarillo en la esquina
superior derecha del botén. Esto previene que otros
usuarios utilicen el equipo de destino. Un candado
en gris aparecera junto a cualquier botén de destino
que haya sido bloqueado por otros usuarios.
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Instalacion de la aplicacion en dispositivos iPad

La aplicacién puede descargarse usando su cuenta de Apple.

Como descargar la aplicacion desde un dispositivo iPad:

Pulse el icono del Apple Store.
Pulse el campo de blsqueda y escriba Videohub.
Pulse el botén OBTENER, que aparece junto al icono de la aplicacién Blackmagic Videohub,

y luego INSTALAR.

Configuracion de la direccién IP de la matriz en un dispositivo iPad:

Pulse el icono de preferencias.
Seleccione Videohub en el campo Aplicaciones e ingrese la direccion IP de la matriz Videohub.
Ahora ya puede comenzar a usar la aplicacion pulsando el icono respectivo en la pantalla

de inicio.

Consulte el apartado correspondiente a dispositivos iPad en este manual para obtener mas
informacion al respecto.

) comacts 3
T Colendar S & Search
| Jefheraciiill

Notes
Reminders. B

Videchub IP Addiess: 1921681152

B voice vemos

e Messages

L roceTime

&g Mops

B saberi

N News

B s

71 Musie
[«

& phows
o comers

) Boors

% Gama Conter

m

Ajustes de la matriz Videohub en dispositivos iPad
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Estos dispositivos también son compatibles con el programa Videohub Control. Este equipo de 1U
permite supervisar hasta un mdximo de 16 sefiales SDI con distintas definiciones y formatos
simultdneamente en un mismo monitor. El programa Videohub Control brinda la posibilidad de
distribuir las fuentes conectadas al dispositivo y organizar las imédgenes en la pantalla tal y como
se desee, por lo que es una opcién excepcional para dindmicas de trabajo con matrices Videohub.

Es posible ver hasta 16 sefiales en una cuadricula de 4x4, o bien seleccionar una de las opciones
3x3, 2x2 0 SOLO para ver una sola imagen en modo de pantalla completa. Cuando se encuentra
conectado a un monitor UHD, el dispositivo incluso es capaz de transmitir cuatro sefiales HD en su
resolucion original (HD 1080).

Control del dispositivo mediante el programa

Asegurese de haber instalado las Ultimas versiones del programa y el sistema operativo interno,
respectivamente. Estas se encuentran disponibles en nuestra pagina de soporte técnico.

Encienda el dispositivo.
Conecte el dispositivo a un equipo informdtico mediante una red Ethernet.
Ejecute el programa Blackmagic Videohub Setup.
Haga clic en el botdn Select a Videohub en la pantalla de inicio y seleccione Blackmagic
MultiView 16.
Esta es una manera sencilla y conveniente de cambiar fuentes y modos de visualizacién, asi como
de organizar las sefiales para su supervisidn a distancia con la mayor resolucion posible.

Si el dispositivo no se encuentra en la lista de las matrices disponibles, puede que sea necesario
configurar la direccion IP en la red.

Consulte el apartado correspondiente para obtener mas informacion al respecto.

Configuracién de red del modelo Blackmagic MultiView 16

Utilice el panel de control y la pantalla de la unidad para configurar la direccién IP y los ajustes de
red. Si la configuracidén se realiza correctamente, el dispositivo podrd comunicarse con otros

paneles y equipos informaticos conectados a la misma red. Esto facilita su manejo y permite realizar

cambios en la distribucion de las sefiales.
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8.0.0 Blackmagic Videohub Control

x

Select the device you wish to control

Add Manually

Videohub Panels

Videohub 40 x 40
MultiView 16

Videohub 12x 12
Videohub 12 x 12 (studio)
Videohub 20 x 20
Videohub 12 x 12 (studio 2)

Videohub 12 x 12 (studio 3)

Para vincular el dispositivo al programa Blackmagic Videohub Control, haga clic en el
boton Select a Videohub y seleccione la opcion Blackmagic MultiView 16 en la lista

Para configurar los ajustes de red:

Presione el boton MENU vy utilice el mando giratorio para seleccionar la opcién Networking.

Presione el botdn SET para acceder al menu Network Settings.

Utilice el mando giratorio para seleccionar la opcion IP Address.

Presione el botdn SET para seleccionar el primer octeto de la direccion. Puede introducir los

valores mediante el mando giratorio o los botones numerados.

Presione SET para confirmar el primer octeto de la direccidn IP. Luego repita el procedimiento
anterior para los tres restantes. Las direcciones de la subred y la puerta de enlace pueden

asignarse de la misma manera.

Presione el boton MENU dos veces para regresar a la pantalla de inicio.

Consulte el manual del dispositivo Blackmagic MultiView 16 para obtener mas informacion al
respecto. Su version mds reciente y las actualizaciones para nuestros productos se encuentran
disponibles en nuestra pagina de soporte técnico.

< Network

IP Address %1 68.10.160

Subnet 255.255.2565.0

192.168.10.1

Utilice el mando giratorio o los botones
numerados del panel de control para
modificar los valores de la direccion IP
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Programa Blackmagic Videohub
Hardware Panel Setup

Al ejecutar este programa de configuracion, aparecerdn en una lista todos los paneles de control en
la red, junto a un icono de red Ethernet. Si se muestran varias unidades, pero no sabe cuél de ellas
seleccionar, elija una y pulse la opcion Identify. Esto hard que todos los botones del panel de
control seleccionado parpadeen.

Seleccione el panel de control deseado, a fin de modificar su nombre y los ajustes de control. Los
ajustes de red se destacardn en gris, ya que solo pueden modificarse mediante el puerto USB.

En caso de que el panel de control no aparezca en la lista, es posible que no se le haya asignado
una direccién IP a través del protocolo DHCP. Para configurar la unidad en forma manual con los
ajustes de red apropiados, siga los pasos descritos a continuacion:

Conecte el panel de control al equipo informdtico mediante el puerto USB 2.0.

Ejecute el programa Blackmagic Videohub Hardware Panel Setup. Si es necesario, actualice
la aplicacion.

El panel conectado mediante el puerto USB queda automdticamente seleccionado, y aparecerd
el icono de la conexion USB junto al nombre. Es posible cambiar el nombre, la configuracion de
red y los ajustes de control de la unidad conectada. Una vez realizados los cambios,
desconecte el cable USB.

Si el panel de control se ha seleccionado en el programa, los botones del dispositivo se encenderdn
segun lo que se indica en la interfaz.

Cada panel de control requiere una direccién IP a fin de poder comunicarse con la matriz
mediante la red.

Al configurar el panel mediante el puerto USB, es posible seleccionar la opcion DHCP o una
direccion IP fija. El protocolo DHCP determina automdticamente los ajustes de red, y es la opcion
mas sencilla.

Si selecciona la opcidn de configuracion manual, solicite una direccion IP fija al administrador del
sistema para evitar conflictos en la red. A continuacién, deberd completar los datos para la direccién
IP, la mascara de subred y la puerta de enlace del panel de control. Se debe usar una direccion IP
fija al conectarse directamente a una matriz con tecnologia Ethernet sin emplear un

conmutador de red.
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Videohub Cantrol Seltings

El programa de configuracién busca automaticamente cualquier
dispositivo de control conectado a la red

Serd necesario completar la direccion IP de la matriz que desea controlar a distancia mediante el
panel de control. La matriz actia como servidor. Esto puede hacer referencia tanto a un equipo
informatico como a una matriz con el servidor integrado, como el modelo Smart Videohub 20x20.

Videohub Control Panels
=5+ Master Contral Pro

Cualquier unidad de control conectada

a la red Ethernet o mediante USB
aparecera en el panel correspondiente del
programa con un icono determinado

Network Settings

Name: Master Contral Pro

0 Usi

Configuracion de los ajustes de
red de un panel de control
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En caso de configurar un panel de control para una matriz IP, ingrese la direccién del equipo
informatico principal en el campo Remote Videohub IP. La direccidn IP sera compartida con
el servidor.

ARadir paneles de control
Si conoce la direccidn IP de un panel de control, pero este no aparece automaticamente en la lista,
es posible agregarlo en forma manual.

Haga clic en el botdn + situado en la esquina inferior izquierda de la pantalla de inicio.
Ingrese la direccién IP del panel de control y haga clic en el botén OK.
Este aparecerd en la lista junto con el resto de dispositivos conectados.

En caso de que no se encuentre el panel de control con la direccidn especificada, puede emplear

el programa utilitario para agregarlo manualmente cuando se encuentra conectado a la red Ethernet
o0 mediante un puerto USB.

Videohub Control Panels

=5+ Master Control Pro

Add Videohub Control

192.168.10.108|

Identify

Es posible agregar manualmente un panel de
control a la lista mediante la direccion IP.

Cargar y guardar ajustes
Cabe la posibilidad de aplicar ajustes de un panel ya configurado a otras unidades.

Una vez configurados los ajustes del panel de control, seleccione la opcion Save Settings en el
menu File. Esto es Util si desea configurar varios paneles con los mismos ajustes o contar con una
copia de respaldo de los mismos.

Después de cargar una configuracion predeterminada en otro panel de control, solo serd necesario
actualizar los ajustes de red, incluido el nombre del dispositivo.

El programa Videohub Hardware Panel Setup permite personalizar las funciones de cada panel
de control.

Retroiluminacion

Ajuste la intensidad del brillo de los botones mediante el control deslizante.

Videohub Control Settings

Es posible ajustar el brillo de todos los botones
retroiluminados en el dispositivo.
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Roétulos para botones

Los botones del panel se pueden identificar a fin de seleccionar répidamente dispositivos como
cdmaras o monitores. También es posible utilizar cualquiera de estos 21 botones para macros.

Este es un buen momento para estandarizar los rétulos de los puertos si aun no lo ha hecho, antes
de personalizar los botones de la unidad de control.

Consulte el apartado correspondiente en este manual para obtener més informacion al respecto.

Ahora ya puede personalizar los botones.

Ejecute el programa Videohub Hardware Panel Setup y seleccione el panel Videohub Master
Control Pro.

Haga clic sobre uno de los 21 botones en la imagen del panel. Escriba un nombre que coincida
parcialmente con los de los puertos SDI'y de control remoto ya ingresados.

Haga clic en OK 'y contintie con el resto de botones.
Puede comprobar inmediatamente el funcionamiento los botones a medida que se programan,

a fin de asegurarse de que las asignaciones son validas.

Consulte el apartado /dentificar botones para obtener mas informacion al respecto.

Haga clic en el boton deseado para cambiar el nombre.

El programa Videohub Hardware Panel Setup permite personalizar las funciones de cada panel
de control.

Cantidad de destinos

El modelo Videohub Smart Control puede configurarse para realizar cortes directos o asignar
distintas fuentes a destinos. En el primer caso, cada botdn representa una fuente SDI 'y hay un
solo destino.

Por el contrario, si se configura como controlador XY, podrd utilizar hasta 24 destinos. Los botones
de fuentes se encienden de blanco, y los de destino, en amarillo. Esta configuracion es adecuada si
no pretende usar un panel con cada equipo de destino.

Videohub Control Settings

Videohub Smart Control Pro configurado
con multiples destinos
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Configuracion para realizar cortes directos
Ajuste el control deslizante para destinos a 1.

Haga clic en el botdn de destino. En el campo Router SDI Out A, ingrese el nimero de la salida
de la matriz a la que el equipo se encuentra conectado. Si el equipo de destino esta recibiendo
seflales mediante dos enlaces SDI, serd necesario indicar también el nimero de la salida en los
otros campos correspondientes. En caso de que la sefial se transmita a través de cuatro
enlaces, es preciso completar todos los campos. El campo Router Remote se emplea cuando el
equipo de destino estd conectado al puerto RS-422.

Haga clic en OK para confirmar. Todos los botones se encenderdn de blanco para indicar que
son fuentes.

Haga clic en cada botdn en la interfaz del programa a fin de configurar los botones de fuentes.

En el campo Router SDI In A, ingrese el nimero de la entrada de la matriz a la que la fuente se
encuentra conectada. En caso de que la sefial se transmita mediante dos enlaces, es preciso
indicar el nimero de puerto para los campos Ay B (o A a D al utilizar cuatro enlaces). El campo
Router Remote se emplea cuando la fuente estd conectada al puerto RS-422.

Haga clic en OK para confirmar.

Source Destination

Diln A Router SDI Out A

DiinB R ) tB
Router SDI In C Router SDI OQut C

Router SDI In D er SDI Out D

L

Ingrese el nimero de puerto para todos los
campos SDI al emplear cuatro enlaces.

Configuraciéon como controlador XY
Ajuste el control deslizante para destinos segun la cantidad deseada.

A continuacidn, es posible configurar los botones de destino haciendo clic sobre los botones
amarillos en la interfaz. En el campo Router SDI Out A, ingrese el nimero de la salida de la
matriz a la que el equipo se encuentra conectado. En caso de que la sefial se transmita
mediante dos enlaces, es preciso ingresar el nimero de puerto para los campos Ay B (o AaD
al utilizar cuatro enlaces). El campo Router Remote se emplea cuando el equipo de destino esté
conectado al puerto RS-422.

Haga clic en OK para confirmar. Al aumentar la cantidad de botones de destino, se reducira el
de las fuentes.

Haga clic en cada botdn en la interfaz del programa a fin de configurar los botones de fuentes.

En el campo Router SDI In A, ingrese el nimero de la entrada de la matriz a la que la fuente se
encuentra conectada. En caso de que la sefial se transmita mediante dos enlaces, es preciso
indicar el nimero de puerto para los campos Ay B (0 A a D al utilizar cuatro enlaces). El campo
Router Remote se emplea cuando la fuente estad conectada al puerto RS-422.

Haga clic en OK para confirmar.
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Cantidad de macros

Las macros brindan la posibilidad de realizar hasta 16 cambios en la distribucion de puntos de cruce
simultdneamente presionando un botdn.

Arrastre el control deslizante a fin de habilitar hasta 10 botones para macros. Al aumentar la
cantidad de botones para macros, se reducird el de las fuentes.

Haga clic sobre uno de los botones verdes para acceder a la ventana de la macro e ingrese
hasta 16 pares de fuentes y destinos.

Al finalizar, haga clic en OK para guardar las combinaciones y cerrar la ventana.

Elackmagic Videohub Hardware Panel Seus

Tech Wiiter's Smart Contral Pra

Pra

Es posible cambiar hasta 16 puntos de cruce mediante una sola macro.

Botdn de confirmacidon

Cuando la casilla para activar el botdon TAKE estd marcada, el botdn en la esquina inferior derecha
de la interfaz se enciende de color rojo. Este se emplea para confirmar los cambios antes de que la
nueva asignacion se lleve a cabo. Presione el botén TAKE para confirmar los cambios. Este puede
utilizarse tanto al realizar cortes directos, en el modo de funcionamiento XY o con macros.

El boton TAKE se enciende de color rojo en la esquina inferior derecha.
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Retroiluminacion

Ajuste la intensidad del brillo de los botones mediante el control deslizante. Active la opcion
Backlight Destinations Only para ajustar solo la iluminacion de los botones de destino.

El dispositivo GPI and Tally Interface cuenta con 8 interfaces que brindan la posibilidad de alternar
entre puntos de cruce. En este ejemplo que se ilustra a la izquierda, si la unidad GPI 1 detecta un
contacto cerrado, se combinara la entrada 12 en la matriz Videohub con la salida 1. Es decir, al
emplear la palanca de mando en una unidad de control de cdmaras (CCU), la sefial recibida
mediante la entrada 12 de la matriz se vera en el monitor.

Los puntos de cruce pueden configurarse mediante la aplicacion Videohub Hardware Panel Setup
de manera sencilla. Basta con seleccionar el campo correspondiente en el diagrama e indicar el

numero deseado.

El panel de configuracion ofrece dos modos de visualizacion para las sefiales transmitidas desde

la matriz.

Input

12 GPI1
GPI 2
GPI 3
15 GPlI 4
GPI5
28 GPI 6
29 GPI7
30 GPI 8

Input

16 GPO 1
15 GPO?
14 GPO 3
13 GPO 4
12 GPO 5
11 GPO 6
10 GPO 7
i GPO B

Haga clic en el diagrama para cambiar las entradas y salidas en los

Qutput

1
1
1
1
2
2
2
2

1
2
3
1
2
4
2
2

:
,E

Pin 10 —

P9 —

Din
Pin21 —
Pin 20 —
Pin 19 —
Pin 18 —
Pin 17 —

Pin 16 —

puntos de cruce mediante el dispositivo GPI and Tally Interface

Mantener imagen

Si desea que la salida permanezca seleccionada, escoja la opcién Latch Video. Esto significa que,
al presionar una vez la palanca en la unidad de control de cdmaras, la fuente del punto de cruce
seleccionado permanecerd visible en el monitor hasta que se elija otro.

Videohub Control Settings

GPO match: Active

Video Output: o Latch Video

Momentary Hold Video

Seleccione la opcion Latch Video para ver la sefial

hasta que se seleccione otro punto de cruce, o
bien Momentary Hold Video a fin de volver al
punto de cruce anterior al soltar la palanca.
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Mantener imagen momentaneamente

Seleccione la opcion Momentary Hold Video para que la salida vuelva a transmitir la fuente previa
al soltar el interruptor o la palanca en la unidad de control. Por ejemplo, al mantenerla presionada,
se verd la imagen recibida mediante la entrada 13, pero al soltarla, se mostrard nuevamente la sefial
correspondiente a la entrada 12.

La luz piloto normalmente se encuentra en la parte frontal de la cdmara para indicar que esta al aire.
Sin embargo, es también un indicador visual Util y puede emplearse en cualquier otro equipo.

En este sentido, el dispositivo GPI and Tally Interface dispone de 8 salidas GPO personalizables,
que transmiten la sefial de la luz piloto a las camaras u otros dispositivos bajo determinadas
condiciones de puntos de cruce. En el ejemplo que se ilustra a la izquierda, la salida GPO 1 esta
configurada de modo que cuando la entrada 16 en la matriz se asigna a la salida 1, esta se activara.

Los puntos de cruce pueden configurarse mediante la aplicacion Videohub Hardware Panel Setup
de manera sencilla. Basta con seleccionar el campo correspondiente en el diagrama.

Coincidencia de salidas

Marque la casilla GPO Match para aplicar la configuracion de los puntos de cruce de las entradas
a las salidas. Esto resulta (til si desea que la luz piloto se encienda al cambiar las asignaciones de
las entradas.

Cuando esta opcidn esta activada, la parte del diagrama correspondiente a las salidas se destacard
en gris y no podrd modificarse.

Videohub Control Settings

GPO match: « Active

Marque la casilla GPO Match para duplicar la
configuracion de los puntos de cruce de las entradas.

Conexion en serie de multiples unidades GPI and Tally Interface

La unidad GPI and Tally Interface admite el uso de 8 entradas y 8 salidas simultdneamente, lo cual
deberia ser suficiente para la mayoria de las transmisiones en directo. No obstante, si cuenta con
mas de 8 camaras, sera necesario conectar una o dos unidades mds en serie.

La interfaz incluye dos puertos Ethernet que brindan la posibilidad de conectar una matriz Videohub
y otra unidad GPI and Tally Interface.

Encienda la primera unidad.

Conecte un cable RJ45 comun de la matriz o la red a la entrada correspondiente de la unidad.
Encienda la segunda unidad.

Conecte un cable RJ45 comun de la salida Ethernet OUT de la primera unidad a la entrada

Ethernet IN en la segunda unidad.

Esto puede repetirse tantas veces como sea necesario, siempre y cuando se suministre corriente
a todas las unidades.
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A veces, puede resultar complicado saber con qué unidad se esta trabajando, en caso de haber
varias conectadas. Seleccione GPI and Tally Interface en la seccién Videohub Control Panelsy
haga clic sobre el botdn Identify. El led junto a la entrada Ethernet IN de la unidad seleccionada
se encendera.

(@)
Blackmagicdesi
ackmagic e5|gn8
g
GPI and Tally .E =3
Interface
g
e |
0
Blackmagicdesi
[ackmagic e5|gn8
g
GPI and Tally {: =y
Interface
g
e |

Conexion en serie de dos unidades GPI
and Tally Interface. Nétese que es necesario
suministrar energia eléctrica a todas ellas.

Afiadir una unidad GPI and Tally Interface a una red

Podria ser necesario configurar una segundad unidad situada en otra ubicacidn y accesible solo
mediante la red. En este caso, es posible afiadirla a la lista en forma manual indicando su direccién
IP en el programa Videohub Hardware Panel Setup.

Sino conoce la direccion IP de la unidad que desea agregar, conéctela a un equipo informatico
mediante el puerto USB, abra el programa y anote la direccion que se muestra en la pestafia
Network Settings.

Sino tiene acceso a la unidad porque se encuentra en otra ubicacién, podrd encontrar la direccién
en la red mediante el explorador Bonjour. Este le mostrard todos los dispositivos conectados a la
red y le proporcionard la direccion IP de la unidad que desea agregar.

Haga clic en el botdn + situado en la esquina inferior izquierda de la pantalla de inicio.
Ingrese la direccion IP y haga clic en el botén OK.

La segunda unidad aparecera en la lista junto con el resto de los dispositivos conectados.
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Identify

Presione el boton + para afiadir otro dispositivo e ingrese la direccion IP
correspondiente. Presione el botdn Identify para identificar una unidad.

Preparacion de unidades GPI and Tally Interface

La unidad se configura mediante el programa Videohub Hardware Panel Setup. Antes de poder
utilizarla, es necesario instalar la dltima versién del software.

Conecte la fuente de alimentacion a la unidad GPI and Tally Interface.
Conecte la unidad al equipo informdtico mediante un cable USB con conexiones tipo Ay B.

Abra el programa. Este detectara si la unidad habia sido configurada anteriormente para una
matriz Videohub. En tal caso, no habra que realizar cambios. De lo contrario, aparecerd un
mensaje advirtiendo que la unidad ha sido configurada para un mezclador ATEM y serd
necesario modificar los ajustes. Haga clic en Yes. Después de unos instantes, la unidad estara
lista para usarla con la matriz.

Configuracién de unidades GPI and Tally Interface

Si la matriz no cuenta con un puerto Ethernet, o si solo es posible acceder a ella mediante la red,
siga los pasos descritos a continuacion:

Conecte la unidad al equipo informatico mediante un cable USB con conexiones tipo Ay B.
Conecte un cable Ethernet de la entrada correspondiente en la unidad a un conmutador de red.
Ejecute el programa Blackmagic Videohub Hardware Panel Setup.

En la seccidn correspondiente a los paneles, deberd aparecer la unidad junto con el icono de la
conexion USB. Identifiquela con un nombre Unico, a fin de reconocerla facilmente. Para ello,
haga clic en el campo correspondiente y escriba el nombre deseado.

Verifique la opcion para configurar la direccion IP, ya sea mediante el protocolo DHCP o de
manera estdtica. Dependiendo de la configuracion, sera mds apropiada una opcion que la otra,
por lo que puede ser una buena idea comprobar con el administrador de red cudl es la mejor en
cada caso.

En el campo Remote Videohub IP, ingrese la direccion de la matriz a la cual desea vincular la
unidad. La luz roja junto al campo se tornard verde y el led en la unidad se encendera cuando
se haya establecido la conexidn.

Reconfiguration Required

This GPI and Tally Interface is an ATEM Switcher client. Would
you like to reconfigure it as a Videohub client?

— No

Sera necesario volver a configurar la unidad
para usarla con una matriz Videohub.
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Videohub Control Panels
=+ 0B VAN 1_GPI Tally
&+ Master Control
¢+ Smart Control 1
¢+ Smart Control 2

GPI and Tally Interface conectada mediante el puerto USB

Si desconoce la direccion IP de la matriz, siga los pasos descritos a continuacion:

Conecte la matriz al equipo informdtico mediante el puerto USB.
Ejecute el programa utilitario y haga clic en la opcién Videohub Server Preferences.

Anote la direccion IP que figura en el campo Remote Videohub IP address.
Network Settings

GPI Tally Name: OB VAN 1_GPI Tally

O Using DHCP

echub IP: | 192.168.1.108

Escriba el nombre de la unidad y la direccion IP
de la matriz a la cual desea conectarla.
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Informacion para desarrolladores

(en inglés)

Summary

The Blackmagic Videohub Ethernet Protocol is a text based protocol that is accessed by connecting
to TCP port 9990 on a Videohub Server. Integrated Videohub Servers and Videohub Server
computers are supported by the protocol.

The Videohub Server sends information in blocks which each have an identifying header in all-caps,
followed by a full-colon. A block spans multiple lines and is terminated by a blank line. Each line in
the protocol is terminated by a newline character.

Upon connection, the Videohub Server sends a complete dump of the state of the device. After the
initial status dump, status updates are sent every time the Videohub status changes.

To be resilient to future protocol changes, clients should ignore blocks they do not recognize, up to
the trailing blank line. Within existing blocks, clients should ignore lines they do not recognize.

« line feed or carriage return

and so on

Version 2.3 of the Blackmagic Videohub Ethernet Protocol
was released with Videohub 4.9.1 software.

Protocol Preamble
The first block sent by the Videohub Server is always the protocol preamble:

PROTOCOL PREAMBLE:+
Version: 2.3+«

o

The version field indicates the protocol version. When the protocol is changed in a compatible way,
the minor version number will be updated. If incompatible changes are made, the major version
number will be updated.

Device Information
The next block contains general information about the connected Videohub device. If a device is
connected, the Videohub Server will report the attributes of the Videohub:

VIDEOHUB DEVICE:+

Device present: true+

Model name: Blackmagic Smart Videohub+
Video inputs: 16+

Video processing units: 0«

Video outputs: 16+

Video monitoring outputs: 0«

Serial ports: 0«
o
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This example is for the Smart Videohub which is a 16x16 router.

If the Videohub Server has no device connected, the block will simply be:
VIDEOHUB DEVICE:+!

Device present: false+

!

If a device is present, but has an incompatible firmware, the status
reported will be:

VIDEOHUB DEVICE:+

Device present: needs update+

|

In the last two situations, no further information will be sent, unless the situation is rectified.

If the Videohub Server detects a new Videohub attached, it will resend all blocks except the
protocol preamble to indicate the device has changed, and allow the client to update its cache of
server state.

Initial Status Dump

The next four blocks enumerate the labels assigned to the input, output, monitoring and serial ports.

Videohubs that do not have monitoring or serial ports do not send the corresponding blocks.
INPUT LABELS:+
0 VTR 1+

1 VTR 2+

«
OUTPUT LABELS:+!
0 Output feed 1+

1 Output feed 2+

P
MONITORING OUTPUT LABELS:+!
0 Monitor feed 1¢!

1 Monitor feed 2+

!

SERIAL PORT LABELS:+
0 Deck 1+

1 Deck 2+
|

NOTE Ports are always numbered starting at zero in the protocol which matches port one
on the chassis.
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The next three blocks describe the routing of the output, monitoring and serial ports.
VIDEO OUTPUT ROUTING:+
0 5¢

1 3+

P
VIDEO MONITORING OUTPUT ROUTING:+
0 7+

1 8+

|
SERIAL PORT ROUTING:+
0 12«

1 11+

o

Videohubs with processing units (only the Workgroup Videohub) send an extra routing block:
PROCESSING UNIT ROUTING:+
0 5¢

1 3+

o

Videohubs with frame buffers (only the Workgroup Videohub) send two extra blocks:
FRAME LABELS:+
0 Frame one+

1 Frame two+

|
FRAME BUFFER ROUTING:+
0 74

1 8+

o

The next three blocks describe the locking status of the output, monitoring and serial ports. Each
port has a lock status of “O” for ports that are owned by the current client (i.e., locked from the same
IP address), “L” for ports that are locked from a different client, or “U” for unlocked. Note that
Videohubs that do not have monitoring ports or serial ports do not send the corresponding blocks.

VIDEO OUTPUT LOCKS:+
0 u+

1 U+

Informacion para desarrolladores (en inglés) 447



o

MONITORING OUTPUT LOCKS:+
0 u+

1 U+

o

SERIAL PORT LOCKS:+!
0 u+

1 U+

o

Videohubs with processing units (only the Workgroup Videohub) send an extra lock block:
PROCESSING UNIT LOCKS:+
0 u+

1 U+

o

Videohubs with frame buffers (only the Workgroup Videohub) send an extra lock block:
FRAME BUFFER LOCKS:+'
0 u+

1 U+

o

Videohubs with serial ports next send a block which describes the direction of each serial port. Each
port has a direction of either “control” for the “In (Workstation)” setting, “slave” for “Out (Deck)”, or
“auto” for “Automatic”.

SERIAL PORT DIRECTIONS:+!
0 control+
1 slave+

2 auto+!

o

Videohubs with pluggable cards (only Universal Videohubs) send three more blocks that describe
the hardware status of the ports. Missing video or serial ports have a status of “None”; input and
output video ports will be “BNC” or “Optical” if they are present; serial ports will be “RS422” if they
are present.

VIDEO INPUT STATUS:+
0 BNC+

1 BNC+
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o

VIDEO OUTPUT STATUS:+
0 BNC+

1 BNC+

o

SERIAL PORT STATUS:+!
0 RS422+!

1 RS422¢+

o

Status Updates

When any route, label, or lock is changed on the Videohub Server by any client, the Videohub
Server resends the applicable status block, containing only the items that have changed. For
example, if serial port 6 has been unlocked, the following block will be sent:

SERIAL PORT LOCKS:+!
5 U

o

If multiple items are changed, multiple items may be present in the
update:

OUTPUT LABELS:+!
7 New output 8 label+

10 New output 11 label+!
P

If a card is plugged into or removed from the Universal Videohub, it will send hardware status blocks
for the video inputs, video outputs, and serial ports on that card.

Requesting Changes

To update a label, lock or route, the client should send a block of the same form the Videohub
Server sends when its status changes. For example, to change the route of output port 8 to input
port 3, the client should send the following block:

P

|
The block must be terminated by a blank line. On receipt of a blank line, the Videohub Server will
either acknowledge the request by responding:

ACK+!
«l

or indicate that the request was not understood by responding:
NAK+

o
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After a positive response, the client should expect to see a status update from the Videohub Server
showing the status change. This is likely to be the same as the command that was sent, but if the
request could not be performed, or other changes were made simultaneously by other clients, there
may be more updates in the block, or more blocks. Simultaneous updates could cancel each other
out, leading to a response that is different to that expected.

In the absence of simultaneous updates, the dialog expected for a simple label change is as follows:

o

P
ACK+

Pl

OUTPUT LABELS:+

6 new output label seven+!

o

The asynchronous nature of the responses means that a client should never rely on the desired
update actually occurring and must simply watch for status updates from the Videohub Server and
use only these to update its local representation of the server state.

To lock a port, send an update to the port with the character “O” indicating that you wish to lock the
port for example:

Pl
|

«

ACK+

«

SERIAL PORT LOCKS:+

7 o+

|

To forcibly unlock a port that has been locked by another client, send an update to the port with the

character “F” instead of using the usual unlock character “U”. For example, to override a lock
on port 7:

«
|

Pl

ACK+!

Pl

SERIAL PORT LOCKS:+!
7 U+
«

Hardware status blocks can only be sent by the Videohub Server. If a client sends hardware status
blocks, they will be ignored.
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Requesting a Status Dump

The client may request that the Videohub Server resend the complete state of any status block by

sending the header of the block, followed by a blank line. In the following example, the client
requests the Videohub Server resend the output labels:

o

o

ACK+
P

OUTPUT LABELS:+!
0 output label 1+
1 output label 2«

2 output label 3¢

o

Checking the Connection

While the connection to the Videohub Server is established, a client may send a special
no-operation command to check that the Videohub Server is still responding:

PING:+
«

If the Videohub Server is responding, it will respond with an ACK message as for any other
recognized command.

General

The RS-422 protocol can be used to control many Videohub models as RS-422 slave devices,
for router crosspoint switching. This feature is available on any Videohub model with an “RS-422
Control” port.

Depending on your model of Videohub, the RS-422 port may be either a DB9 or RJ11 connector.
DB9 cables are commonly available in electrical stores. The RJ11 connector is the same used in
many landline telephone connections. By modifying an RS-422 to USB adapter cable terminated
with an RJ11 connector you can control Videohub using external controllers via USB.

In “Leitch Server” mode, these Videohub models implement the router (server) side of the Leitch
Serial Pass-Through Protocol as specified in section 4 of Leitch document SPR-MAN revision D.
In “Leitch Client” mode, the Videohub implements the controller (client) side of the Leitch
terminal protocol.
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Pin Function

-

Ground

Tx- (Data sent by router)

Rx+ (Data received by router)

&—|0 v
&—|O »~
—0 w
—|Oon
—lo -

Ground
NC (No connect)
9 8 7 6 Ground
Tx+ (Data sent by router)

Rx- (Data received by router)

© 0 N O u A W N

Ground

Videohub RS-422 Router Control DB9 pin connections.

Pin No. Function
Pin1 TX +
Pin 2 TX -
Pin 3 GND
Pin 4 GND
Pin 5 RX -
Pin 6 RX +

Videohub RS-422 Router Control RJ11 pinout diagram.

This document describes the commands and parameters in the protocol that are relevant and
supported by Videohub. Other commands and parameters specified in the Leitch protocol are
accepted but ignored.

The RS-422 serial port is configured as 9600 N&1.

The protocol is line-oriented, with a maximum length of 250 characters per command. Each
command from the client should be terminated with a carriage-return (\r). Each response from the
server will be terminated with a carriage-return and line-feed (\r\n).

Sources, destinations and levels are always specified in base-16, numbered from zero. Levels are
always between 0 and 15 (“F”) . Videohubs only have one valid level - level zero.

On connecting to the serial port, the client should send a carriage-return. The Videohub Server will
respond with a > character prompt, which is not followed by a carriage-return or line-feed. Receiving
the prompt indicates that a connection has been established. The same prompt will be issued after
each command received by the Videohub Server.

In the following documentation, commands in and values in blue must be typed literally,
including any spaces. In the following example of an immediate command using destination port 7
and source port 3, destination,source would be entered as: 6,2

Notifications
Once connected, if status reporting is enabled, the client will receive a notification message when a
route changes on the Videohub Server. The notifications take one of two forms:

destination,source Routing change
This message indicates that the specified source port is now routed to the specified destination.
destination,source Presetrouting notification

This message indicates that the current preset includes a route from the specified source to the
specified destination.
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Global Commands
All pass-through commands are preceded by an @ symbol and a space.

The following client commands are supported:

disable status reporting
Status reporting is disabled by default.

enable status reporting
Status reporting is enabled.

reset routing table
Routing is reset so that the first source is routed to all destinations.

Immediate Commands

destination,source change route

destination,source/destination-2,source-2.. change multiple routes
The specified source ports are routed to the specified destinations.
Any routing changes will trigger notifications

destination requestindividual route status
The source routed to a the specified destination will be returned as an notification.

request all ports route status
Each source & destination port pair will be returned as notifications

Salvo Commands

destination,source queue route change

destination,source/destination-2,source-2.. queue multiple route changes
The specified routing changes are added to the current salvo for later execution.

destination requestindividual port status in salvo
If a routing change for the specified destination port is queued, the route will be returned as
a notification.

request all ports status in salvo
Each queued routing change in the salvo is reported as a notification.

clear salvo

clear salvo
Any queued changes are discarded and the salvo is reset.

execute salvo
Any queued changes are executed and each routing change will be returned as an
notification.
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Normally you would use Blackmagic Videohub Setup to save and load labels between different
Videohub routers and to backup your videohub settings. However, if for any reason you wish to use
the Terminal, the instructions below let you save and load router label configurations via

the Terminal.

800 ™ timf — telnet — 52x53 e

Blackmagics—iMac:~ timf$ telnet 192.168.25.253 9998 |B
Trying 192.168.25.253...

Connected to 192.168.25.253.

Escape character is '~]'.

PROTOCOL PREAMEBLE:

Version: 2.4

VIDEOHUB DEVICE:

Device present: true

Model name: Blackmagic Smart Videohub
Unigue ID: 7cZe@d@lBedf

Video inputs: 16

Video processing units: @

Video outputs: 16

Video monitoring outputs: @

Serial ports: @

INPUT LABELS:
Camera 1

Mini Converter 1
Hyperdeck 1

VIR 1

Teranex 1

PC Workstation
ATEM PGM

Camera 2

Mini Converter 2
9 Mac Workstation
18 Hyperdeck 2

11 VTR 2

12 Teranex 3

13 Hyperdeck 3

14 Hyperdeck 3

15 Input 16

(=B I I, RN PR R

OUTPUT LABELS:
Main Moniter 1
Main Monitor 2
Audio Monitor 1
Audio Monitor 2
ATEM Input 1
ATEM Input 2
ATEM Input 3
Hyperdeck 4
Hyperdeck 5

9 Hyperdeck 3

18 VTR 3

11 VTR 4

12 Teranex 4

13 Ultrascope 1
14 Ultrascope 2
15 Ultrascope

[ RN T, R PRI N S

(%]

Saving Labels
Open the Terminal application which is located within the Applications > Ultilities folder.

Type in “telnet” and a space followed by the IP of your Videohub, then another space and
“9990”, which is the default port number. For example type: telnet 192.168.25.253 9990. The
Protocol Preamble screen will appear.

Copy the INPUT LABELS: text including the heading and paste into a word processor or simple
text editor. Name this file “input labels” and save to your favorite location.

Copy the OUTPUT LABELS: text including the heading and paste into a word processor or
simple text editor. Name this file “output labels” and save to your favorite location.

Close the telnet session by exiting the terminal window.
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Loading Labels
Open the Terminal application with is located within the Applications > Utilities folder.

Type in “telnet” and a space followed by the IP of your Videohub, then another space and
“9990”, which is the default port number. For example type: telnet 192.168.25.253 9990. The
Protocol Preamble screen will appear.

Open the “input labels” text file in your text editing program and copy the INPUT LABELS: text.

Paste this into the telnet session and press “return” twice. Telnet will respond with “ACK” and
Videohub will update the input labels.

Open the “output labels” text file in your text editing program and copy the OUTPUT
LABELS: text.

Paste this into the telnet session and press “return” twice. Telnet will respond with “ACK” and
Videohub will update the output labels.

Close the telnet session by exiting the terminal window.

While you can save and load labels within Blackmagic Videohub Setup, you may also download and
use PUTTY which is a free telnet client.
Setting up PuTTY

Start the application and in the “Host Name” field, type the IP of your Videohub and in the “Port”
field type “99907, which is the default port number.

From the Connection type options select the “Telnet” radio button.
Select the “Terminal” tab and tick the “Implicit CR in every LF” checkbox.

Click the “Session” tab and save your session parameters by entering a name in the “Saved
Sessions” field and clicking the “Save” button.

Saving Labels

Double click the PuTTY icon to start the application. Select your saved session from the list and
click the “Load” button followed by the “Open” button. The Protocol Preamble screen
will appear.

Copy the INPUT LABELS: text including the heading and paste into a word processor or simple
text editor. Name this file “input labels” and save to your favorite location.

Copy the OUTPUT LABELS: text including the heading and paste into a word processor or
simple text editor. Name this file “output labels” and save to your favorite location.

Exit the telnet session by closing the PuTTY window.

Loading Labels

Double click the PuTTY icon to start the application. Select your saved session from the list and
click the “Load” button followed by the “Open” button. The Protocol Preamble screen
will appear.

Open the “input labels” text file in your text editing program and copy the INPUT LABELS: text.

Right click in the PuTTY session to paste the copied section and press “Enter” twice. PUuTTY will
respond with “ACK” and Videohub will update the input labels.
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Open the “output labels” text file in your text editing program and copy the OUTPUT
LABELS: text.

Right click in the PUTTY session to paste the copied section and press “Enter” twice. PuTTY will
respond with “ACK” and Videohub will update the output labels.

Exit the telnet session by closing the PuTTY window.

192.168.25.253 - PuTTY
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Reemplazo de ventiladores en el modelo
Universal Videohub

Cada ventilador ha sido disefiado para poder reemplazarlo sin que sea necesario apagar la matriz.

Localice la bandeja de ventilacién en la base de la unidad.
Afloje el tornillo izquierdo y derecho mediante un destornillador Phillips 01.
Sostenga la bandeja y quite el tornillo central.

Después de quitar los tornillos, abra la bandeja lentamente hasta ver el filtro de pléstico negro
sobre cada ventilador.

Tire de la bandeja con cuidado e inclinela hacia abajo hasta que la parte trasera se desprenda
del armazon de la matriz. Localice el ventilador que no funciona.

Notard que hay cables de color conectados a cada ventilador. A su vez, estos cables de
alimentacion se conectan a la placa base de la matriz mediante un conector de plastico.
Sostenga la bandeja y desconecte los conectores plasticos de los tres ventiladores. A
continuacién, podrd retirar la bandeja completamente.

Coloqgue la bandeja sobre una superficie plana y afloje la tapa del compartimiento que contiene
el filtro de polvo.

Retire la tapa del compartimiento y el filtro. Notara que hay cuatro tornillos. Afldjelos y a
continuacién quite la base del compartimiento y el ventilador defectuoso.

Sustituya el ventilador por uno de repuesto y coloque nuevamente la base del compartimiento.
Apriete los cuatro tornillos para sujetar el ventilador y el compartimiento. Compruebe que las
cabezas de los tornillos no sobresalgan. Silo hacen, dé vuelta el compartimiento e inténtelo
nuevamente.

SitUe el filtro sobre la base del compartimiento y coloque nuevamente la tapa.

Coloque la bandeja de ventilacion debajo de la base del armazdn y conecte los tres cables de
alimentacion de los ventiladores a la placa base. Estos deberian comenzar a funcionar
inmediatamente.

Acople la parte trasera de la bandeja a la base del armazdn con cuidado. Incline hacia arriba el
frente de la bandeja y empujela simultdneamente con suavidad hacia la placa base de la matriz
hasta que calce en su lugar.

Coloque y apriete los tres tornillos.
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Ayuda

Visite nuestra pdgina de soporte técnico a fin de obtener ayuda rapidamente y acceder al material
de apoyo mds reciente para los productos descritos en este manual.

Pagina de soporte técnico

Las versiones mas recientes de este manual, los distintos programas mencionados y el material
de apoyo se encuentran disponibles en nuestra pagina de soporte técnico.

Foro

El foro de Blackmagic Design es otro recurso de gran utilidad. A través de este medio, tendrd la
posibilidad de comunicarse con el personal de la empresa y con otros usuarios que pueden
responder preguntas especificas y aportar informacion adicional.

Como ponerse en contacto con Blackmagic Design

Sino encuentra la ayuda que necesita, solicite asistencia mediante el botdn Enviar correo
electrénico, situado en la parte inferior de nuestra pdgina de soporte técnico. De manera
alternativa, haga clic en el botén Soporte técnico local para acceder al ndmero telefénico del
centro de atencion mds cercano.

Cémo comprobar la version del software instalado

Ejecute el programa Blackmagic Videohub Control para comprobar la version instalada en su
equipo. En el mend, seleccione la opcion About Blackmagic Videohub para ver el nimero
de version.

Cdémo obtener las actualizaciones mads recientes

Después de verificar la version del programa instalado, visite el centro de soporte técnico de
Blackmagic Design para comprobar si hay actualizaciones disponibles. Aunque generalmente
es recomendable instalar las versiones mas recientes, evite realizar modificaciones al sistema
operativo interno del dispositivo si se encuentra en medio de un proyecto importante.

Ayuda
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ICES-3 (A)
NMB-3 (A)

Normativas

Tratamiento de residuos de equipos eléctricos y electrénicos en la Union Europea:
Este simbolo indica que el dispositivo no debe desecharse junto con otros residuos domeésticos.

A tales efectos, es preciso llevarlo a un centro de recoleccidn para su posterior reciclaje. Esto ayuda

a preservar los recursos naturales y garantiza que dicho procedimiento se realice protegiendo la
salud y el medioambiente. Para obtener mas informacidn al respecto, comuniquese con el
distribuidor o el centro de reciclaje mds cercano.

Segun las pruebas realizadas, este equipo cumple con los Iimites indicados para dispositivos
digitales Clase A, en conformidad con la seccidn 15 de las normas establecidas por la Comision
Federal de Comunicaciones. Esto permite proporcionar una proteccién razonable contra
interferencias nocivas al operar el dispositivo en un entorno comercial. Este equipo usa, generay
puede irradiar energfa de radiofrecuencia, y si no se instala o utiliza de acuerdo con el manual de
instrucciones, podria ocasionar interferencias nocivas para las comunicaciones radiales. El
funcionamiento de este equipo en una zona residencial podria ocasionar interferencias nocivas,
en cuyo caso el usuario deberd solucionar dicho inconveniente por cuenta propia.

El funcionamiento de este equipo estd sujeto a las siguientes condiciones:

El dispositivo no debe causar interferencias nocivas.

El dispositivo debe admitir cualquier interferencia recibida, incluidas aquellas que puedan
provocar un funcionamiento incorrecto del mismo.

R-R-BMD-20221109001
R-R-BMD-20221109002
R-R-BMD-20221109003
MSIP-REM-BMD-201509007
MSIP-REM-BMD-201503026
MSIP-REM-BMD-201410007
MSIP-REM-BMD-201410008
MSIP-REM-BMD-201410009
MSIP-REM-BMD-201410010
MSIP-REM-BMD-201410011
MSIP-REM-BMD-201410012
MSIP-REM-BMD-201410013
MSIP-REM-BMD-201410014
R-R-BMD-201912002
R-R-BMD-201912003

Declaracién ISED (Canadd)

Este dispositivo cumple con las normas del gobierno de Canada relativas a equipos
digitales clase A.

Cualguier modificacion o uso indebido del mismo podria acarrear un incumplimiento de
dichas normas.

Las conexiones a interfaces HDMI deberdn realizarse mediante cables blindados.

Este equipo cumple con las normas descritas anteriormente al emplearse en entornos comerciales.

Notese que podria ocasionar interferencia radial al utilizarlo en ambientes domésticos.

Normativas
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Seguridad

Para evitar el riesgo de descarga eléctrica, este equipo debe enchufarse a una toma de corriente
que disponga de un cable a tierra. Ante cualquier duda, pdngase en contacto con un electricista
capacitado.

A fin de reducir el riesgo de descarga eléctrica, evite exponer el equipo a goteras o salpicaduras.
Este equipo puede utilizarse en climas tropicales, a una temperatura maxima de 40 °C.
Compruebe que haya suficiente ventilacién en torno a la unidad.

Al instalar el equipo en un bastidor, verifique que el dispositivo contiguo no impida la ventilacion.

La reparacion de los componentes internos del equipo no debe ser llevada a cabo por el usuario.
Comuniquese con nuestro centro de atencion mas cercano para obtener informacidn al respecto.

Algunos productos pueden conectarse facilmente a un transceptor dptico SFP. A tales efectos,
utilice solamente mddulos ldser clase 1.

Blackmagic Design recomienda los siguientes modelos:

— SDI 3G: PL-4F20-311C

Evite utilizar el equipo a una altura mayor de 2000 metros.

Declaracion del Estado de California

Las partes plasticas de este producto pueden contener trazas de compuestos quimicos, tales como
polibromobifenilos (PBB), que el Estado de California reconoce como causantes de céncer,
anomalias congénitas o dafios reproductivos.

Consulte el sitio www.P65Warnings.ca.gov para obtener mds informacion al respecto.

Desconecte la alimentacion de ambas tomas de entrada antes de reparar el dispositivo.

Precaucion: fusible doble (polo activo/neutro)

La fuente de alimentacion en este equipo incluye fusibles tanto en el conductor de linea como
en el neutro y permite su conexion al sistema de distribucion eléctrico noruego.

Seguridad
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Garantia

Blackmagic Design garantiza que las matrices Videohub no presentardn defectos en sus materiales o
fabricacién por un periodo de 36 meses a partir de la fecha de compra, a excepcidn de los conectores,
los cables, los ventiladores, los médulos de fibra dptica, los fusibles, los teclados y las baterias, cuya
garantia por defectos materiales o de fabricacion es de 12 meses a partir de la fecha de la compra.
Blackmagic Design garantiza que los productos Videohub Master Control y Videohub Smart Control
no presentardn defectos en los materiales o en su fabricacién por un periodo de 12 meses a partir de
la fecha de compra. Si un producto resulta defectuoso durante el periodo de validez de la garantia,
Blackmagic Design podrd optar por reemplazarlo o repararlo sin cargo alguno por concepto de piezas
y/o mano de obra.

Para acceder al servicio proporcionado de acuerdo con los términos de esta garantia, el Cliente debera
dar aviso del defecto a Blackmagic Design antes del vencimiento del periodo de garantia y encargarse
de los arreglos necesarios para la prestacion del mismo. El Cliente serd responsable del empaque y
el envio del producto defectuoso al centro de servicio técnico designado por Blackmagic Design y
debera abonar las tarifas postales por adelantado. El Cliente sera responsable de todos los gastos de
envio, seguros, aranceles, impuestos y cualquier otro importe que surja con relacion a la devolucién
de productos por cualquier motivo.

Esta garantia carecera de validez ante defectos o dafios causados por un uso indebido del producto
o por falta de cuidado y mantenimiento. Blackmagic Design no tendrd obligacion de prestar el servicio
estipulado en esta garantia para (a) reparar dafios provocados por intentos de personal ajeno a
Blackmagic Design de instalar el producto, repararlo o realizar un mantenimiento del mismo; (b) reparar
dafios resultantes del uso de equipos incompatibles o conexiones a los mismos; (c) reparar cualquier
dafio o mal funcionamiento provocado por el uso de piezas o repuestos no suministrados por
Blackmagic Design; o (d) brindar servicio técnico a un producto que haya sido modificado o integrado
con otros productos, cuando dicha modificacidon o integracién tenga como resultado un aumento de
la dificultad o el tiempo necesario para reparar el producto. ESTA GARANTIA OFRECIDA POR
BLACKMAGIC DESIGN REEMPLAZA CUALQUIER OTRA GARANTIA, EXPRESA O IMPLICITA. POR
MEDIO DE LA PRESENTE, BLACKMAGIC DESIGN Y SUS DISTRIBUIDORES RECHAZAN CUALQUIER
GARANTIA IMPLICITA DE COMERCIALIZACION O IDONEIDAD PARA UN PROPOSITO PARTICULAR.
LA RESPONSABILIDAD DE BLACKMAGIC DESIGN EN CUANTO A LA REPARACION O SUSTITUCION
DE PRODUCTOS DEFECTUOSOS CONSTITUYE UNA COMPENSACION COMPLETA Y EXCLUSIVA
PROPORCIONADA AL CLIENTE POR CUALQUIER DANO INDIRECTO, ESPECIAL, FORTUITO O
EMERGENTE, AL MARGEN DE QUE BLACKMAGIC DESIGN O SUS DISTRIBUIDORES HAYAN SIDO
ADVERTIDOS CON ANTERIORIDAD SOBRE LA POSIBILIDAD DE TALES DANOS. BLACKMAGIC DESIGN
NO SE HACE RESPONSABLE POR EL USO ILEGAL DE EQUIPOS POR PARTE DEL CLIENTE. BLACKMAGIC
DESIGN NO SE HACE RESPONSABLE POR DANOS CAUSADOS POR EL USO DE ESTE PRODUCTO.
EL USUARIO UTILIZA EL PRODUCTO BAJO SU PROPIA RESPONSABILIDAD.

© Copyright 2023 Blackmagic Design. Todos los derechos reservados. Blackmagic Design, DeckLink, HDLink, Videohub Workgroup,
Multibridge Pro, Multibridge Extreme, Intensity y «Leading the creative video revolution» son marcas registradas en Estados

Unidos y otros paises. Todos los demds nombres de compafiias y productos pueden ser marcas comerciales de las respectivas
empresas a las que estén asociados.
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B, BRIPEE I EBENTTRER, IREIEFXTHR:
ERBTFTSE — R, REFEEHRERXY i EAE T RIT,

MRBALHTZE, BDTRN—TMS0WEIREIR, & EH T UG RS IRAE IEF#RER
SR,

REBAZHITZE, EFMERB_TEIR,

Universal Videohub 450W Power Card
FIRIE R ERE=50WHRIER

NTZRERL, BNBRWFRE=TERERNHERTS, MRIEEEERASH RS EBNEEN
TUREEIR,

LIREEE T e B iRI50WEE, {EUniversal Videohub 72 FHE M EEIHE NS _EB R EEHIE
TEE1THY, 1IERAER, B NOAEXAEMBIRIMEE, IREIECZ, MUniversal Videohub 450W
Power CardBjRiEREI THETFFEIR.

RINERL! MRAgUniversal Videohub 72B 2 /&4, Bl IAFFIAIERAMER T

SDHROEREZIUPSDIEA, W PSDEEFM—ME0O, AT &ERUniversal Videohub Deck Control
Cable#4s ., Fia SDIZOIFSD. HDFI3G-SDIEEMGN, FiaSDIE A Fit 5 IRE . SUniversal
Videohub—#(E AT #F2K, HD. SDMSRADVB-ASIES T8k, SDIEOFERIfEVideohubiz (T
N, 2ERIZBH, AEEERVideohub, BEEISM2SPozidriviges JLETRET.

Universal Videohubr] ZEMRSDIHEORE !

- HBABNCEOMUniversal Videohub SDI InterfaceizOif+.

- BEILESFPRARRIEIR, HHAE1310nmB IR FlEIEs I Universal Videohub Optical Fiber
Interfacet4AH 2O T, 8 MERES—PLCERENIRD, BT EERE ALY,
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488



Universal Videohub SDI Interfacelf&

=0000 9

RSKT

HH1234

Universal Videohub Deck Control Cablef&
WMA1234

Nolololok

Universal Videohub Optical Interfacelfit

=O

==
=)

e

= —

JRESAT
B — T

© fiy e

‘E[] W2 - W2
Universal Videohub Deck Control CabletZ[

(@]

E[] HMH3 - A3
W4 - mANd
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SDIZAEERAMLE, ALSRIMEIMREEE, B RINVEERNZRSIZEL, UHL4S
SEEEVideohubMBNCimO LI ERIE . AR SHVideohub=HEIAESDIZ
4, R A EFE TR AENOR, AHZRRE LN ERBERAIAAEERAS R HSIE,

tEoh, MIREEREBRIBNCHI AR OTTIA B T M L E R 2B NANENHEE. ZIFsEREIT IR
SERGSHEFMEINENRIEENE.

PG VideohubZL SHECA BEMRTHIBNCimO, BEETERAEMSDIZSERIEMSDIRE,
MR EFVideohubiEZREB WDIN 1.0/2.3F/NBISDIEORISDIRE £, AR INVER—
IR/ N EK, — IR A ERIBNCEKAISDIZ ST, SE, A UERERIRAAOEREISDIZ
41, BEREFMEENRIREEME SRERRMAAERBIRNMELT R,

fEVideohub EXEZMMTFTSDILLAFESE. (ER, MEEERSDILSAMENIES, TEHR)NN
BNCIEROZEHTHRIFAERE R ZINA, ERIAMEB =W FAEBMEEBIIBNCESR
RITR, NMABERERZLNVideohub ERIFRHER],

ZEH—me— N BITIRD, ANERMMRENSDIENETR, S—imeld PRS-422FMNEHli%m0.,

Universal Videohub Deck Control Cable
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Smart Videohub CleanSwitch 12x12

MBETEES T EFEHIRR UMRSERENERE, CMEEERESHES BRES, IR
TAREESRTERY, IMKAZTERET 2R, Bl4Smart Videohub CleanSwitch 12x12,
HTZESREESBRELSINGE, AESMERANGES, MNMeLEREE 2 LBRNES,

© . | ©
Smart Videohub CleanSwitch 12 x 12 @ Blackmag\cdeswgng
- o

Smart Videohub CleanSwitch 12x12_ LM BB NESTHIREBRLIIEE, BT EERBANES
Bl ITERERN, MHREFERX S Z B4 LRI ES TR, B9 PHRMBRMNENESIREE
PURMRIT B B ML N EEE S BT EmE RS, MRS EREPES8E, Smart Videohub
CleanSwitch 12x12e iR RIBIS WA AL . AP ESFEBANES IS EHHE—K,
M7 A SSHL T e U4, & AARI B REISIE R BT HDiR, BES 2B ERTH,

Videohubf&&i=HIER

Videohubf@H1ZHIER 2B ER, ILERT ARSI Universal VideohubFiEEE[E— M &L
Videohub, MERES S 15 HA MR IR AIPOE+ UKW, B pT BUE S E— A KRS 1320
NERMER, TEBINEZBRIR., H P URKMIHOARZEPOE, BB FISEMIERINEERRING.

Videohub Master Control Pro@—mIRUMZEIITHIER, EBHI6TE IR, LCORE. RN
KWESRE, o ANEITITEN#ITVideohubRZ X stk Videohub Master Control Proa] BAIEHIE
AFEVideohub B EMFTERFIB R, IAKRRS-422FAIZH,

Videohub Master Control Prof$ Fim Oines RIBENIS E VA IRIEESE 12 H o] DB & HARIC M
NE IR L BIREIRRIERE, FIBR. ZANFENEE. EERBEREMRNED, FJ AR ERE
IZHIEIR. VideohubfEFF S EMLLIRE ., R Rl BRANSSRALT, 8 MEH B NEH
IZR6 P RN =ik,

(O : . — )
| R (1O
) o)

- B . B e @

sann

Videohub Master Control Pro

VideohubfE (1= HIER
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Videohub Smart Control Pro@—fIRUNZRIZHIER, FEE48 BRI IZER,

SN B NERA R F R SDIERE ER, AR TVideohubf ks EIA8 M AREISDIR 2 B#HTT
MEMNR. SEEEANZPSDIEN, BiMEHREMES, RIZAREMAE, A TRNREEER
TAKEIEIA R RIS, R <R ERNERESLT, 8 MM RENRNHITZRI6 TR X Rk,

g |

- -
- @)
o|td = O

Videohub Smart Control Pro

EFTENAUSBIEORT AT &VideohubiZHIZRHINKIRE,

PoE+
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FEAREBDHAR, VideohubBEE L AKMARANHAZ, ELrLET T ENEMLES LTI, ErI
i@ Videohub Control Panel#47#2l, LUEREVideohubfBRE IR TURZHIEREZ RN,

e N
O [®T & (@@ [®[@[®®) O
O o ) plle]c][e]©]®e @)
o - o [~} o
P
o ; > ©
O D) § : M O
® leleleleololelel els ® m‘ - -
¢ © w8 o
& J
E Universal Videohub 72
T r e rrrrrrr
e wewewwwewwwwwwwww
&3S,
O O
O (@)

Videohub Smart Control Pro

BT AR MWL 25 #4195 Videohub Smart Control Proi&EiZZUniversal Videohub 72

i BTPUARIG ORI FFPoE, FILOEREIE — NnOriIREHERIRMHE,

VideohubfE (1% HIER
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Videohub Control Panel&XiZBERE, FIERHENELAL. &, &E. BNz =ENELT, Videohub
Control PanelZZ - A HE T A MZETERIET 7 RIS

HBIAKRAT

IREIEEZRUIREPHEIL . ARIZIREFIRN(ERRFSIPHELL, SIREFEMDHCPARS 23 A INIREXIP
k=, 2R RIER T AR AL,

| o [
x,.-..“,g - o 5 B
[ 1 2 3 & 5 L} 7 3 5 o e | oest 'm‘

®)

Videohub Control PanellEZIX3RERIP#bLLE,

T EINIRLT
1B EEIRENPHELE, FIEE1HERRVideohubfRS5 83, FifRVideohub3kVideohubfR S 23 EBIR /S
FEE A RWERE.

O =[]
m-,.wg - - - - -

1 2 3 . (3 [ ? ] ] o LEvEL otsT vm‘
O

IPiIEEIREY, BIEHERHIEERHEEVideohubfRSS 2.

BHEIAIET
BREEEZVideohub RSB ER1TE, {BVideohubfR S BRIEIGT AR AL E IR,
AVideohubE FEIHFARAMVideohub A FIEH, SA/FE B Videohub Control Panel,

el
e [
O

sac cuu‘

{ 2

i
§

-

VideohubfRS5 2 IE BT FRE RIS E HhRAS.
FEIRREXT

MREBIRFIFESEARHNESR, RNRECMINEEEVideohubfRS5Es, FFAVideohubB
R THRTES,

o [
x,.-..“,g - o 5 B
1 2 3 a 5 5 7 8 a o veves | oesr un‘

)

EHEREMRIIEZZEVideohubRS5 23,

MRA AR EZ N oWEEL, NRTZEIREUPHIE RN, HMEIToE T—M69.254.XXX.XXX
BRBBEEPHELE, ARG EERBRNIPHLL, BIREMEAEEIEE, BRERLIR. NERER
(B8, HIRRDHCPRSE 208 ZRMIPHELEATF ., MVideohub Control PaneldiFFHEFERTE
IR, 18RS RDHCPERRE21FR—T#TIPHbL  iZIRHH NIRRT LT, HVideohub Hardware Panel
SetupEFIEBIETIZIEN, BIERHITIXEIZET,
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WRBHVideohub N BERS-422inf2 FAIZHIINEE, Videohub Master ControlfJLCDREE L3514
ZERSDI”, A"eBREMXTIERAFNAS,

WREAIVideohubBERS-422iZF2FAZHIHO, BRARILAEITVideohub Master Control £
LEVELIZHIBRA A MR N ER BARIR.

1% “DEST #ZHIFHaHMF. TEIR T LEVELZHTORN TS KR
SDI 422

R ICEIR N B RIS SRR E TR 48/ \ B 78 LA A2 A SD lif AR ES IR &, X—R 3B E AT
SDIRERMVTRZEAMN, (BERERTFHEZNALIEE, RAENIAEERS-4221zF2iR0.,

2 Source i D
Edit 1

VTR 1
v -

MRIERIEEEHRS-422F IR HFISDIPSNIEE, 15
EESDI 42218 &R A, FEABIF, KER (Edit 1) FFEAL
(VTR 1) #5I 2 EANENZESSDIFIRS-422i% 0,

SDI

FIFIH A SR BT, MREBEBESDASILE, MBI, Bles. RERMVIRFEA
%, MEIRE B D HRS-4221EH, Ml IEEX—HEKAH.

= Source S D
Edit 1

VTR 1
v o

NRBEEFBSDIVSTILE, 15IESDIEIRES] ., TEAE
i, REF (Edit 1) MFEH (VTR 1) #FHEEREAE
HEZSDlix.
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422

R A AR & FI R A8/ \BIPRA RS- 422 A B AR S AT IR E
RS-422ixf2in OB FFILIRM BT, TEeRSRESDIRD, BAEHENSDIROE S B LEAR
2, X—RHEERTSDERERMVIREA, MERSH T RATHEHFRA AT 2 ERRS2S.

serial 1

(& Destination

VTR 1 O

MR BB E BT ®RS-4221n 2 ZAEHIIRE, B4
B AR LEAIRE A RITIZIE S, 151542218k
Bl FEABI, REFR (Edit 1) R 5HTRIRO (Serial
1) REEE, REERIRRAIRNA220 T 2HIIE.

- O
,,,,, e 08 ET O
O l ' E ) ! \ W, ) W ! ol Mor-\ilorZ [ = /} @

BIERE R 1 PTiEsIFR.

Videohub Master Control Profgft 7L REIEIZMIRBTAIRNTD A, BEERBURTRESE
VideohubEM EBE XimOinE, &L BEERRAIROSEME.

Videohub Master Control Pro5EM{E el Hi0iaT/RIZZEEN.

B TE “DEST M BMRHZLCD L 2B, (R HIRE R B EN BT,
B TAKE 2RI,

B THE “SRC™RIZH, ERIRHASUREE SR,

BT TAKE"ABIMESHEIRERL,

HiAVideohubin[O%wS, i&IFIRE,

INRAREIZRFIEVideohub SDIFNRZ IR RBINAMTES, RERNHBOSBMAUEBIER, XM 5%

IREREIR, BEBEIIE RSB E ST — N RS A MEEERE N VideohubiE N2MMES.
1T “DEST MIBHRRE., LCD - BAIS ST

NRVideohubfEFFIRBRS-422inf2EH), #H T LEVEL R B EIENIREIRE T 18 BAIEIRE
Al DNEIBI LS 3R

BYHFRERABRGOSE, S12—%%H, 8 MEAGE—RELT, LCOEFSKBERET.
MRBANEIR, HREABN CLEARMZAHBF R AIROSH.

R THE “SRCRYRIZEH. LCO LRIESI=EMEIEE,

VideohubfE (1% HIER
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BYHFRARNREOSHE, Si2RRH, STREBNGE—RELT, LCORBBETRREM,
MRBANEIR, HREABN CLEARMZAH BB AIRO S,

TAKE#% ’{HHIW?QI@ EETRIMESISRER, B “TAKE™ G, ESi8 G ZBIENR. TN,
B“CLEAR”1%4H ?E.,)fuj?ﬁ/\;ii%( Videohub Master ControllElea?JJ:Jiiu, LCDLETHE

BO—/RI¥E /)Eo

£ Source $ O

Input 52

G Destination

Output 88 D

WMREEFERPIE Videohub SDIFIIZER i {REBEAIAT
%, RERNIFOSHBHMAIAESIEIK. £, TR
B DEST'HBniZEH, AERAIROSIE 88", AEKRER
, AR OS8°52", N “TAKE" UHHIMESHEKE,

(ERRIEFIRE
FRBREEE XIIVideohublf CIFRE, BEIFIERRENDRMBRIIR, XM THEERE,
{BAREEEENEIARENHOFIR, BAXERIEMRIA.

% VA “DEST ROBHTRH LCDEBIRES M ARE

NRVideohubfEFFIRBRS-422inf21EH), #H T LEVELU R B EIENIREIRE T 18 SAIEIRE
Al BNATHI LT TR

ERMREERHERENER, LCORBEEREM.
BT A “SRC"HRIRE, FHSEAE. LCOLRESEBRSIME

Repfetl BRI EMIRES. LCORBBERIRER.

TAKEZIS NG &, SEEMmMEEEIREN, 12 TAKE G, (5S8R ANE 4, TR ‘CLEAR”
24, ISR ARSE X, Videohub Master Control[EZE#1EIRS, LCDLE B RESF— ISR,

5 Source ) Source ) Source ) Source

Edit 1 Cam 1 Cam 2 Teranex 1
@ Destination @ Destination (@ Destination @® Destination
VTR 1 VTR 1 VTR 1 VTR 1

A, (ERREFFIHIBIREIBMVTR 189FEIRES, RIESDIEIRAA.
SRR, RIREBIRETER, MMETHERZAIR,
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ERBE AR IR FIRE
WREEXVideohublm IFRE T THENX, BBAMAMEREE XIRHMR 4R/ NEH BIRER., X
M7ERFIREEN, RNERFEEREIRESRPHITERE, DAFTELCEROSHE, RERERIR
BREGTING, MVTR, BRANNE BEEE, ZMEMRIA.
A ‘DEST MBE MR, LCDLBMM=RiRS el EE.
gIRVideohubfEIFIRARS-422in gz, #H N LEVEU M E A NREIRE T Ia HiEIRR
Al DNETPT b S 3R
B—EEXEH, MEREEMIRE, VTR, ZIRHNREELT,
BIERNREEIHRIBENET. £FF, LCORESRERVIRER. IRBEXRR, 7JRAE
RU“CLEAR™ZH, RenEIR R IEMABR L.
¥ MIE “SRC’HIIRIRH. LCDERESIZB X REE.
BRI EEXIRE, BEELRRE, MREFR. ZRENSESL].

AIERNARBRHEINIBENR., A6lF, LCORBBETRRER, IRRIERR, FlRAE
H"CLEAR™ZH, RENEIE R IEMI B LE.

TAKEIRELE N IR &, SEFEHIMESIEIREN., 12 TAKE /5, 558IREILENER., TN,
“CLEAR™ZH, E24EIRIE 2T M, Videohub Master Control &b EEZEIEE LIRS, LCDFRE
T ERERIARINESIER.

WREBEXRES EREH—ERNGEMA RIS =L, FikAVideohub Master ControllETEF
IEEEFEZIRH, XRANZISERESEFGARHEINRE, E LR HFINIEIRES.
B0, JENBEARZIZABEIRES, BAUSARIZIEARIES, HETLERS-42218TRE 5!,
1525 ‘B & Videohub Master Control Pro” S0 HIANE, SRENAN{] B AIIF AR5 315 AR,

<) Source <) Source %) Source
Cam 1 Cam 3 Cam 2
e — ro——
VTR 1 VTR 1 VTR 1

AP, BE XK “Cam™#ZHKiEH, FILtHEREN, LCDKIRIIRFREEREZIES.
AR IAIREHE SR, FARRBEER NCERETIRPIITERE.
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ERHFIR MR IEIFIRS
WRIEEXVideohublm R AR TF#1T T EE X, IBAMA MERMFIHHRE 4/ VEF BT
E, XM EREIREEN, AAGRBEEAERIRETIRPHITIEE, BABEIEHROSE, WRE
N—RBERNIR A REFEENHTIRG, XMHEMEIA. 410, 35 8EEMNMEIREREINCA
VTR3. Edit3. Cam 3A. Cam 3B. Mon 3AfIMon 3B,

B TRE ‘DEST MB iR ., LCD L B2 E i E Yt iE

gNRVideohubfEFFIRBRS-422inf21EH), #H T LEVEL R B EIENIREIRE T 18 SAEIRE
Al DNEIPI LS 3R

BEHFRARABITSE, M3NKRISERE. SiZ M, S MR RNKRET,

AR R E I EIBEN BT, A6I%, LCOR LRIBEERERVTR 3. Edit 3. Mon 3AZIMon
3B, IRMANEIR, BERACH CLEARRHHAEMEEE RS,

¥ MNE “SRC™HIIRIRH., LCD ERIESIZB SR E
BEHFRERNRSHE, SARKSSEEE, SR MEHN, 8 MHBARELT.

BRI RS E BB ENR, AfFth, LCORLAEEE/RMEEVTR 3. Edit 3. Cam 3AgCam
3B, MIRMNEIR, BRA BN “CLEAR IR H B HIZRED,

TAKEIRSIG NG, S5 ERIMESIEIREN, IR TAKE F, 5S8IRISIIENE X, TN,
R“CLEAR™ZH, 2245 RIET~2E M, Videohub Master Control &M /EEIFIER LIRS, LCDRE
FERERIA—RRESIER.

<) Source SDI 3 Source SDI ) Source SDI
Edit 3 Cam 3 Teranex 3

(& Destination @ Destination (& Destination

VTR 1 VTR 1 Monitor 2

AGIF, BRI, BEICSEREN, REMEFEE 3" NINRE S 2
LCDEARFIH , X RPIINBEREISUR, ARG RERESR EENIRETIRFHT
7, IRERASIEME, fINRTIH3SEEENIREFTE.

(ERBEE RN TFRHIEERE
IREEISVideohubHIRE UMFA BT T AEN, BAMALMEREE IRBNRFRAE

BRERMBEMIRE, X—HEREREN, AT ERENNRPHTIRE, RAFRIEBERREA/E
R, FIAIMEV RIS mAEs.

MR EIRBRIRIEFINZZ L BT TR, AIZIVTR 01, VTR 02, Cam 01, Cam 02, Cam 03,
Mon 01, Mon 02, Mon 03fIMon 04%, X—A/AMAESZA.
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BT E “DEST B #RZH. LCDEBMER RS

NRVideohubfEFFIRBRS-422inf21EH), #H T LEVEL R BRI NIREIRE T 18 SAIEIRE
Al DNEIPI LS 3R

BR—IBEEXIRE, BIEELERMRE, MIVTR, IZRHN ZEEL T,

BT IRHBNBMZE S8, N07HRVTR 07, HiR MR, 8 MEERBRFELT.,
M “SRC™HUIRIRH., LCD ERIESIZB R SR E

BRI EEXRE, BEELRRE, MREFR. ZRENSESL].

BT RHRNRIRE S8, WOSARREREdit 03, HiZ TR, S MRIGNRELT,

TAKEIZSIE AR, SEEMIMESRIREN, IR ‘TAKE F, 5S8IRIEIIEIE X, TN,
IHCLEAR™EH, (EE4EIRIEREEY, Videohub Master ControllM/EEZIE IR, LCDRE
T ERERIARESIEIR.

MREEEX SRR BEMZH—ENGEmARSESRE, BikEVideohub Master ControllE#E
FEIE IR FIZIRH, XRENIZIRE LB EIRR RS Eings, ENTEHFRERER.
Blan, B BB AL NERRE, WSS AMIZIENFIRE, FERTERS-42218 R,
B2 EVideohub Master Control Profr SIS D NS, SREN K TR ERANEE.

L]

= Destination

VIR 1 O

WMREBEIGEdit 31EIRES, VIR WERER, A
PR AI AB R HEIR, AN, #Z MinE “DEST”
HBERE, R TEEXVTRRH, AE1R, Biri=KE

AVTR 1, NEEZNE “SRC™HIRIZE, BIREE X Edit”
1240, RER37, RIESIERER Edit 37 &/F, &

N TAKE"BAFBIMESHEIKERL,

BEMRRSUS SRR

®idVideohub Master Control#{E B#x:
BT EER A IR EBRRIZE, ESEIKRETES, Videohub Master Controli§EIZIE#
PR,
W NE DEST B Mz, LCOLMBEMEANERSHET.
MRBENESIEINEEERMELCD L, EBEAN/ IR ZBEI BT,
Ki#EENERZH, E3LCORENBFEH IS E R,
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BriRBEREEEIVideohub Master Controlg#lEIRES, BT RKE,

= Source 8D 422 D
Edit 1

BinlERE, B HEBEE R,

BT Videohub Master Controlf&&{B4%:

¥ MrE ‘DEST B RZH. LCOEMBEMERNEBSHER.

MRBENESEIRRABERELCOL, BRERHM/RE B ER B ET. B1E BB
K ERBUEER.

KifE @ DEST 124, HRILCDE B IR E4F,
BRR“DEST %42 Videohub Master Control32IEIRES, BIirt2EZs ik,
FRARMS
MRBIR TRENEDSIRA, BERSHTEZEIFEVideohub Hardware Panel Setupfig BRIz

XRERa<, B MNZHIRE L 216X RIEIR. WRERTTAKERH, BSESERBERRET
TAKERRHIBIAZ G 2T, BT EARESER B SIEERITH, ZIZHEIFALE,

WRVideohub Smart Control Pro#Bt & Cut-Busis#Iss{E R, BBABMMISEZ B, MRAER
FEASTRENR],

EERE—TAeISTURIEH. 2R ENKFIEMRES. WTRREILENER Br EERRE
£&E,

MRBERTTAKERH, FRRHMTAKER AR, 1BIRE S RE Si% N TAKERHIAG T ST,

ng{ H 2’

EFFrRfIVideohub Smart Control ProffEL & A% B TAKEIZ A Cut-BusizHilss.
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501



NRVideohub Smart Control ProfREE & X YiZHlzsE A, 4 BiseHlsEE T, FiRHSEALT,
FEAZPEMEEN, BRRLEIZEENMEH, BiAERRE,

MELZEIEIK:
ERE— I EENEMZE, ERREMXAEMBMZHE. MRISTVR <BISLLBMEER, 2324
B=EALT,
RHERERIESIR, AN AR H . MR IIENEZ B UEB RS LB,

HABTRIZE S =i, ZRIRRIZIRASSEIEERE . EENEMIBIK, BEES— T BMRH,
RIEEFEFTRISTIZ .

WREATTAKEZ, IR TAKERG AN, 18KE A SR N TAKEREIA G 217,

BIEMRR DS SRR
EYERT, BRIZEENENREERIREERES. BUNRRESRE, IREEENHERTE
BURAUT, EAMRSIRE ST, BRUB, KRR ERERIR AR,

BRREHS
NIRRT RENEG IR, EBRSIMITEZBIEVideohub Hardware Panel Setupig BRI
X RERm L, BMRHANRE LE16 TR Y SIEK. MRBATTAKERH, ASECERBEEET
TAKERZHIA Z 57 2817, BT EHARE SRR G ST, 1ZIREE ALR,

) O
,,,,,, a4 H ’
) ‘ )

EFFTREIVideohub Smart Control ProfRE2 & A8 TAKEIZHAIX YIEH2S,

Videohub R84 FII E R
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AR RIARE

Videohub Master Control Pro. Videohub Smart Control Prof1Videohub 12GEIE14i55 AR
VIR, RTINS IEE,

A E L ERREE— MBS TPDFERSERVideohub Control LabelssX 3, S5 HITEIPDF
XHARES, YN AR NIRE.,

H TS BT

/

2N

\

S

BRI MER/ NS —FIR LT BINE MR RE, T TENRAR S LR E I B AVE AR,

BREERE, BREBABRRRINAZIL,

Blackmagic MultiView 16

MultiView 16 2 —RREHZRSDIZEHE S EIEE, ATFE—ahils LENER&EZ16B A EHEIAISDI
155, 1Zi&&EXIFUltra HD, 7@ Videohubi 4L F22 ), £Blackmagic VideohubfE[ERIIE
HBIKEH=E!

Blackmagic MultiView 16895 MSDISIAE BB EH L, BrIbliEES MESEANEMSDIRE., M
NEG-SDIEH TN T ZHEHD-SDIHE AIEE#HDIEUltra HDYEH188. HDMIEHSIRIBEEZ
SRR IAEHDFUItra HDZ [8180#, FiASDIROYZEHFSD, HD, 3G-SDIFI6G-SDIB=naM,
FRESDIEmH T IFRMIRE, — MRS MARDEET AT EMB LIS,

Blackmagic MultiView 16
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© DOOEEEE 19
Blackmagic MultiView 16 E] E E] E] E © Blackmag\cdeswgng
(@ CICIMEIEIEI]

®)
o [CEE0000000000000000" = .

R LB A B R HIEREEBlackmagic MultiView 16, S BT KM TIZIZRH], MRLRE
IR EFAERRIEREY, bRl AR TROIEH, =70 2628 rl B AR WIZFIR &, &N
RS-422 MRER TREHNIES IR,

ZEEDEHEAIEARERBEME, tEal1x1, 2x2. 3x3, HE BRI NEEREEREHN.
Blackmagic MultiView 16 EZBIE—"Ultra HDEEAHEIRIU M HRAEHDES!

Blackmagic MultiView 16 HACEJRHEE,,

FFi@idBlackmagic MultiView 16891ZHIER AT RIRIFIOIKE. SBEFAMNE,

LCOMETI RS
FMERNELCDAF R EEEFNERIRE., F—/XFEBlackmagic MultiView 168, T8k
INRR, BRMERRENRR, HPE8UTMER:

HD5Tism g =X
ZEBAIT £ Ffa, @IHD-SDIEH E71080i59.9481080i50 HDIRHIZE.,

B
ZERMITHD-SDIRSEEET 0, B TEEMMAHDMIFSDIZEE D EMEESHISDIEA.

SEHDEIRE
REDETIERE, SR MREEZBANSENCER.

2160p29.97 i Input 3

EEERE
[ 2 J o Jrofu
) ER ]
ENED EIE

ENFERLCDEHERNEIAZ .
WREE T EIURE, FIDARER R
T*MENU #ZHEZIFTTRE.

Blackmagic MultiView 16
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R

.

00 o [ o [ [ ) RS
Blackmagic MultiView 16 E] E] E] E] E] @ @ Blackmag\cdeswgng

oooaeaE®

VIEW

©n
Ed
. )

SOLO

SET

Haat

SRCHIVIEW
ERA“SRC™F“VIEW ZH I T A IR M “DEEE 1R E. XERMIL AR EE D E
EE L2 REENR,

BTN VEWZRHITAS S EERS. LT LCO M FED NS S EeEXER=ER.
BT EHER DS RE R EN D S| m, SE S ME R dEs 2
B2 BR6, & T SET HRHARMIANRE,

R T “SRC™#%4, (UFLCD LD HIRR K =E50.

B MEHIER LSRR RERENR, EEHaMERREELCORRE LR
SRR TN WREEEEXBAMRE, ENSHENERELCDH EXED,
BT SET #HrIHIANRE.

SOLO

BT SOLO™ R A F R B D EEE. FRASOLOMRE, & TMEHIER LT
REFREREN S EE, & S hr MERREED BIEE 2 BR. BRR
T SOLO"HERIZEED EINE.

SET

T SETRHRNEFRHIANR E . SR FSETIRIIGIFR BRI, FHERAIRER=
SRR M%, “SET"H“MENUZH RN, STeRIREEIN/E, BRI T SET 1R
IMEEL,

MENU
BT “MENUREH TR ETE, BUREE, HHaTDUE N “MENU £ EIZIE T
F&.

0er
B BT AR S EmREREFRAN D&,

LR P TR SN IR EFTERISDIBA.

EEEEEE ) .
E] [3 [:] @ [D @ Blackmagicdesigng
EEEEEI]

Blackmagic MultiView 16
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SRC, VIEWFISET
B EHER LSRRI RN o EEms s . BB E, ERNTE
VIEW HEeH, AER T SET #iA.

(%)
£l
(g}

BRHDEEEREFERSERIRENINRE. B BEX NI RENE TR,

0
@ Blackmagicdesign 8

SET

N | | O [ )
- E
IO E )

SOLO5SMENU
BT “SOLO™RAMM A\ SRR, T “MENU RATH R BRER G ERRE.
OO ]
DnnRahE Cﬁmm%
DOOLEHE

GPI and Tally Interface

Blackmagic Design GPI and Tally Interface@—ZHAIHITERRIALIZHI8B T (CCU) BIRERAS
BAR, BRMEEMAIDIEHIN LR PN —8ImRe —a ks L. ERHS TN RE
GPIFI8 M RIELEGPO,

A—ENRXREFHT, GPIRJLABIEM AN L EIE<EEVideohub L, PMERBEANIREITRS
JmEYEMEs £, FAEGPORMERIBRFAN S EMIRERIXTallylF5.

Blackmagicdesign § G } .
g o =
GPland Tally - e
Interface S —
g =]
rone @

GPI and Tally Interface DB25#&O5HIE

B BB E X &5, B2 HRERMSIHIE.

EZXTUa@idBlackmagic Videohub SoftwarefZEGPI and Tally InterfacefV{58, 152184
FM“Blackmagic Videohub{t S5 N AB.

GPI and Tally Interface
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Blackmagic Videohubi{4

Blackmagicit+BE=EE BN AR, BTFRENEHIENVideohubkVideohubBHER,
1B EREMEwww.blackmagicdesign.com/cn/support, BifEBlackmagic iFHul N &Blackmagic
Videohub#k{4,

Blackmagic VideohubB 4B &MU B!

Blackmagic Videohub Setup: X2—REBEXLBRERF, BTERRE, BEVideohub, MKEHZ
BRI,

Blackmagic Videohub Hardware Panel Setup: iz R TFE &Videohub Master Control
Prof1Smart Control Prof@{4ER,

Blackmagic Videohub Control: 1% 2 B AR HIER, 1T DU EIT USBI A K MR
#=4IVideohub,

Blackmagic Videohub Setup

BdBlackmagic Videohub Setupf&r] BWmEM AL, XAHEAMNEER T IRANRM BT, ERerEER
RIS 7D FAVideohubMIFIE RFBRISHEIRAIHIEER . B UBIR R <. REVIRFEZHF,

[ ] @ Blackmagic Videohub Setup

Videohub Setup

Blackmagic Videohub 10x10 12G

BREZRMacEWindows PCET&HHZ2EVideohubsR{t, BRI £
www.blackmagicdesign.com/cn/support F R ZE T,

B L&, §VideohubBITUSBIEE, AERIEN BiEF 34z TBlackmagic Videohub
Setup,

BRI T, NRAESET—aM EVideohub, ATMEXBIEIEVideohub, RESHA
EELEIEERE 2 BB,

WEFTFVideohubfVIRE, mifVideohubEE T AR EER.
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ERILMER “Inputs™ M “Outputs™ kIR 8 2R A TR E A\ B ARk AOARE o

ANEEIIL Tfaek
RIZRE BRI AAE,
BMNFBR, T EIRE LOEER, BiE F—TAME, ERE T TIXFAERHTIERE,
WATBEREERE Save’,

BEPIRERNB IR AR & LAY IRBIRARE, tEal " DECK" BIEMANCRIRE, "MON" 223 B R
%, NRETEEHRAINERTR, NIENE iR E LSS RIBIR IR, IHIRME . BRIt
1R B HEIX T U EEUR HAR R E R,

VideohubXATFRINEEX D ANE.,

EITMAMBRRLGE, RIS ERFAGER, XERENREFTE NI E BN, AT
IS ERTINE Z RIR1FRIA.

RIFAREEA:

Rl IR BRI AR ET, 1% “Save Label Set”,

IRERBMARTR, EFRRFHR. /Rl Save”,
INEFRE A

RS EHIR B REPACEAT, 1% Load Label Set’,
BEEEZ BRI EA, AERE Open’,

Videohub 10x10 12G

Blackmagic Videohub 10x10 12G

Inputs Outputs Control Panel Setup
Input  Label

DECK1
DECK2
DFCK 3
DECK 4
EDIT T

EDITZ
CAM 1

CAM 2
CAM 2
CAM 4

ﬁ Cancel save
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&t IP Videohub EMIHOAREE N REGREE, X EATRE R B FMERMIPISTIRE. IRER R
FERTEZAIVideohub b, MERERREMITHIER _Eth I EH XL,

ERLIRERERRNES M MEEAERE, P UARESRERREIRENCut BusRa, H—K
BEAIRENERACUt BustRIll, ERHERE TIREIZIBRESTEIK, A=RTAKERH#ITHIA.

A AR IRMLE BAME R Cut BusiB, Ii& =T “All On”g“All Off" 1% B AFIZBAAEH Y
Cut Bust&E=t,,

Videohub 10x10 12G

Blackmagic Videohub 10x10 12G

Inputs Qutputs Control Panel Setup

Output  Label Use Take

DECK 1 ~ on

DECK 2 ~ on

2 DECK 2 + On

DFCK 4 ~ on

EDIT 1 ~ on

FINT 2 v/ on

MON 1 ~ On

& MON 2 ' on

: MON 2 ~ on

0 MON 4 ' on

All On All OFf
ﬁ Cancel Save

Cut BusfEU R EIZNIRESIEIK, TH{EMTAKER .,

Bt PILOET IR HmARIE T Bl R e IR A R RE IIRE.

R EAE ‘Number of Macros”BIRRINA IR, MAEMAIBRAG<. SERNEHL
12N, REHTAREFTRESERS.

NEBLIEHEIREDS:

£ “Button Mapping’ X Rt HELESREH. BB THRIESR, MATTEIPTT, B1TRRK

—MEIRITH,
FEATTHI“Source” REBHIZFEMNIR, A ZEERE L,
mi“Save”,

REZRBLIMBIEIRE— R <R T,

HEHBIZISRHENR G L ERREMEITAD BRI TR R, BhrIbURINI—RIIEMITH, DA
EILXEAT AT Z R L NERA L, thi, BRI EFUEREEZRIIERENFT. EXME
T, BRI BHEIREI— R <R, IFEEA!
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MEHER DL, R TER LRGSR, RER TAKE RIADR,

Videohub 10x10 12G

Blackmagic Videohub 10x10 12G

Inputs QOutputs Contral Panel Setup

Number of macros: 4

Burtan Mapping

Source Destinarions
Al CAM1 v DECK 1 v
B | Select an input v Select an output v
C | Select an input L4 Select an output v
D | Select an input v Select an output ¥
E | Select an input 4 Select an output o
F | Select an input )4 Select an outpul >
G| Select an input v Salect an output v
H | Select an inpul v Select an outpul v
I | Select an input \ Salect an output v
I | Select an input X Select an outpul v

S

WLEEREBAENHTITZ MEK,

VideohubZHlEHR EHIREAYRIEIZE A THEE SRR FIREA. thall, MREE="HyperDeck
R, WAMREDECK 1, DECK 2F1DECK 3, FJA#Z T DECKIRFEIZEIERIF R E X =R, FREAVR
PILGET fetl, AR MR 2. STTIAR. AERERITZIRERBAIAEVideohubY, XINIJRE
IFHLA.

RETEONRAVREBR IR, DAENE RS AN ASLAIREARE . 1FIBIB IR IR A IR
"D RS,

BRESIRIE SRS

D=

RT— MHRERIRIEZH, EXAEERMA—TIRER, BSUHRRIZARES BNV AN
HEAREE—E, tal, ARERIHyperDeckifAmEADECK 1, DECK 2, DECK 3%, BEf 1=#RET
B DECK IR AVIR IR IR,

ME“SAVE”,

Blackmagic Videohub Setup
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B2 X T USRI E AR EIZHNER, BB RERE TN A,

Button Mapping

MON | DECK | EDIT um oM

Button Label: | ATEM|

RIRFEREAMANFHIZIR, ARERESAVE”,

BRI AFESetupiR BRI £ AVideohubdsf, MMEEME EHEIE. RBAN—TBM, RERLSET
124,

IEE R Videohub LCOLERINES, RESRE, REREEMANES, AERESAVE’,

RS R SE, A E Fwww.blackmagicdesign.com/cn/support, 388& &EBlackmagic
Designsz 15 EARFTARA.

M E

s E RN, LCDX ER=HaiisikEIBinESIRAOTNE. tEal, SR T ERR i Em he,
FEIEHRIERENZEHAESIR.

LEFh, R PIDMELD IS RIS SR LU0, (ERNEHEESIR ZEIRE, MR T IATEEZ A

mES.

MRBFEFZRIWNFUTE, £ SETUPIREIEIRHREUEES “Video Monitoring iR &, X#LCD
BRIZIENE, BrtERMBERSARE.,

Inputs Qutputs Control Panel Setup

Name:  Blackmagic Videchub 10x10 12G
Language: | English >
Software:  Version 8.0

Video monitoring

ERHIEH “Video Monitoring"&i%1E, fELCD L2 AESIRA
BRI SR T .

Blackmagic Videohub Setup
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[TIpZS
ERIMERMEIR ERREIRENERADHCPERNEENE, SNEFSIP, MREFEFNIEIPHILANIE,

HVideohubB I USBEIZITENM, AJUBHMEIRE,

NTREEINERHINEL, ATTEBlackmagic Videohub Setupsig &R AR BEUSBEXIRE.
%R Via USB”BRIZIEE.

WEIR B I FE B Videohub ControlZr{4ay ZMERRE A IZ Hl EiRE S WL 1ZHVideohubsRiR+ O EE,
Eban{EAAVideohub Master Control Proiz#l]Universal Videohub 288, i&E1E “&E#EVideohub” S8
PDABIRBEZ X TNEIRENEE.

BE
WE IR BERHEMFRMIE EIRE A S L TIRE, FEREMEIRNLIHIRE.

Reset

Factory Reset

BE¥fVideohub

VideohubIRERER U FEEHE . FHRREBRA B LURINFATNRE, FRAMEMY, HIFFEE,
BRI TS B A RVideohubfIAER R4

BITENEREEVideohubfJUSB 2.04%01,

1z17Blackmagic Videohub Setup, 4= BERMEHTERENVideohub,

RiE SR EERMIEF AN Videohub,

IRREFRENEEESRER.

WMREBKRE, Bl Update” IRHSTRR G RE ., 1577E B I EHEi A Videohub,
BiiRGE, st Close” Rl xHE O,

Updating Videohub...

Do not unplug this Videohub while the update is in progress.
33%

BOEEMIFEFRRTFVideohub,

E#Videohub
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Blackmagic Videohub Control
f£FBlackmagic Videohub ControlgE A @G IR E Mt B EH IR Z RN BNMES. Videohub

Controlf£ BEIE, FANE—R RN —IEIMMm L H TR, EEEmmLizd/E, EROESIFIEA
PRI EVIZH R RENAR R BEUR, RERGAERRRIZRENR, JFE RS

@ [ Blackmagie Videohub Control

Rack Universal 72

w = B @

HD CAM 1 OB Van ATEM PGM Teranex 1 Studio Cam 1 Telecine 1
tput Mz MORter, T . d TV

0 **| [0 |mm

Fiber Optic 1 Edit Suite DaVinci Control Room Audio Booth

W ] OB Van 1
Client Room Green Room ‘Main Monitor Reception Character Gen UltraScope

£
11}

Videohub ControlAEMAIERE ~&HKVideohubiZEz,

1z17Blackmagic Videohub Control, St ENRIREILRH, REST Selet Videohub” (1%
Videohub) ., REEREEZHIAIVideohub, NRIERINT BE XI5, LRGP HEERIXEZT,
W& HhRYETA Videohub, E1FEIP Videohub#EA, #faBIMAETIRA,

<% Select Videohub
% Save Layout
4+ Load Layout
[# Edit Buttons

O Reset All

Rifi“Select Videohub 1%, #AEEZFEEERHI
Videohub,
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RITREERT, REEF Edit Bottons” (JeiEIZH) . Rir"Add™%ZH, REEFRIVRSRIN BT
., FEHIA“Set Button” (RE#ZH) @O, BRI RNIZIZHIRESDIRIER. RS-422FAIZHIE
EENT, KEDBERT, FHZHISHBXEXNSDIER D I—A.

MREEZBMEASURBAEIREIM-MISREAT L, e Mes, Flig T EfmERFrIRE, FE=E.
IREIRPXINAISURIZ DR REE, HEGIREEERRRERINZEIER.

WRERFE MR M H N ESONSTR G, 12 TRERTREA L P B SRR AR,
FRSE R BB N AR g . BEAURES A BRE, AN EHEE.

WEFERST RiFFREERA TARPERERTBREREERBIA/N, BRI e E
O8i8%, EE S ERRKFHEEE AN,

TREE RN B AR A A TR RSR, FHMERREFRE RN XE,

THRAE RilA TANET, MAIERBEAERNTIRAE Z @)%k,

ERAMSEER RHBERKEHEE—MERENT, BEUMSHARNERX T, MREBERZIE
Hl, FEBRERERTRERELEIE MR, X—IIEERIEEER. SSMhE
NEBEEZNES BRI, AEZ T RARRBRFENERED, HEERE
LEIVEE TN
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RERXE

BinE R

RE

Client Room

"

R R B
VideohubZ£E!

Green Room

=il

e

Fiber Optic 1 Edit Suite DaVinci

Blackmagic Videohub Control

ATEM PGM Teranex 1 Studio Cam 1 Telecine 1

S
Ay &

Control Room

BHERERHRR ERR
BB X RIAYERE

RiEFIEEE LR EBlackmagic Videohub ControlBEEI&ESERERBRTHAN,
e REFIERE ZHEDR BN X, (ARSI LT RsBEN X,

REXE
j%#%#Videohub

wREME
INEE
Eb el

E=HEE

<>

G N Kk ¢

MR HRTEEEER & RIVideohub,

NAEHIVideohub(EMIMERTFEE XIZHME.

B Z B RFHIREBE

ERRERHNEE S,

Use TAKERRH

RERXIFER

D RFAETRE
ZiRH

Bin 2R
BR

B = O— FIENE
R

ERFTERVideohubBFTERIATIGIL, FEGEE X ERERAIERIA

BT, R BRI FAESNR BB HRIRE .,
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fRAEIRS

0 @ A DREERERE.

R4 PRI ESDIENET. FAUSHAER.

- Q  UERTEFNLILESEAERE SRR, MRE
EIRA, TEAST RIS, RE S ZE AR AR BT,

Ak O BFmEEENRR. BiF. RANEHIE BN RER,

B O | BERmLERA.

SeRk B “Done” {R4ME aRIBE R,

Character Gen Ultrascope

@ .’ Q O @ Done

Add Edit Lock Clear Remove

mifi“Edit Bottons” & RIEZFE MRS B RV EIEE

ERRE

RhRE AR EZH, 5% Edit Bottons”, Rl "Add 124, REEERRINRER BT
124,

FEHIIAY“Set Button” (IREH4H) BOF, NIZIRHIRESDIRL BT, RS-422FAIE
HISEET, KEDER T, FAVEHESFEREKASDIERE S N—A, LEaISDIEA1
SHIIRIAIRemote 1MEKEX,

fmiEIRE 1% Edit Buttons” HRb BB RIENIRE . R Edit"RHAREFEERNE
R, FAEHNREMU R BT,
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RERE “Set Button” & R ARG ER. IR BRI BRAIZFIEE .

Set Button

Select Icon

< by
Production Camera
Select Source
Camera 1 v
Select Deck Control
No Deck Control 4
Cancel Set
ohig R ERH, AGEEE Edit Bottons”, REIRHFIEEENEI—NIOME.,
BEENYRESHEIK
BEEESHEIK NREESFMEEASTRBISRE DR BT L, thiniEes, PR FERERPIIE
H, FESE, RERPNNISTURREta=E, HEERIREREEMEREERIZ
23,
SRR WMREEFE T B, BENNARARNZEEnEEE L, BRI Rt ‘Reveal

Source™ ZH{EIR B RRIERENEIN I AVRIREACIE .

RS S 15K SR EnER, AREEFRET.

ERESIEIRZAI{EAUse TAKEZNRENDAAIA

AR LE BN EARE S8R, ERIUBA“Use TAKE 1R, BFIE, REREE ML E ERREAsE
BRASHESIERARIE, RELMSHILION TAKE R, SEZREMIAEY, 5ESE 405
o BRI VB RIE.

NEMBHUSSIEIR
W2 RN BITHER LB U R BIZ EATOTSTR. U ERMESIER, AIGERZEMEERER

. BN BfnR A LA B — T O ER, LRt ATTAERZEMRE, FRAFEMITEN LR
7 BERRBIER. BUEBAR/E, AXRBAVISTURMK AR BT RN 18RS Z BT,

AR N R P AR B B AT

oHT

T
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BRI AR iR AR A T E L BIE— DB D BT, #RAEShiftF R B RS E S E N ERRH, AEREHER
H, WREEFNZ T HPEN S S HE RN R BTEH, XA UEEYEIRL B,

BEBMAHEL ZBESEREEHEMRIREZBRS-422FITHEE, MBhEMBFEIMER
BT X AR FALIZHI T RE . MSTRASRE IR < [B]AIRS-422E I —ERIFHIERT, EFIH
AR AR R B

EFEFXABRHBEIRTS, RFBWNLENBiriZHENR.

WRFEN BRI AV ideohubiR&EHIE, ZEMZHE LM HI— T REVITER, B8 TAER
ZARBRRE, BRI BEHE MEMAF At EAIPad LD,

MREFEBRVBEMBLIRENESEIRBUEIRT, BE17Videohub Setup, 3EH“Outputs”iEIn
+, REREZERIBIEET.

it BRUWIRIRPAERAS, BAXEEIESEIRNBIEIRTS. Universal Videohub82
— N SDISRRAIFIRS ~42 2 RAUZFIRA o LR B RIEIRS YR, & PILAD FFAR TR,

MREERA = EIRZF TSDI 422, ©RENHEMR TNRD; B2, REIEE TSDIEIRS422
, EM S RBEFTIEIR O, HRS-422IROHIER, BRI LALIREISDIRISN; HSDIROHIE
B, BARAPI AR BIRS -422,, X[ RBMERS-4220m O BE, BRI R DIEIRISNE S
BMESDImARBIE, BBk R DAME A FRAIZH,

DaVvinci
Main Monitor

AHENEMEH ERER—T BT ER

Davinci
Main Monitor

wAEBER B 5 BR— 1 REeSiE R
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BITIEHNRE
B = RIS R BT RS -42 28/ THE M 3kix 4| Videohub,

WNRIBITRS-42212#Videohub, “Leitch protocol”’BJlIAB AT B 5!

- WR1ZVideohubfEARAEZIZFEIRNEFIHKER, HRHMAZIZHEROZHERIZ,
g &N Leitch Client”,

- WR1ZVideohub=H—E B AR = H R HI R FRIEH), s8R E N “Leitch Server”,

Network Settings
IP Address: 192.168.24.103
Subnet Mask: 255.255.255.0

Gateway: 192.168.10.1

HVideohubiBFUSBIEERT, ERIPRSS SRECEIRTUE VR AIRS

Serial Control

Leiwch protocol; Leitch Client

© teiich Server

fe3 Cancel save

H{FFRS-4228B1TITHIRT, 1EHZE “Client” 3 “Server”

AR T AN
REERIRTT RN T EAE R R DA SANENNRR. BERFITENIR9Videohub Control
PRI E R R A ER PR Z T SDIREZ BERE, THEEEEEEERNIRE.

ERMEFTE RN IREBINERTIR AT, ESEEMIERIERE, FAMERNaIIMZEL
AEBRNER P

MERFE AL R IEREARIREES R, EERERMNNRIEZIEE/MO, FERNEEL
EAMBHHBERE AT, EIRIEREETH N ALEWRES AT BER AR,
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Eitb, FATEUE AEATRTAIZHEE ., VideohubiZHEL BE5TAlfE, BIEAFEREEMERBANE
HM SRS E, RERIZVideohubiZHENF,

IRREATENEMN L RNBAERE, BERERIR. RERENVideohub Control RERIZE, Eitt
HABRZIZNEERR—FE S . ERMEFIT BN, ZRIER“Use TAKE R, XHEAT
BhLERSNE LI R,

Apple iPad

Videohub¥ZfRiZ 4R NAEE DD RN ApPple iPadBRRE L ERFIEEEM, BRTMRER N
EXe—ESTERNEENERFES, SECHEAET, BEBIS AL TS ML WNEH ! a0
RIEEANETEBM LFERVideohubiZ IR ERE, AR/ LF I MERE EFEEiPad#1TiaH], BN
EAME I AR R 2 B RBBFHNX S, BEZXTFUE TEHLRRGNER, BSERENS T
iPad_EZ#Videohub®E" S HIN 42,

h —

S b

friPad t, —1VideohubtZHiFEHRZFI 40 MR8 T BT, EiPad LAAEIN, SiRRAART

BEREARIRHREE 2 B%), KR REZRMBT.
MiaiRHARE

EiPad LEXIETTVideohubfZ R, B ERNEFBNCEOE, B bUEEARNERR
IR, MREFSBERGE, BARZHAMSE TR Input 172 Input 407, BIMEHMSETR
H“Output 1”F)“Output 87,

WREZERNNRE, ENNBRESEIMERIREN T A, KB ZaEORS.
fEiPad L& Videohubi&$l

ffiPad LA & Videohubi4RR R &, &% VideohubEA—MEFARIFTFF Videohub Button Setup
RIS EEO. G MERTME O NZIRHIZESDE AT ML IEE, RS-422F W o & BfF.

“‘Clear" 1R IR ZIRHNFIEIRE . ABDIER T, FIIZHIESFEXREXNSDIEED A—A, thi
SDI Input 1—Rg =TI M EIRemote 1HEXKEX,
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AT ARIZHERELRVIdeohub®t, ELAAEE. BHFLAFRENRAN—" BN IEEE—
MR, MR TR LIMERER L, BAEMZELINER MEZE L,

fo B 1R, IBRIAEZNIEHERA TR ERS-422RNBHINIEE., BRINIEHIEZIRIRA IS
BB E X

f&RILAfEVideohub Button SetupiZiis E&E O IZIRHIS ESDISIN S HEE.
RS-422F Mz HHEER,

ERILOER R EIR SRR A EIRE, EREFAIM RS E SR FRERRR T —RESRME
BSAEEE, FIFRREREFE—BIRERH L.

ERIBUERER TS MR\ L 2R ER— M ERIEREH. WR—MERER L ZR BT
IRARFEREE N EAMRE £, BRASEEFIZEMRIEAN, FIEENAYRIZEIG S, TERIIZHIA
STRRHZBATUERE. B, WR—THERHEAEBRER EHIZR, BASEA—TM0ET
iy, PR B IRHERISHE < —R= .

EENERESHEIK

NMRETE MR IEIREIM DM EAR L, Ebaiafles, pliR T EfnER PSR, Bl
SN RBRAISTURIZ NS B =i, 1B BANBRH MR TR E 22 M i 188 |, tban
HyperDeck Studio HD Pro,

MREBEE MR MHyperDeck Studio HD ProBE BUAMSTHRAGA, & TR ERFAR IR AT
YESRIEFAIRE, FIEMSRERBIBMASTIS M |, BT, HyperDeck Studio HD Prof&4Hi%
TBSR, HESMIIMEMEE_ERTFT,
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MREBSERIBIRIE MR ER LR UR, 1BHREZH, 528K
IR R =i

EMRBIESIEIR

BE R BReepr EEINEBHEIRENZBEMASIUR . EVEMANNR L 2 BNESTEIR, BTELRE
FORAER BAnIRE . BN BRI A RSB — T E SRR, M ATTEERAZETRRE,
PRAEEMIPad LR DS REBRIKER . BOEE RIRMX BAMZ H RISl DiE Bin/G, 1BXEXAI0
SRR PTBT RIS HEIREIZ T B AR,

BE AL 2 BRESHEIREEHEMIRE ZBIRS-422RIZHIER, B EMBPEIMER
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Developer Information

Summary

The Blackmagic Videohub Ethernet Protocol is a text based protocol that is accessed by
connecting to TCP port 9990 on a Videohub Server. Integrated Videohub Servers and
Videohub Server computers are supported by the protocol.

The Videohub Server sends information in blocks which each have an identifying header in
all-caps, followed by a full-colon. A block spans multiple lines and is terminated by a blank line.
Each line in the protocol is terminated by a newline character.

Upon connection, the Videohub Server sends a complete dump of the state of the device.
After the initial status dump, status updates are sent every time the Videohub status changes.

To be resilient to future protocol changes, clients should ignore blocks they do not recognize, up
to the trailing blank line. Within existing blocks, clients should ignore lines they do not recognize.

« line feed or carriage return

and so on

Version 2.3 of the Blackmagic Videohub Ethernet Protocol
was released with Videohub 4.9.1 software.

Protocol Preamble
The first block sent by the Videohub Server is always the protocol preamble:

PROTOCOL PREAMBLE:+
Version: 2.3«

o

The version field indicates the protocol version. When the protocol is changed in a compatible
way, the minor version number will be updated. If incompatible changes are made, the major
version number will be updated.

Device Information

The next block contains general information about the connected Videohub device. If a device
is connected, the Videohub Server will report the attributes of the Videohub:

VIDEOHUB DEVICE:+!

Device present: true+

Model name: Blackmagic Smart Videohub+
Video inputs: 16+

Video processing units: 0+

Video outputs: 16+

Video monitoring outputs: 0¢

Serial ports: 0+
o
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This example is for the Smart Videohub which is a 16x16 router.

If the Videohub Server has no device connected, the block will simply be:
VIDEOHUB DEVICE:+

Device present: false+

o

If a device is present, but has an incompatible firmware, the status
reported will be:

VIDEOHUB DEVICE:+!

Device present: needs update+

|

In the last two situations, no further information will be sent, unless the situation is rectified.

If the Videohub Server detects a new Videohub attached, it will resend all blocks except the
protocol preamble to indicate the device has changed, and allow the client to update its cache
of server state.

Initial Status Dump

The next four blocks enumerate the labels assigned to the input, output, monitoring and
serial ports.

Videohubs that do not have monitoring or serial ports do not send the corresponding blocks.
INPUT LABELS:+
0 VTR 1+

1 VTR 2+

«
OUTPUT LABELS:+!
0 Output feed 1«

1 Output feed 2¢!

o
MONITORING OUTPUT LABELS:+!
0 Monitor feed 1+

1 Monitor feed 2+

|
SERIAL PORT LABELS:+
0 Deck 1+

1 Deck 2+
P

NOTE Ports are always numbered starting at zero in the protocol which matches port
one on the chassis.
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The next three blocks describe the routing of the output, monitoring and serial ports.
VIDEO OUTPUT ROUTING:+

0 5+

1 3+

Pl

VIDEO MONITORING OUTPUT ROUTING:+
0 7+
1 8+

o

SERIAL PORT ROUTING:+
0 12+

1 11+

o

Videohubs with processing units (only the Workgroup Videohub) send an extra routing block:
PROCESSING UNIT ROUTING:+

0 5+

1 3+

o

Videohubs with frame buffers (only the Workgroup Videohub) send two extra blocks:
FRAME LABELS:+
0 Frame one+

1 Frame two+

Pl
FRAME BUFFER ROUTING:+!
0 7+

1 8+

o

The next three blocks describe the locking status of the output, monitoring and serial ports.
Each port has a lock status of “O” for ports that are owned by the current client (i.e, locked from
the same IP address), “L” for ports that are locked from a different client, or “U” for unlocked.
Note that Videohubs that do not have monitoring ports or serial ports do not send the
corresponding blocks.

VIDEO OUTPUT LOCKS:+

0 u+
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1 U+

o

MONITORING OUTPUT LOCKS:+
0 u+

1 U+

P

SERIAL PORT LOCKS:+!
0 u+

1 U+

o

Videohubs with processing units (only the Workgroup Videohub) send an extra lock block:
PROCESSING UNIT LOCKS:+
0 u+

1 U+

o

Videohubs with frame buffers (only the Workgroup Videohub) send an extra lock block:
FRAME BUFFER LOCKS:+
0 U+

1 U+

o

Videohubs with serial ports next send a block which describes the direction of each serial port.
Each port has a direction of either “control” for the “In (Workstation)” setting, “slave” for “Out
(Deck)”, or “auto” for “Automatic”.

SERIAL PORT DIRECTIONS:+!
0 control+
1 slave+!

2 auto+!

o

Videohubs with pluggable cards (only Universal Videohubs) send three more blocks that
describe the hardware status of the ports. Missing video or serial ports have a status of “None*;
input and output video ports will be “BNC* or “Optical” if they are present; serial ports will be
“RS422 if they are present.

VIDEO INPUT STATUS:+

0 BNC+
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1 BNC+

o

VIDEO OUTPUT STATUS:+!
0 BNC+

1 BNC+

P

SERIAL PORT STATUS:+
0 RS422¢+

1 RS4224+

o

Status Updates

When any route, label, or lock is changed on the Videohub Server by any client, the Videohub
Server resends the applicable status block, containing only the items that have changed. For
example, if serial port 6 has been unlocked, the following block will be sent:

SERIAL PORT LOCKS:+!
5 U+

o

If multiple items are changed, multiple items may be present in
the update:

OUTPUT LABELS:+
7 New output 8 label¢
10 New output 11 label+!

o

If a card is plugged into or removed from the Universal Videohub, it will send hardware status
blocks for the video inputs, video outputs, and serial ports on that card.

Requesting Changes

To update a label, lock or route, the client should send a block of the same form the Videohub
Server sends when its status changes. For example, to change the route of output port 8 to
input port 3, the client should send the following block:

o

o

The block must be terminated by a blank line. On receipt of a blank line, the Videohub Server
will either acknowledge the request by responding:

ACK+
|
or indicate that the request was not understood by responding:

NAK+
«
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After a positive response, the client should expect to see a status update from the Videohub
Server showing the status change. This is likely to be the same as the command that was sent,
but if the request could not be performed, or other changes were made simultaneously by
other clients, there may be more updates in the block, or more blocks. Simultaneous updates
could cancel each other out, leading to a response that is different to that expected.

In the absence of simultaneous updates, the dialog expected for a simple label change is
as follows:

o

o

ACK+

|

OUTPUT LABELS:+

6 new output label seven+!

o

The asynchronous nature of the responses means that a client should never rely on the desired
update actually occurring and must simply watch for status updates from the Videohub Server
and use only these to update its local representation of the server state.

To lock a port, send an update to the port with the character “O” indicating that you wish to lock
the port for example:

o

o

ACK+

«l

SERIAL PORT LOCKS:+!
7 o+

o

To forcibly unlock a port that has been locked by another client, send an update to the port with
the character “F” instead of using the usual unlock character “U”. For example, to override a
lock on port 7:

P

o

ACK+!
«l

SERIAL PORT LOCKS:+!
7 U+

o

Hardware status blocks can only be sent by the Videohub Server. If a client sends hardware
status blocks, they will be ignored.
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Requesting a Status Dump

The client may request that the Videohub Server resend the complete state of any status block
by sending the header of the block, followed by a blank line. In the following example, the client
requests the Videohub Server resend the output labels:

o

ACK+
P

OUTPUT LABELS:+!
0 output label 1+
1 output label 2«

2 output label 3¢

o

Checking the Connection

While the connection to the Videohub Server is established, a client may send a special no-
operation command to check that the Videohub Server is still responding:

PING:+
«

If the Videohub Server is responding, it will respond with an ACK message as for any other
recognized command.

General

The RS-422 protocol can be used to control many Videohub models as RS-422 slave devices,
for router crosspoint switching. This feature is available on any Videohub model with an
“RS-422 Control” port.

Depending on your model of Videohub, the RS-422 port may be either a DB9 or RJ11 connector.
DB9 cables are commonly available in electrical stores. The RJ11 connector is the same used

in many landline telephone connections. By modifying an RS-422 to USB adapter cable
terminated with an RJ11 connector you can control Videohub using external controllers via USB.

In “Leitch Server” mode, these Videohub models implement the router (server) side of the
Leitch Serial Pass-Through Protocol as specified in section 4 of Leitch document SPR-MAN
revision D. In “Leitch Client” mode, the Videohub implements the controller (client) side of the
Leitch terminal protocol.
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Pin Function

-

Ground

Tx- (Data sent by router)

Rx+ (Data received by router)

&—|0 v
&—|O »
—0 w
—|on
—lo -

Ground
NC (No connect)
9 8 7 6 Ground
Tx+ (Data sent by router)

Rx- (Data received by router)

O 00 N o u A W N

Ground

Videohub RS-422 Router Control DB9 pin connections.

Pin No. Function
Pin1 TX +
Pin 2 TX -
Pin 3 GND
Pin 4 GND
Pin5 RX -
Pin 6 RX +

Videohub RS-422 Router Control RJ11 pinout diagram.

This document describes the commands and parameters in the protocol that are relevant and
supported by Videohub. Other commands and parameters specified in the Leitch protocol are
accepted but ignored.

The RS-422 serial port is configured as 9600 N81.

The protocol is line-oriented, with a maximum length of 250 characters per command. Each
command from the client should be terminated with a carriage-return (\r). Each response from
the server will be terminated with a carriage-return and line-feed (\r\n).

Sources, destinations and levels are always specified in base-16, numbered from zero. Levels
are always between O and 15 (“F”) . Videohubs only have one valid level - level zero.

On connecting to the serial port, the client should send a carriage-return. The Videohub Server
will respond with a - character prompt, which is not followed by a carriage-return or line-feed.
Receiving the prompt indicates that a connection has been established. The same prompt will
be issued after each command received by the Videohub Server.

In the following documentation, commands in and values in blue must be typed
literally, including any spaces. In the following example of an immediate command using
destination port 7 and source port 3, destination, source would be entered
as: 6,2

Notifications

Once connected, if status reporting is enabled, the client will receive a notification message
when a route changes on the Videohub Server. The notifications take one of two forms:

destination,source Routing change
This message indicates that the specified source port is now routed to the specified destination.
destination,source Presetrouting notification

This message indicates that the current preset includes a route from the specified source to the
specified destination.
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Global Commands
All pass-through commands are preceded by an @ symbol and a space.

The following client commands are supported:

disable status reporting
Status reporting is disabled by default.

enable status reporting
Status reporting is enabled.

reset routing table
Routing is reset so that the first source is routed to all destinations.

Immediate Commands
destination,source change route

destination,source/destination-2,source-2.. change multiple routes
The specified source ports are routed to the specified destinations.
Any routing changes will trigger s: notifications

destination requestindividual route status
The source routed to a the specified destination will be returned as an notification.

request all ports route status
Each source & destination port pair will be returned as notifications

Salvo Commands
destination,source queue route change

degtination,source/desgstination-2,source-2.. queue multiple route changes
The specified routing changes are added to the current salvo for later execution.

destination requestindividual port status in salvo
If a routing change for the specified destination port is queued, the route will be
returned as a V: notification.

request all ports status in salvo
Each queued routing change in the salvo is reported as a v: notification.

clear salvo

clear salvo
Any queued changes are discarded and the salvo is reset.

execute salvo
Any queued changes are executed and each routing change will be returned as an
notification.
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Normally you would use Blackmagic Videohub Setup to save and load labels between different
Videohub routers and to backup your videohub settings. However, if for any reason you wish
to use the Terminal, the instructions below let you save and load router label configurations via
the Terminal.

800 % timf — telnet — 52x53 e

Blackmagics—iMac:~ timf$ telnet 192.168.25.253 000@ =]
Trying 192.168.25.253...

Connected to 192.168.25.253.

Escape character is '~]'.

PROTOCOL PREAMBLE:

Version: 2.4

VIDEOHUE DEVICE:

Device present: true

Model name: Blackmagic Smart Videohub
Unique ID: 7c2e@dBl@6df

Video inputs: 16

Video processing units: @

Video outputs: 16

Video monitoring outputs: @

Serial ports: @

INPUT LABELS:
Camera 1

Mini Converter 1
Hyperdeck 1

VIR 1

Teranex 1

PC Workstation
ATEM PGM

Camera 2

Mini Converter 2
9 Mac Workstation
18 Hyperdeck 2

11 VTR 2

12 Teranex 3

13 Hyperdeck 3

14 Hyperdeck 3

15 Input 16

(- REN I TN RSNV FRE )

OUTPUT LABELS:
Main Monitor 1
Main Monitor 2
Audio Monitor 1
Audio Monitor 2
ATEM Input 1
ATEM Input 2
ATEM Input 3
Hyperdeck 4
Hyperdeck 5

9 Hyperdeck 3

18 VTR 3

11 VTR 4

12 Teranex 4

13 Ultrascope 1
14 Ultrascope 2
15 Ultrascope 3

(- BEN I T, R P F R )

Saving Labels

Open the Terminal application which is located within the Applications > Utilities folder.

Type in “telnet” and a space followed by the IP of your Videohub, then another space and
“9990”, which is the default port number. For example type: telnet 192.168.25.253 9990.
The Protocol Preamble screen will appear.

Copy the INPUT LABELS: text including the heading and paste into a word processor or
simple text editor. Name this file “input labels” and save to your favorite location.

Copy the OUTPUT LABELS: text including the heading and paste into a word processor or
simple text editor. Name this file “output labels” and save to your favorite location.

Close the telnet session by exiting the terminal window.
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Loading Labels
Open the Terminal application with is located within the Applications > Utilities folder.

Type in “telnet” and a space followed by the IP of your Videohub, then another space and
“9990”, which is the default port number. For example type: telnet 192.168.25.253 9990.
The Protocol Preamble screen will appear.

Open the “input labels” text file in your text editing program and copy the INPUT
LABELS: text.

Paste this into the telnet session and press “return” twice. Telnet will respond with “ACK”
and Videohub will update the input labels.

Open the “output labels” text file in your text editing program and copy the OUTPUT
LABELS: text.

Paste this into the telnet session and press “return” twice. Telnet will respond with “ACK”
and Videohub will update the output labels.

Close the telnet session by exiting the terminal window.

While you can save and load labels within Blackmagic Videohub Setup, you may also download
and use PUuTTY which is a free telnet client.

Setting up PUuTTY

Start the application and in the “Host Name” field, type the IP of your Videohub and in the
“Port” field type “9990”, which is the default port number.

From the Connection type options select the “Telnet” radio button.
Select the “Terminal” tab and tick the “Implicit CR in every LF” checkbox.

Click the “Session” tab and save your session parameters by entering a name in the “Saved
Sessions” field and clicking the “Save” button.

Saving Labels

Double click the PuTTY icon to start the application. Select your saved session from the list
and click the “Load” button followed by the “Open” button. The Protocol Preamble screen
will appear.

Copy the INPUT LABELS: text including the heading and paste into a word processor or
simple text editor. Name this file “input labels” and save to your favorite location.

Copy the OUTPUT LABELS: text including the heading and paste into a word processor or
simple text editor. Name this file “output labels” and save to your favorite location.

Exit the telnet session by closing the PuTTY window.

Loading Labels

Double click the PUTTY icon to start the application. Select your saved session from the list
and click the “Load” button followed by the “Open” button. The Protocol Preamble screen
will appear.

Open the “input labels” text file in your text editing program and copy the INPUT
LABELS: text.
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Right click in the PUTTY session to paste the copied section and press “Enter” twice. PuTTY
will respond with “ACK” and Videohub will update the input labels.

Open the “output labels” text file in your text editing program and copy the OUTPUT
LABELS: text.

Right click in the PUTTY session to paste the copied section and press “Enter” twice. PuTTY
will respond with “ACK” and Videohub will update the output labels.

Exit the telnet session by closing the PuTTY window.

19216825253-P Ty
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